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CIST NOEL : HEBDOGICIEL VOUS A PRIS... 

Chacun son tour, de prendre le public pour des cons. Cette fois, c'est a nous. Mais lisez, lisez, vous ne vous en plaindrez peut-etre pas... 



IMMACULEE CONCEPTION 

II y a un true qui est extreme- 
ment enervant dans les jour- 
naux, c'est le precede qui con- 
siste a dire : Dans cet article, 
des revelations sensationnel- 
les I" ou : "Des faits d'une 
importance capitale sont revi- 
les dans ces 
pages I" et on 
lit, on lit, on 
s'use les yeux a 
lire le plus vite 
possible pour 
savoir quelle 
est la revelation 
alors qu'elle se 
trouve dans 
1'avant-demiere 
ligne de ('arti- 
cle, qui bien 
souvent se 
trouve en page 
interieure. 
La, c'est pareil. 
Vous savez que 
I'HHHHebdo 
vous a pris pour 
des cons, vous 
savez aussi que 
ce n'est pas 
vraf (c'est pas le 
genre de la mai- 
oon), vous vous 
etes d'rt : "Qa, 
c'est rigolo, 
apres "Atari 
vous a pris pour 
des cons et 
"Commodore 
veut vous pren- 
dre pour des 
cons , ilsrefont 
ca a leur sauce, 
qu'est-ce qu'ils 

vont bien avoir pu inventer ?", 
et vous ne savez toujours pas 
de quoi cause I'article. 
Enervant, non ? 
Allez, je vous le dis : ga cause 
du serveur Hebdogiciel. 

NATIVITE 

Et pourquoi ce titre, vous 
enquerez-vous ? Parce que si 
vous compulsez vos anciens 
numeros, vous trouverez dans 
un edito d'il y a, eun... fort long- 
temps, au moms un an, une pro- 
messe : "Le serveur a ete 
retards, mais il sera pret debut 
fevrier au plus tard". 



Texto. On vous a promis ca, et 
on I'a pas fait. Monte sur nous. 
On a quand meme des excuses. 
Tout a commence a I'avant- 
dernier Micro-Expo. Ceux qui a 
I'epoque etaient venus nous 
voir sur notre stand pouvaient 
remarquer, dans un coin, un 
minitel et quelques bouts de 



"Ouais, quoi ?" Cetait chez 
Ceccaldi (le "boss"). C'est chez 
lui que cette installation precaire 
avait ete mise en route et il a 
recu des coups de fil en pleine 
nuit durant des semaines et des 
semaines. 

Un monovoie, ce n' etait pas 
assez. II etait occupe en perma- 




Georges Serveur d 'Hebdogiciel, sa secretaire et son imprimante. 



papier colles dessus : "Si vous 
voulez consulter le serveur Heb- 
dogiciel, appelez le ..." Certains 
onf note le numero de telephone 
et ont appele aussitot rentre-s 
chez eux. Pendant deux jours, 
ils ont effectivement ete en com- 
munication avec un serveur... 
monovoie. 

Cetait notre premiere tentative. 
Avec un micro et quelques car- 
tes, on avait essaye de faire 
quelque chose qui tienne 
debout, et compte tenu de la 
capacite, on avait reussi. Mais 
au bout de trois jours, ceux qui 
telephonaient tombaient sur 
une voix bourrue qui disait : 



nence. On s'est dit : "C'est pas 

suffisant. il taut un systeme 
beaucoup plus puissant". 

ELEVATION 

Et on a cherche ce systeme. On 
a trouve des 8 voies (une voie, 
c'est un utilisateur potential. "8 
voies" signifie que 8 personnes 
au maximum peuvent se con- 
necter en meme temps. Une 
voie s'appelle aussi une porte), 
des 1 6 voies, des 32 voies, mais 
a chaque fois, d'enormes pro- 
blemes se posaient. Lorsque 32 
personnes se branchaient en 
meme temps sur le serveur, il 



allait 32 fois moins vite que lors- 
que une seule etait connectee... 
Plutdt genant. 

Parce que I'air de rien, la tele- 
matique n'est pas du tout 
implantee en France. On ne 
trouve que deux ou trois socie- 
tes specialises qui peuvent 
vraiment oretendre etre " bran- 
ch ees" Le 
reste est com- 
pose de mar- 
§oulins et 
'escrocs qui 
du jour au len- 
demain improvi- 
sent un depar- 
tement telema- 
tique qui ne 
rime a rien : on 
a des becanes 
qui ont des 
ports de sortie, 
done qui doi- 
vent pouvoir 
causer avec un 
minitel, done on 
est specialistes 
en communica- 
tion. Ecco. 
Le raisonne- 
ment est si sim- 
pliste qu'il ne 
resists pas a 
I'analyse du 
materiel et des 
pretendues 
competences. 
Les machines 
ne sont pas 
seules en 
cause : on ne 
trouvait (a I'epo- 

ri que peu 
teenniciens 
capables d'ap- 
prehender l ensemble des pro- 
blemes poses par une liaison 
telematique. Apres tout.HI a fallu 
un paquet de temps avant que 
('Apple ne beneficie de logiciels 
valaoles, pareilpour i'Amstrad, 
pareil pour le commodore... 
Minitel n'echappe pas a la 
regie. Les protocoles de com- 
munication sont regis par des 
regies strides, pas beaucoup 
plus compliquees que le basic, 
mais tout aussi longues a 
apprendre, et il y a un an, peu 
de gens pouvaient pretendre les 
connattre. Rappelez-vous voire 
apprentissage... Au secours, y 
a pas POKE dans le manuef, 



qu'est-ce que ca veut dire ? 

RESURRECTION 

Et bon, on a rame comma des 
fous, elimine les constructeurs 
les uns apres les autres, evince 
les faux specialistes, ecarte les 
blaireaux en quote de bonne 
affaire et finalement on a trouve. 
Cetait il y a trois mois. Mais le 
projet n'avait plus rien de com- 
mun avec ce qu'on envisageait 
au debut : on s'est retrouves 
avec un DPS 6, un Mini 6 et 512 

f>ortes. De quoi voir venir. 
I a fallu programmer tout ga. 
Vous imaginez, un Mini 6, la 
somme de boulot que ga repre- 
sents ? Gerer les appels, les 



files d'attente, les disques durs, 
les ecrans. les saisies et les 
masques ? Composer toutes les 
pages ? Ecrire le systeme par 
lui-meme ? Trois mois de bou- 
lot intensif, les yeux colles sur 
I'ecran et le cerveau en com- 
pote de data print. Et encore, le 
dernier mois, e'etait par equipe, 
les 3x8, nuit et jour I 
Parce que faut pas deconner : 
on s'est foutu de vous, on a un 
an de retard, mais il y a des limi- 
tes. II fallait qu'il marche avant 
Ncel, ce sacre serveur. Et puis 
on en avait envie, aussi : quel 
interm&Jiaire plus direct peut-on 
rfiver entre vous et nous ? 

Suite page 16 



EXCLUSIF : 

LES BOGDANOFF PREPARENT UN 
1000 KO POUR DEMAIN 

En France, il n'y a pas trente-six etroite collaboration avec les cen- 
personnes qui voyagent dans le tres Digit Center bien connus pour 
Temps-X. II y a Igor et il y a leur grand reseau d'importation 
Grichka. Point. Je ne vais pas parallele de micros et de gadgets 
vous baratiner des heures sur ces electroniques. Mais encore ? 
deux personnages, vous les con- HHHHebdo - Quels sont les rela- 
naissez sans doute mieux que moi tions entre Digit Center et les 
puisque vous les admirez tous les Bogdanoff ? 
samedis sur votre petit ecran. Suite page 24 
Cependant, vous ignorez certaine- 


raieni vous les faire entrevoir sous 
un autre jour, sous un autre angle. 
J'ai rencontre les jumeaux il y a 
quelques jours, dans leur superbe 
appartement du XVIeme arrondis- 
sement. Et la, j'en ai entendu de ' 
bonnes. Tenez, auriez-vous pense . 
que ces deux freres sont les heu- i 
reux possesseurs de plusieurs 
doctorats concernant les mathe- 
matiques, I'astrophysique, les 
sciences polttiques et la semiolo- 1 
gie ? Moi, pas. Et pourtant ! Tou- 
jours plus fort, Igor et Grichka sont 1 
regulterement contact 6s par 1 
raerospatiale, le CNRS, le CEA et 1 
bien d'autres pour des conseils et 1 
des prestations. C'est interessant, 1 
non ? Vous n'etes pas sans savoir 1 
que ces deux jumeaux sont en 1 


£ 2 1 


KvaI 



BIDOUILLE GRENOUILLE Cest n °"veau, 9 a vient de sortir : CINOCHE-TELOCHE po g e. 2«, 3 a 



Ou comment tricher, pirater.modifier, traftquer. magouiller, 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la legalite, au moins ? Of course, mon general ! 
lire page 17 



DEULIGNEVRS les faineants sont en page 17 



L'actuallte de la mlcro-informatique pag** is.m.m.u. 



CONCOURS PERMANENTS 

Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page publiee, 
peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Californie pour 
deux chaque frimestre. Reglement en page interieure. 



INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 22 



FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

Le prof et I'amateur eclairG vous attendent en page 35 



DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR 
AMSTRAD APPLE He et He . CANON X-07 . CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 . EXELVISION EXL 100 . 
MSX e t compatibles . ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07, TO7/70, ET M05. 
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VIDEO 



Cassettes video vierges 



magasln. Vous y trauiwu, 
cloirement presentees, los different es productions des grands constructors. 

Tout** noB cassettes sont oarantiee cinq ans. 

OPERATION TREIZE A LA DOUZAINE 

Pour I'ochat da 12 cassettes video, GENERAL vous otfra la lieliieine en cadeau 
offre velabie du 20/11/S5 au IS/01/86 pour las cassettes figurant dans la llsta 



VHSE30 

VHS EN 

VMS E 120 

VHSE1S0 

VHS E WO 



FUJI 



VHSHtFlEIJO... 



80 F piece 



VHSSHGtaO 

VHS8H0.E1I0 

VKSSHGtIBO 

VHSSHGE240 

VHSHIFIE120 

VKSHIFIE1M 

VHSXGPflOEIW™..- 

VHSXGPftOEIBO 

BETAL500 

BETAL750 

8ETASHGL500 

BETASHGL760 „- 

BETA SHG L830 



lOFpiece 
OF place 
loFpiece 
■OFpiece 



15 F piece 
10 F piece 
SF piece 



VMSHIFIH80 OIF 

VHSSHGEC30 TOFJMoa 

SKC 

WHS E106 43 F piece 

VHSE12* ASFpiaoa 

VHBE1M SIFpHe* 

VHSE240 78 F piece 



. 51 F plica 

. WFplees 

MFptsce 

93Fp*ce 

TBFplsce 



S3 F piece 
SOFwece 
60 F piece 



VMSE180 

VHSE240 _ 

VMSEHGEW 
VHSEHGE1M 
VHSEHGEtBO 
VHSEHGE240 .... 
VHSHIFIEtW 
VHSHIFIElflO . 
VHSPHOE1M 
VHSPfiOEIBO 

BETALS00 

BETAL7B0 

BETA EHG LSOO 
BETA. EHG 1750 
BETA MP l LSOO . 
BETAHIF1L750 .. 
BETA PRO I WO 
BETA PRO L7S0 



SSFpiece 
12SF piece 

.. 95Fpl*ee 

105 F place 

H9F place 

139Fp4*ce 

... GOFplece 

... 72 F piece 

_ 72 F piece 

KFpiece 

... 95 F piece 

H2Fpiece 

1 15 F piece 

laoFpiece 



BOITIERS PLASTIQUES 



. SF place Par 26 

. 7 F place ParSOttpkit... 



Q Films video 



GENERAL propose das Dims neuls at das films d' occasion qui peuvent Atra 
achates ou echangas. La tendance actuelle est a la baisse das prii daa Aim* 
neufs puisque nous an presentons un waste cholx a molRS da 200 F place. Vous 
pouvez egalement echanger vos films du commerce contre d'autres films pour 
90 F piece. Nous avona toua Ins genres : entente, comedies, poKdors, aventures, 
X, erotlques. Ce rayon est anlme par la charmante Brlgltte LEPART. 

199 f le film VHS 
Honda do nuit 
Sissl imperatrice 
Los jeunes annees d'uno reine 
Horrible 

Ls motel ties plaisirs 
Les toques de I 'an 2000 
Leschlensious 
Pulsion, passion 
Fritz the cat 

Le jugemeni des (laches 
Notre hlstoire 
Rue Cases- negres 
Vous n'aurez pas I 'Alsace... 
Penitentiary I 
Penitentiary II 
Candy au college 
Fais-le... 
Ninja. ultima violence 



Volcic 

Hlstoire d'O n° 2 
La jeune Lady Chaleriey 
Le combai des galaxies 
Le marathon du sexe 
Le grand camaval 
Levoldu sphinx 
Force One 



Sissi (ace a son fJestin 

Dortoir des grandes 

Stress 

Le survivant des glacos 

Massacre hospital 

Camp disdplinaire 

Chinoiseries 

Blue Jeans 



Chromosome3 

Mesrine 

Recital Claude Francois 

Lulu el le mystsre de la heur 

Force Bronx 

Suzanne la douce 



Premier desif 
Latigre 



La (ureurdu juste 
Blondes a croquet 
Simagueulevc 



Un dimanche a fa campagne Les rats attaquent 



Q Accessoires video 

Depula plus da 7 ans, aux origlnes de la video famlllale, GENERAL s'est tall una 
reputation. Cello de tenlr en stock la plus grand cholx d'accessoiros video 
possibles. Ce stock nous coOte tres cher, male Ddellse d'une maniare irrefutable 
notre clientele.. De plus, nos concurrents nous envoient de nombroux clients 
qu'lls ne peuvent satisfalra. Chez GENERAL, on Uouve vralment de tout pour 
completer at amettorar son equipement video. Ce rayon est antme avec beau- 
coup de patience et da gantillesse par Mr Dominique ALAPART. 

Cordon cop* vkteo universe! antra 2 scopes VMS ou BETA — — 295 F 

Cordon de cople atlwrwrl Canal Plus - 250 F 

Cordon rte cople Peritel-Peritel Inverse -.. - 360 F 



Cordon PAritel universe! .. 
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copes 



GENERAL e 



inconditlonnei de JVC, I'lnventeur du standard VHS. Depuis 
I standard, nous evons toujours mis en a van I le materiel JVC. 
Calul-cl est d'une quallte praliquemenl Irreprochoble, sa flablllte est exemplalre 
at aea caracteristiques techniques sont toujour* a la pointa du progres. JVC 
offre une gamma etendue da magnetoecopea de salon, portables et cameras 
pour tous lea gouts et toutes les bourses. JVC est garanti chei GENERAL et le 
taux de panne sur cette marque ast insignitiant. Le rayon magnetoscope est 
anime par Mr Marcel WERHLE qui est egalement responsable da notre service 
apree-vente. 

JVC HRD 140S .._ — 6290 F JVC HR 7610S 7675 F H.T. 

Magnetoscope VHS de salon avec leiecnm- 10300 F T.T.C. 

mande inlfarouge. charoemenl frontal, 1 pro- Magnetoscope ce saWn VHS, tristandard Pal- 
grammallon. avec en cadeau 10 cassettBs video Secam-NTSC, mufllprogrammation, tfWcom- 
VHS r)a 3H. mends infrarouge. 

JVC HRD I50S 6600 F mr Hnn iaofr kaoofht 

Maanetoscope VHS de salon avec telecom- JW HHD 1WtB TSMFTTC 

^L^S^jSX!m!SSSi^J£, Magnetoscope VHS de salon, rn-non™*' F» 
o^anwlicns, avec en radeau 10 cassettes v^ g^F^ pj, Secam k?, Secern BG, 1 

JVCHR455S „. 8490F PV'"^*'"*™^'*™*- 

Magnetoscope VHS de salon, stereo, double JVCGRC1 16900 F 

dinie 4 el BH, charosmenl Irontsl, muWpra- Ensemble mmeraAnagrietoseooe rxirmblo, ca 

grsmmatkyi, teWcommande infrarouge. avec en satte tormat VHS-C, poids t,5 kg, loom 6 lois. 



t5V«teoVHSd«4H. 



gemenl Irontal, * tetes, mullipiogfanimati 
telecommande mlrarouge, avec "" ~ 
cassettes video VMS de4 H. 

JVC HR S10 11200 F 

Magnetoscope VHS portable avec tuner. !" 
dimensions reduites. mjltiprogrammatior 
en cadeau 10 cassettes video de 4 H. 



cadeau 10 JVC , G * N » - 



JVCGXN70S 11800 

Super camera monotube avec vidicon el Irtreus 
mtorporee, la nee plus ultra en camera video. 



Televiseurs 



en magnetoscopes GENERAL est un inconditlonnei de JVC, pour les tetevi- 
seurs, nous somme dee fanas de SONY pour des ralsons unlquamant objectives. 
Ce4a (alt des annees que lea ecrans Trinitron SONY sont plate, que laure coins 
sont carres alors que d'autres presentant cea caracttrlstlque* en 1985 comma 
revohitionnalraa. L'avance technologlque de SONY as demontre egalement par 
I'eithettque tree reuasle de cas apparalla at par lour contort d' utilisation, 
perticullerement an telecommande. Comme pour lea 
las televiseurs sont parltcu liar erne nt compentffs. 



a rayons, noa prlx aur 



GENERAL est desormais le grand specialiste parisien indepondant de la video, du ion el de I'inlormatiquc Amis clients, vous almai I'afficacite : 
GENERAL est ur* enlreprise efficaca, a »ob» image. Des prewes : 

- wwiwlitiqiie da prii hyperbas.aulorises par un Ires important volume tevenle, avec des Imis votontairoment redurts ; 

- des informations clairas sur les produihi au moyen d'slfiches at de catalogues, des ttmonstrateurs compattnts ; 

- ralontairernent una seute adrssse. Pas de succuraales et atrtres franchises. GENERAL est un stabilise ment serieux, le patron est "aux 
loumeaux" pour que GENERAL suit une affaire qui marche ; 

- un chok Ires vasle et bien presmite des ditferentes productions BleclionKfuesdu moment; 

- un service credit CETELEM qui donne lea accords sur place par Hinitel (poselbM de credit total au dessus de 2000 F avec la premiere 
echeanu trois mois apres I'achat). 

aowliendUHEIUL? 

1 ftux particulitfi : GENERAL etl un maoasm ouvcrt tons kn jours da I h 4S 1 13 heures et de W a 19 heuns, sauf Is dimanche, oil tout le 
niondepeulacheter. 

2 Am coaectMtet i GENERAL vend aux coaectivTtes, Comltes dtritreprisa el gnxaxmenls divers avec des condilions spgciales. Nous 
cornptws rrtrmi ws clierrts les rAjs grarvies enfreprlM 

i Far ccn-espondaitceiParisn'est pas ia France, mais les prude Paris, du laitde la concurenceleroce qui viegn*,sonl bien souvent plus Das 

o^'en iminricfi, ce pui nous amine a reairserbeaucoupd'iflaires avec nos amis de province. 
ViKisavo; des queslinns a poi.er ' Nous lemons a votredlsposnion notre service information : (T) 42.06.50.50, poite 40, 



SON 



Chaines stereo AMSTRAD 

AMSTRAD, c'ast la marque anglalse qui fait un malheur an Informatlqua et en HI-FI. Un seul critere : la 
rapport prix/performance. GENERAL propose loute la gamma de chaines AMSTRAD qui va de 1095 F 
ft 2996 F. Pour cas prtx, vous aurei droit a la double pietJne cassette, au bras tangential de la piatlne, a 
requallaeur, voire A la telecommande. Toutes ess caracteristiques aa retrouvant sur des chaines 
valant plus du double. Notre rayon HI-FI est anlme avec dynamisms par Mr Jean-Michel TREILLET, 
specialists du credit Cetelem, II etudlora avec vous votre plan de flnancemant 



SM 104 (32 W) . _ 1995 F 

Chalne comportant 1 ampll, 1 equallseur, 1 lunar 

!'( J,'y !.TM ! !,i'l,|. :,i.,ti.!- -'■'■■■ ■ "i-,i ; 

tine disque verticale bras tangenliel, 2 e 



Chains avec meuble 2 vitres comportant 1 ampii. 1 
tuner PO/QO/FM, t plBtine cassette bandes metal, 1 
plaline disque, 2 enceintes. 



TS 86 (30 W) „ 2495 F 

Chalne avec telecommande infrarouge et meuble 2 
vilres component 1 ampll, 1 equallseur. 1 tuner 
PO/GO/FM, 1 platine cassette bandes metal. 1 pla- 
line disque, 2 enceintes. 

TS 55 (20 W) 269S F 

Chalne avec meubie 1 vitre comportant 1 ampll, 1 
tuner PO/GO/FM, 1 double platine cassette bandes 
nnatal, 1 platine disque, 2 enceintes. 

TS 39 (30 W) „ „ 2995 F 

Chaine avec meuble 2 vitres comportant 1 empli, 1 
tuner PO/QO/FM, I double plaline cassette bandes 
metal. 1 platine disque, 2 enceintes. 



© Chaines PIONEER 

PIONEER, e'est le grand nom de la HI-FI, menu si cette grande marque agace lea coupeura de watts 
an quatre qui lul prelerent des marques plus con fl den Holies. La technique PIONEER est Incontesta- 
biernent cette annee, par mi les toutes premieres en HI-FI. La nouvelle gamma de dimensions mini 
(36 cm de targe) fait un malheur et II y en a pour toua les rjouta. de 3200 F a 10000 F et plus. GENERAL, 
dont I'equlpe dtrigeante a vendu par le passe certalnement plus de chaines que n'lmporte 
France, privllegle maintenanl PIONEER qui represent* la HI-FI serieuse, en 1965/1966. Vous trc 



Chalne hi-fi MIDI 51 10 (noire) .. 



Ampii 2x32W, Equatiseur graphlque 5 bandes, Platine cassette Ootby, Tuner PO/GO/FM anatogique, Platlna 

disque rstour aulomatique, 2 enceintes 2 voies 70 W 

Chalne hi-fi MIDI S220 (noire) 3690 F 

; Ampll 2x32W, Equaliseur graphlque 5 bandes, Plaline cassette Dolby, Tuner PO/GO/FM digital, Platine 
disque retour automatlque. 2 enceintes 2 voles 70 W 
Chalne hi-fi MIDI S330 (noire) . 



/FM. Platine disque automatique. 2 enceintes 70W 



O Chaines SONY 



Comma pour les autrea prodults SONY, la HI-FI est le domains de ("ultra sophistication. II est certain 
que SONY n'a pas son pareil pour la presentation de son materiel et les chaines HI-FI n'echappent 
pas a la regie. Legerement plus cher qua PIONEER a performances egales, SONY s'est surtout tallle 
une place enviable dans le domino des lecteurs de compact-dlsques laser dont II est le co-lnventeur 
avec Philips. 



FH-5 (noire) . 



Minichaine hi-n portable a elements separes, 2x40W. 
auto-reverse, enceintes 3 voles APM. 

FH-10W 5685 F 

Mlnl-chalne hi-fi portable, a elements separes, dou- 

l)l« ciflssulte. :-'x;-"':VV. aut- i-i«»hw. f:rit:fMiitw, it voies 

APM. 

PLATINE* COMPACT OttC H1F1 

CDP-TF „ 3619 F 

Lecteur programmable format FH 

COP-30 3632 F 

Lecteur format Alliance 

CDP-70 « 3909 F 

Lecteur format 43 cm 



3933 F CDP-102 - _ 6266 F 

Lecteur a teWcommando a Infra-rouge format 

Ailiance 

CDP-302ES - Set 



de gamme b tAiA-commande Infra - 



Lecteur 

CDP-552ESD „ 

Lecteur de prestige 6 telecommande fi in 
sortie numdrique 
OAS 702ES .. 



Q Radio / Accessoires HI-FI 

GENERAL attache une tree grande importance a son rayon d'accessoires HI-FI qui est d'ailleurs 
contdgu i celul dee accessoires video. Pour les memos ralsons qu'en video, le rayon HI-FI eat 
pertlculierement rlche en accessoires divers qui devralont combler ('amateur le plus exigeant. 



ffi) Clul 



ISQU6 



Anlme par Brlgltte, comma les films video, le Club du Compact -disque propose un vaste cholx de 
compact-dlsques dans toua les genres (classlque, jazz, varlate, rock) aux prix allgnes sur les plus bas 
du marche. De plus, lorsque vous en auraz achete douze, vous aurez droit a un trelzieme disque en 
cadeau. Una bonne menlere de remercler et de fidMser notre sympathlque clientele. 



© Walkman SONY 



SONY, c'ast I'lnventeur du walkmen et le proprletalre axcluslf da I'appellatlon "walkman". La legends 
dil que le PDG de SONY, Mr MORITA, voulalt *coutei de la muslque tout en jouant au golf et que le 
walkman est ne Id. GENERAL propose touts la gamme des walkman SONY, avec toua lours 
accessoires. Les prtx sont studies au plus juste et le cholx eat super etendu, de 409 F a 3000 F et plus. 

Un grand succes acluellement : la walkman FM pour ecouter las radios FM. 



VVM-22 „ 

Metal, arret automatique, casque stereo 

feumis, piles et secteur. Existe en blanc. bleu et 



WALKMAN / LECTE U R DE CASSETTES 
409 F 



3 F Compact, Dolby B, Metal, sorties casques. Casque 



Dolby B, metal, arret automatlque. casque stereo et stereo fournt. Existe a" noir. rouge et gns. 

courroie loumis, piles et secteo'. Existe en noir et vVM-75 

dore. 



1107F 



Etanche, auto-reverse, Dolby B, 2 sorties casques, 

WM-ti „_ 866 F Existe en bleu at jaune. 

Auto-reverse, Dolby B. Meuti. casque stereo et cour- WM-30 - „ - 1199 F 

role fournis, piles et secteur. Existe en blanc. bleu et Super mini walkman (teille bolder cassette). Metal, 
rouge. Dolby B, casque fournl. Existe en noir et grts. 



WALKMAN na/LECTEUR CASSETTES 
WM-F22 

Lecteur de cassettes, recepteur FM slereo/PO. 
WM-F55 



WALKMAN RADIO 



686 F SRF-20W... 



Lecteur st&reo avec li 
auto -reverse, M6tal. 
WM-F66 .. 



ir FM s)ereo/PO Dolby B, Recepteur FM stereo etanche, compact, casque 

Blanche. 
„ 1812 F SflF-201 ~ _ 963 F 



® Cassettes vierges audio 



. politique que les cassettes video vierges, a savoir : des prix tree baa, du cholx et du stock, 
conslderons que la cassette audio, comma la video, doit etra vendue avec un benefice falbie, 
a per I' absence de frais de demonstration ou de service. Les cassettes audio qui ont notre 
sont lea TDK qui permettent une extraordinaire quallte de reproduction. 



TDK 



10 TDK SAX 60 196 F 10 FUJI FR I 60 100 F 



90 F 10 TDK SAX 90 - 270 F 

J20F 10TDKMA60 - 320F 

10TDKAD60 120F 10TDKMA90 430F 10FUJIFRII9O 150F 

10TDKAD9C 165 F 10TDKMAR60 - 520 F 10 FUJI METAL 60 200 F 

10TOKSA60 166F 10TDKMAR90 T10 F 10 FUJI METAL 90 280 F 

10 TDK SA 90 1B5F FUJI 



10TDKADX61 
10 TDK ADX 90 .. 



180 F 10 FUJI DR 60.,. 
240 F 10 FUJI DR 90 ... 



TOF 
100 F pieces. 



PIONEER, c'mI avanl tout un choli immense en hauls- parleun et radio i-ciswttet pour loilurei. Enturte, 
c'ml use quallte Irrepnxhable dan* la conception tt la Isbrketton daa predirita. Enfin, e'est, grace » 
GENERAL et i d'autrei drttribvteure dynamiques, un rapport phi/pert ormancei indiicutablemenf eicep- 
tlormeL GENERAL presents dani sen magasin una aamtn* PIONEER trti complete, voui pourreiinlerrogtr 
M. Olivier, ancien monleur autoradios, pour connaitre tout les lecrtli coecemard la pose d'un de cat 
petlls btjoui dans votre automobile... 



INFORMATIQUE 



<D Informatique AMSTRAD 

AMSTRAD est actuellement en Europe to plus grand succes de I'hlstoire de 
I informatique. C'est une gumma d'ordinateurs qui va de 2690 F a 6990 F et qui 
est destinee a I 'usage familial avec la gamme 464, 6 1' utilisation semi- profession 
nelle avec les 664 et aux applications profeslonnelles avec le 6128 et surtout le 
8256 qui est la plus ahurissante machine de traltement de texts qui sort ofterte 
sur le marche pour 7000 F. GENERAL est le plus Important distributee tradition < 
nel AMSTRAD en France et notre competence dans ce domains ast, A notre 
sens, unique. Pierre MAURICE, tres connu de tous los Amstradlans, dlrige 
departement avec enthouslasme et competence. 




CPC 464 monochrome 2690 F 

Ordinateur 64K. moniteur noir et blanc, 
lecteur de cassettes. 

CPC464couleur 3990 F 

Ordineteur 64K, moniteur cmiteur, 
lecteur de cassettes. 

CPC 664 monochrome ,. 3790 F 

Ordlnateur 64K. moniteur noir et blanc. 
lecteur de disquettes. 

CPC 664 couleur 5290 F 

Ordlnateur 64 K, moniteur couleur, 
lecteur de disquettes. 

Unite Disquette DD1 ~ 1995 F 

Lecteur do disquettes 3 pouces 
pour CPC 464. 

CPC 6128 monochrome 4490 F 

Ordlnateur 1 28K, moniteur noir et blanc, 
lecteur da disquettes 3 pouces. 

CPC 6128 couleur 5990 F 

Ordlnateur 128K, moniteur couleur, 
lecteur de disquettes 3 pouces. 



Imprimatur DMP 2000 2290 F 

Imprimanto matricielle 9x9 points, 
friction, traction, bi-dlrectionnelie, 
ideele pour CPC 6128. 

PCW 8526 ... 



Machine irartoment de texte complete : 
moniteur haute resolution, drive inlegre, 
clavier 82 touches. 2S6K RAM. 
imprimante rapide int^gree (nombreux 
types C 



CADEAU A TOUT ACHETEUR D'UNE 
CONFIGURATION AMSTRAD 

(offre vslabie du 20/1 1 185 au 15/01/86) 
4 LOOICIELS : Decathlon ' Jet Set Willy 
i Beech Head < Sabre Wutt sur cassette ou 

disquette I 1 JOYSTICK 
(en cas de rupture de stock sur les togiciels 
mplncement par ceux de 
nutro chom) 



Sans programme, un ordlnateur est, ii notre sens, aussi Inutile qu'un tourne-dls- 
que sens disque, qu'un magnetoscope sans cassette. A us si nous avons deve- 
loppe le plus important rayon de programmes AMSTRAD en France et paut-etre 
blan en Europe puisque recemment, un responsable d'AMSTRAD Angletene est 
venu photographier notre rayon. Si vous avez achete votre AMSTRAD ailleurs 
que chez nous, vous etes de touts facon les blenvenue b notre rayon de 
programmes ou vous pourrez demander toutes les Informations dosirrtes Notre 
rayon loglclel est anlme per une autre charmante jeune fille, Claire. 



Quelques utiJitaires AMSTRAD en francals 

R CASSETTES MB 92 28 CPGRAPH. Uu'litalregiaphlque pour la 



14 TrWrEMENT DE TEXTE PRO .- 

15 QESTIONBANCAIRE 



. 300F 



UrtleHuftlgestion) 



16 FACTuRATION... 



GESNON DE STOCK ^. _ 

TAPE FILE Geatlontk. Itchier 

GESTI0N COMPTABLE slmplrHet 
TRAMSCOOEirtWUU™ da cople ., 
AMSTRAD ARTISTE.. 



m|*pariiri 

GESTI0N D'ENTREPRISE 246 F 

.. 360 F Journal des Veritas, achat, tresorerfe 

.. 250 F 28 GESTIONDE STOCKS 2*5 F 

, 350 F Gere- josqu 'a 1'OC articles 

350 F 29 MliSCORE ™-,„ „ 195 F 

« 360 F VoncMaroeviameynltKVDeeur 

. 250 F musical. 2 notes Mmullanees 

JSc SUN DISQUETTES, EN FRAHCA1S MB 92 

" ™ h «1 GESTI0N BANCAIRE 370 F 

CORE 42 TRAITEMENTDE TEXTE PRO 370 F 

.. 150 F 43 FACTUP.ATI0N .- 800 f 

44 GESTIONDE STOCK ,.,„. 320 F 

.. 1B5F 45 0ISC-FILE Cestlon on fichlor 450 F 

Toutes geslions (amillales, financleres, 48 GESTION COMPTABLE simplifies 600 F 

bancairea 47 ACCE8 DIRECT _~ 580 F 



24 GESTION DE FICHIERS ... 



© Accessoires informatique 

Le oros morceau des accessoires micro, ce sont les imprlmantes. Dans ce 
domaine, nous donnons notre preference a CENTRONICS et EPSON, toutes 
deux marques de reputation mondlalo. Nous preserttons ces modeles accessi- 
bles au grand public et estimons qu'une bonne imprimante ne doit pas oxceder 
3000 F. Notre specialiste de ('imprimanto est Elizabeth qui est tres appr6ciee do 
notre clientele de mordus de la micro. 



© Tarif APPLE* chez GENERAL 

Nous proposons ft des tarits parttculieremenl interessants loute la gamm 



s proposons ft des 
LE*. Les connalsseurs I 
Prix T.T.C. - Tarif valablo A la dat 
APPLE IIC 

UNITE CENTHALE „_... 7476 F 

DRfVEIC 1S7SF 

SOUPJSIIC —™. 52SF 

STAND MONITEUR II C .,.„. 3J6F 

SACTRANSPOflTIIC " 

MOteTEURIIC...- 

L0GKIEL APPLEWORKS .. 

APPLE II E * 

UNITE CENIflALE 

DRIVE SANS 

cotrmoifuRiiE 

DRIVE AVEC 

C0HTB0LEURIIE 

CARTE 80 COLONtlES 
APPLE-.. 



fa parUcuHftrament 
ppreclerorrt. 

de pamtbn de I' 



CARTE D'EXTENSION 512 K 

POOH MAC 1?8K 

MKH0CH5K DRIVE 

EXTERNEMAC' „ 

VAUSETTE MAC' _ 



S47F 



CARTE SO COLOHNES 

ETENDUE APPLE 

MON^TEURAPPLEIIE■ .. 
KUDE MONTAGE 

POURDU0DPJVE 

DUOORIVE 

PLUSCONTROLEUR 

IMPHtMANTE WAGEWBITER' 42TBF 
KIT APPLE IIC 

370 F 



JOYSTICK COMPATIBLE POUR 
APPLE II EalHC .......... 169F 

Conalruction ' 



iiiof 



. 4520F 



i=,(hu.i «-.r,w ,■:!■..■ -'i n .mi .'''fj 
'ITERAf' 



RAWEMENT 
80 DISQUETTES 3 PI/2 

Fsrmeiweacre 

B0ITE RANGEMENT 
100 DISQUETTES 5 P 1/4 
AL'UNITE. 

BOITERAN 

1WDISQUETTESSP1/4 
PASOEUX , aitee 190 f 



. oieculWF 



> toute la gamme 

offre llmrtee am stocks disponibles 

flUBANlMAGEWnrrEfT SfJF 

■J:MaMaH!HJJraia 

UNIIECENTRAlf APPLE IIC 
MONITEUR IIC- SOURISH C- 
SAC TRANSPORT UNIT CENTRALE 
■3L0GIGIELS(MOUSEPAINT 
QUICKRU - APPLEWflrTEH 
<»Dutru loglclel! en cat 
ilr mpturu de slock) 

8995 F 

■j;hj,i.»m;hjjuimi 

UMITE CENTRALE APPLE II E 

i MONITEUR ME I DRIVE' DRIVE 

AVEC CONTROlEUfl- CARTE 

BOCOLONNESETENDUES i 

APPLEWORKS 

1 2465 F 



m I- 



APPIE COMPUTER Inc 



® Disquettes et cassettes vierges 

Chez GENERAL, nous sommes, a notre connaissance, les premiere a avoir 
propose la disquette 5 pouces 1/4 A 75 F la boite de to. Nous sommes fieis 
d'avolr contrlbue ft democratlser le prl« de cet element qui etalt encore vendu 
I'an dernier entre ISO et 250 F en boite de 10 salon les marques. Nos disquettes 
sont garanties 5 ans alnsl que nos cassettes micro. 



La boite de 10 disquettes 5"1/4, simple face double densite ...„„. 7S F 

La boite de 10 disquettes 5"1/4, double face, double denstte — _ 119 F 

La boite de 10 disquettes 3" pour AMSTRAD „ 350 F 

La boite de 10 disquettes 3"1/2 pour MAC „ 240 F 



MAGASIN DE VEIMTE GENERAL 

ouverttous les jours sauf dimanche 
de 9 h 45 a 13 heures et de 14 heures 6 19 heures 

Sasstv. 10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 
RiOI. Tel. 0) 42.06.50.50 

Telex GL Video 214 034 F 



BON DE VENTE PAR CORRESPONDeMiCE 



GENERAL, 10, bd de 



Je, soussigne, M ... 



commande le materiel suivant . 

Je choisis de vous regler par D cheque bancaire ou G CCP 

pour un prix de + 50 F (transport) = 



BON ^INFORMATION 

a lenvover 6 GENERAL, 1 0, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 
M 

Responsable au 

sein de la Collectivite de 

Adresse 

souhaite recevoir une documentation sur 
GENERAL CollttotJvrUj et le dossier confi- 
dential Collectivite*. 



_A 



JO A VERN 



ORIC ATMOS - 



Par les bombes et missiles de voire fusee, delectez-vous 
a semer panique et destruction dans une caverne fortifiee 
ennemie. 

Pierre LESTRADE 



SUITE DU 
N'113 





edito 



66,89,0,1010 

6290 DATA 1892,95,7. R5,? ,85, 8, RD, 
55, 70. 8P. 1052 

6308 DATA 1890-46,74, 18, AP-54- 78, 
69.2E,90,3,1C03 

6310 DATA 18A6,EE,40,74,8D,3F-74. 
60, A9, 0,85, 1016 

6328 0AT8 1980, 5, A5, 3, 85, 6, AD, 55, 
70,8D,B2.1C99 

6330 DATA 18BR, 73. 18, AD, 54, 70, 69, 
2B,90,3.EF,1CCB 

6340 DATA 1804 . 82, 73, *P, PI . 73, 60, 
EF . 1 5 , 4 . 80 . 1 DAE 

6:358 DATA 18CE, 15, 4,09, 3A, 09, 53, A 
9,30,8D,15,1C88 

6360 DATA 1808,4, EE, 14, 4, AD, 14. -1, 
C9,3A,O0, 1C7A 

6370 DATA 18F2, 44. A9, 30-80. 14<4,F 
E. 13. 4, AD, 1056 

6380 0ATA 18EC,13,4.,09.,3fi,PiH,3 , :-,fi 
9,30-80, 13. 1084 

6390 DATA 18F6.4,EF, 1? .4, AD, 12,4, 
r9.3A.D0. 1C94 

6400 DATA 1908,26,89,30,80, 12, 4, E 
E,11,4,RP,1C52 

6410 DATA 198A, 11,4,09,39,09, 17* 
9,30,8D.11,1C8O 

£420 DRT8 1914, 4 .EF . 10 ■ 4 . AD . 19 . 4 . 
C9-3A-D0.1CAE 
6430 DATA 191E,8,A9, 38.- 80, 19, 4/EE 
-F.4.A2, 1043 

6440 DATA 1928, 7, BD, F . 4, 9D . 80, 88, 
CA.P0.F7.1F87 ' 

6450 ORTA 1932,68,E6,9,D0,6,E6,R- 
P0,2,E6,1DFF 

6460 DATA 1930,8, 40, B, 75, 18-A5-9- 
69,32,90, 1C04 

6470 DHTB 1 946-6, E6- R- 00,2, E6,B, 8 
5,9,20-lCRD 

6488 DATA 1958, 1A, 75, 20. 1A, 75,20, 
1A,75,28,1A, IB77 
6490 DATA 195A, 75, 4C, 18, 75, 18, 85, 
9,69-64.9(3, 1CC0 

6500 DATA 1964,6-E6,fl,P0,2,E6,B,8 
5,9,40. 1CF7 

6510 DATA 196E,29,75,20,9F,75,4C, 
9F,75,1,R9,1D4A 

6520 DATA 1978,8,85,9,85, A, 85, B, A 
9.30.8D.1C8B 
6530 DATA 1982,15,4,80,14,4.90.13 
,4,80.12,1883 

6540 OATR 1980,4,80,11,4,80, 18, 4, 
8P.F.4.1B73 
6550 DATA 1996, 4C, 68, 75,21, 80, 3, 2 
,C9,38,D0,1D68 

6560 DATA 19fl0,3,4C,D,73,C9,84,P0 
,3,40,73, 1D4E 

6570 DATA t9flfl.71.C9-flfl-P0,3,4C-7 
E,71,C9,88,1EED 

6580 DATA 19B4.P0, 3,40,94. 71 ,C9.8 
2.D0.3.4C.1E42 

6590 DATA 198E, 89, 71 ,, 09, B0, P0 . 3, 4 
0.41,72,09. 1ECC 

6600 DATA 1906,68,00.3-40,68,72,4 
C,D,73,FF, 1E46 

6610 DATA 19D2,AD,B7,75C9,1,D0,7 
,28,9F,71,1E7C 

6620 DATA 1900. 20, EE, 71, 60, 40. DB- 
75,1-1,1, 1D5A 

6630 DATA 19E6,AP,B7,75,C9, 1 .08. 1 
4,20,9F,71-1F9O 

6640 DATA 19F0, 38, AD, 1 . 4, £9,fl, 30, 
9,20,04, lOFfl 
6650 DATA 19FR, 74, AD, 8, 2,40, 40, 76 
-AD, 8, 2 1 CEA 

'6668 DATA 1A04,C9,AF, 00,3,40,04, 7 
4,09. BB. 00-2027 
6670 DATA 1090,3,20,8,78.69,89.53 
,0D,9B,BB. 1PF8 

6680 DATA 1R18, 89,43, 80.90,88,89, 
4F.80-9P-BB,1FC5 

6698 PRTA 1A22,A9,52.80,9F 8889, 
45,8D,9F,RB.1FD8 

6700 DATA 1A2C,A9,3A,8P,A0,BB,29, 
B8,75,A9,56,1F43 

6710 DATA 1A36-3D, 91, BB-99, 49,80, 
92.8B,R9,45,1FC9 

6720 DATR 1940. 80. 93. 88, A9, 29,80 ■ 
94-BB-A9-53.1FC4 

6738 PRTA 1R4R. 80,95, BR, A*, 29, 80, 
96,B8,A9,3D,1FBD 

6740 DATA 1A54 . 80, 97, BR . 99 ;" J E,ftD, 
99.BB.8D.9A.2012 

6750 PATA 1A5F,BB,A9, 3, 80- 12,76,6 
9.30-8D,98,lE98 

6760 DATA 1A68,BB, A9, 1 , 85, 5, 85, 7, 
20-D3-6F.1E45 
6770 DATA 1A72, 89. C, 80, 82. 88, 89. 1 
.9D,83,BB.1F66 

6780 DATA lA70,fi9,48.90,R4,BB,A9, 
45,-80,85.BB.lFF4 

6796 DATR 1A86,A9,42,80,86,6B,A9, 
44,8D,87,BB,1FFB 

6800 DATA 1A90-A9-4F-8D-88,BB-A9, 
47,80, 89, BB-2819 

6810 DATA 1R9A-A9-49,30,8R-B8,ft9, 
43,8D,8B.BB,281P 

6820 PATA lRA4,A9,49,8D,8C.BB,fi9, 
45,8D,8D,BB,202D 

6830 DATA 1AAE, A9, 4C, 80, 8E, BB.- A9, 
8,8D,8F,BB,2001 
6840 DATA 1AB8, A^ ,6, 80 . 98, BB, A9- 1 
.80.24,76, 1F10 
6850 DATA 1RC2, 8D.26- 76- 80, CF, 77, 
80,01,77,85-2018 

6868 DATA ^00,4,28,11,79,40,46,7 
0.55,55,55. )P88 

6870 DATA 1AP6- 55 ,55, 55,55- 55,55, 
55-55,55,55- 1E28 

6880 DATA 1RF0, A9, 20,80, FF,BD, 40, 
55T7a,A9.2D,lFEF 

6898 DATA 18FA. 80,07.60,40,91 . 78. 
A9,1-8D,24,1FBB 

6908 DATA 1AF4. 76, 80,24,77, 80, 45, 
77, RD, 25, 77, 1F44 

6918 ORTA 1AFE-8P,46,77.99,6E,RP, 
FF, BO. FA, FA. 2170 

6920 DATA 1B9R.F9 . 69 . A9, 1 . 9p, %&, ? 
6.AP,2C,77,1F74 

6930 DATA 1812 . 80 . 5F, 77, RO , 20, 77, 
80,68,77,99. 1FD3 

6940 DATA I RIO . 6E . 8D -07 ■ BO. FA i Efl . 
Efl,60,HD,25,219B 
6950 DATA 1B26,77 ,8D, 7P, 77, 38, AP, 



24,77,E9,1,1F88 

6960 DATA 1B38..B0. 7; CE, 70,77,80-7 
0. 77. A9. 28, 1FEE 

6970 DATA 1B3A,8D,FE,BO,60,RD,?D, 
77,8D,97,77.20CF 

6980 DATA 1R44. 38.RP . 2C, 77, E<- 1 Cl 
0.3.CE,97,lFrF 

6990 ORTA 1R4E. 77. 80,96. 77. 99. 20, 
8P.D6,BD,60.20A8 ' 
7008 DATR 1B58.AP-24.76.O9,0,F0-1 
,60,EE.24,1FC6 
7810 PATR 1B62,7/,P0.? FF-25.77,2 
0.65,77,AP,1FDF 

7020 DRTA 1B60. 24, 77, 80,89,77,90 
25,77-8D.BA-2054 

7038 ORTA 1R76.77-AD FF.BO «P 09 
77, AD, 26, 7fi. 2173 

7840 DRTA I860, 09, 21 . 09, 4 . 28 , 31 , 7 
7-60-FE,26-lF7A 

7850 DRTA 1B8A,76,40.21,77,1 .9,9, 
AD,25,76,1E20 
7960 DRTA IB^.rq.ft.pn, l .S9.FE. 2C 
,77,00,3,2012 
7070 DRTA 189F.EF,2D.77,28,7F.77. 
AD-20,77,80.2023 

7080 DATA 1BA8,F?,77.AP,2D ,'7 °P 1 
F3-77,AP,P7.?1PP 

7090 PATR 1BB2-RD. 80. 09. 77. 90, OR, 
75,09,21 .D0-21F9 

7100 OATR 1BBC.4.20,4B,77.60.EE.D 
A.75.4C29.1FR4 

7118 DRTA 1R^,77,AP.24.76,09,1.F 
0.27, AD, 25, 2037 

7120 DATA IBD~8,76,C9,l,F0,l.*R,A=i 
,0,8D,25,1FBC 

7130 DATA lBDfl,76,A5,2,8P,nfl,75,fl 
0,55,79.80.2002 

7140 DATA 1BE4, 20, 77, 18, AD, 54. 78. 
69,3,90,3,1F10 

7150 DATA 1B£E,EE,2D,77,8D,2C,77, 
60, 89, 0,80,2846 

7160 DATA 1BF8, 24. 76, 85, 2, 80. 2^.7 
6,80,58,70, 1FDA 

7170 DATR 1002,80,25,77, 18, RO-^A. 
70,69,3-90, 1FB6 

7180 ORTR 1000. 3, EE-2577 90,24.7 
7,60.RO.D0,209E 

7190 DATA 1016-77, 09, ?0.F0,4,C9,F 
1,D0,6-20,216A 

7200 PATA 1020,31,77,40,90,78,09, 
6B.P8, 0.20. 2040 

7210 DATA 1028,31, 77, 20, 9F, 75, EA. 
EA, FA, 40-90, 21A0 

7220 DATA 1034, 78, 09.60.00. 9, 20, 3 
1-77.20-81.2023 

7238 DATA 103E,75,4r 99, 7«.ra.6D, 
09. 9, 20, 31-2067 

7240 DATA 1048,77,20,81,75,20.40, 
7B, 60.00, D0.20CA 
7250 PATA 1052,77,09, 79, F8, 4, ra,F 
1 .00, 6-20,2196 

7260 DATA 1C3C4B- 77, 4f~, CT. . 79 , CS, 
6B,O0,C,20.20DE 

7278 DATA 1066. 4B. 77. 20, 9F, 75-EA, 
EA,EA,4C-CC,2232 

7280 DATA lC70,78.O c i.6r.P0,9,20.4 
B, 77, 20, 81, 2079 

7290 P0TA 1078.75. 40, CO. 78.nq.6P, 
D0,9,20,4B,20F9 

7300 DATA 1084, 77, 20, Bl, 75, 20. 40, 
7B.60 J flt>,24-205A 

7310 DATA 108E, 76.09,9,00, 9, 20, 65 
,77,20,21, 1FE3 
7320 DATA 1098,77.20,99,77,89.0,5 
D. 00. 77, AD, 2169 

7330 DATR 1 OR? . ?5 ,76.09,0,00, E . 20 
,7F-77-20,201A 
7340 DATA ICAC29, 77, 28, P2, 77, A9, 
0-80,00,77,2132 

7350 DATR lCB6,60,4C,8B,9?,2n. 1?. 
76,20,27.76. 1FE5 

7360 DATA 1000,20. 14, 74,29,86,73. 
20,EE,6F,20,201E 

7378 OATR lCCfl.CD.78,4C,*3/7[>,60, 
R2-0,BD-20,214A 

7380 DATA irp4.79.9D.8,B7.F8.F0.ft 
8,D0,F5,60,231E 

7399 DATA 1CPE, EA, 0,28, 38,38. 3r,^ 
E,3D-15,0,1F1C 

7400 DATR 10E8,9,0, IF ,12 ,'SF .3F-2.1 
, 9 . 9 . r . 1 POF 

.7410 PATA 1CF2.1F.12,?F.1F.21,9.0 

.C1E.12.1DFD 

7420 PATA 10Fr.3F.3F, 21, 9,9. 8-0.0 

.20.39, 10EB 

7430 PATA 1 rxw . ""-if . ] s , "3p , 3£ . 30 , '■(« . 
30,20,0,21, 1EBA 

7440 ORTA 1D10.3F,3F,12,1E,H,0,0, 
21,3F,3F,1E69 

7450 DATA 1D1A- 12- !E-C-0-0,21,3F, 
3F,12,1E.1E25 

7460 DATA lP24,C-0,9, 3F, 38, 28, 0,0 
,0,0,1OBF 

7478 DATA 1D2E,0, 10- 10-38, 3E-3A-3 
A,3E.38,0,1EAE 

7460 DRTfl 1038,0. IF, IE, CO, 12, 21, 
C,12,3F,1E2B 

7490 DATA 1D42, 0,0,0, IE, 33, 2, 10,0 
,8,0,1001 

7500 PATR 1040,1,20,4,0-0, 12, 32, E 
,A,3E,1E08 

7510 DATR 1056, 1,20,0, 3F,2R, 15, 3F 
,C,2D,3F.1E05 

7520 DATA 1D60, 8, 8, 8, 3F, 20, 20, 20, 
55-55,55. 1F16 

7530 DATA 1D6A,55,55,55 .55 ,55,A9, 
8E,8D,BD,79,220D 

7540 DATA 1D74, A9,BF, 8P-BE- 79- A2, 
19,AD,86,BD-234B 

7550 DATA 1D7E.C9,20,F0. 12,ER-38. 
RO-BD, 79, E9, 2357 

7560 DATA 1D86,28.B0.3,CF,BF,79,8 
D,BD,79,CA,22F5 

7570 DRTR 1D92, 00, E7,R0,BD, 79,80, 
E4. 79, AD, BE. 2481 

7560 DATA 1090-79. 8P.F5, 79, A9.6B- 
80, 86, BD, 80, 2384 

7590 DATA 1DR6,8,O0.0,F0,20,8E,33 
,74,RD,BD,2215 

7680 DATA 1D80.79,8D.73.7R,8P F-7 
8-AD,BE,79.?29F 

7610 DATA 1DBA. 8D. 74. 78,80-10, ?B, 
A9,0,8O,32.21B5 

7620 DATA 1D04,74.80F7,79,80,01, 
77,40,07,70,2380 

7630 DRTA 100F. 99, 4. FE, 10,79,08,3 
,EE,1E,7R,2250 

7640 DATR 1008, 88, 08, F5.AP, 13,61, 
C9,DD-D0,3,23BF 

7658 ORTR 1DE2, 40. 07,70,09, 00,09, 
8, R9,6B, 80.2383 

7660 DATA 1DEC, E2, 79, 40, B8, 79- 09, 



EE,O0,6,A9,23F4 

7670 DATA 1PF6,60. 80, E2, 79,40, B0, 
79, 09, FF, 00,2457 

7680 DRTA 1F99, 8. R^. 60. 80, E2, 79. 4 
CB0, 79,40, 2207 
7690 DATA 1E0A,55, 7B,O0,0,O0,B,R9 
,60,8D,E2-22FR 

??m PATA 1E14,79,EA,E9 L 'R '10,89. 
7<»,8D.A3.73.2463 
7710 DATA 1E1E. A9, 60. 80, E2, 79, A?. 
1,90.E7,79,23B3 
7720 DATA 1E28.4CB0, 79,EA,FA,EA, 
EA-A9.6D.8D.24E8 

7730 DATR 1F3?,?3.80,R0.31 .74-09. 
70,00,6,20.2293 

7740 DATA 1E3CC0, 7A.60, ER,ER,09, 
65, F0, 14,09,2405 

7750 DATA 1E46.66..F9 ?* ,0 9,€?* F9, 
C,rq.fi8.F0,23F9 
7760 DATA lF508.r=i ,69,F9,4.09.6fi 
■D0,7,20,22R8 

7770 DRTA !E5A.09.7R,99,FF,85,-1 ,6 
0,Efl,FR,EA,24FT 

7780 DATA 1E64. RO, 74, 7A, 80,BD,7A. 
18, AD, 73, 7A, 2375 
7790 DATA 1E6E,69,28,90,3,EE,BD,7 
A,6D,6C,7A,237R 

7800 DRTA 1E78,R9,29,8D,E3 J BB,60, 
EA.A9,1,8D,23EP 

7810 PATA 1E82. PI .77,80,31 .74,60. 
EA,EA,EA,AP-24C7 

7620 DATA 1E80-P1 , 77, 09,0, F0. J (50 
, AD, 33, 74, 2342 

7830 PATA 1E96,C9,0,10,4,4C,C0,7R 
,ER,CE,33.22E4 

7840 ORTR 1EA0.74.AD.32,74,38-E9, 
24,38,4,40,2220 

7850 DATA 1EAA 09, 7R, EA,EE, 32, 74, 
38, AD, 73, 7A, 2434 

7660 OATA 1EB4,E9,29,B0,3,OE,74,7 
A,80,73,7A,23AF 

7878 OATA 1EBE,20.A5.7A,RP,7? 7fl, 
80,F,7B,AD.23!=IR . 

7880 DRTA 1EC8, 74, 7A.8P. 18, 7B, AP . 
36,BP,8D,31.232C 

7890 DATA 1EO2.74,20,70,7A-60,ER, 
EA,EA.EA-ER,2542 

7900 DATA tEOO.FA..FA,EA,AO, 01, 77, 
09, 0-F0, 1-2549 

7910 OATA 1EE6,60,CE,A3.73,AO,R3, 
73-30, 14>38, 2369 

7920 DATA 1EF0..RD, 73- 7R, F* < .B9, 3 
,CE-74,7A,23E3 

7930 DATA 1EFA,80,73,7A,EE,32,74- 
60, EA-EA, 20,2450 

7940 DATA 1F04- R5. 7A, 20,00, 7R, 60, 
EA,EA,20,R5,2482 

7950 ORTA 1F0E,7R,20,C0,7A,60.5!5. 
38, E9, 28,98, 2370 

7960 OATA 1F18,8,69,28,80.E2,79,,4 
CB0, 79,69,2377 

7970 ORTR 1F22- 28, 80, 01 ,77.40,40, 
7R,A9,60,8D,23E7 

7980 DRTR 1F2C,84,BB,A9, 20, 80,85, 
BB,A9, 50, 80,2487 

7990 PATA 1F36. 86, BB, 89,49,80, 87, 
BB-A9.45.8P.24B3 

6009 OATA 1F49.88.0R.R l *.'iS,a[i.ftq, 
BB, 89. 52. 80. 2407 

8010 PATR 1F4A.8A,BA.R9.45,8P.9B. 
BB,A9,20,8P.24A6 

8020 ORTA 1F54,80.RP,A«,4C,8D,8D, 
BB-A9,45,8P,24E0 

8038 DATA 1F5E,8E,BB,R9,53,80,8F, 
BB,A9,54,8D,2504 

9040 DATA1F68, 90-BB, 99- 52 9r> oj , p 
B,B9,41,RP,?4FF 

8850 DATA 1F72, 92, BB.A9. 44.60,93, 
BB,A9-45,8P,2502 

8860 ORTA 1F7C, 94, BB,R9,2E, 90,^5, 
BB,8D,96,BB,255D 

8070 OATA 1F9^.RP.97.88,80.98,BB. 
60,A9,6F,8D,254A 

8080 DATA lF90,C2,BF,A9,6F,8D,ri, 
BF,A9,6F,8D,25DB 

8890 DRTA 1F9A,O0,BF9 C '-' : "F, 80-BF, 
BF,R9.6F,80,25E1 
8100 DATA 1FA4,BF,BF,R9,6F,8P,BP. 

8110 DATA 1FAE,BC,BF,A9,6F,8D,BB, 
BF,R9,6F,80,2nEP 

8120 DRTfl 1FB8,BA,BF,60,A9.0,8D, 1 
5,71-09,60,2456 

6130 DATA 1FC2-8D, 16,71,89,1.80,3 
3,71,A9,60,23BA 

8140 OATR 1F00-80,54,71,R9,2,80,F 
O.70.A9,60,24AB 

8158 DATA 1FO6,8O,FO,70-A9,3,8O,1 
D,7A,A9,60,24A9 

8160 DATA1FE0,8D,1E,7A,A9,6F,85,1 
,A9, 1-6D,23DA 

8170 DATA 1FEA, CF, 77, 20, F6,7B, 69, 
EA,EA-A9,A4,2642 

8180 DATR 1FF4,8P,15,71,A' : »,61.8D, 
16,71,A9,A5,2473 

8190 DATA 1FFF,8P,33,71,R9,61,80. 
34,71,A9,A6-24BA 

8200 DATA 2008,8O-FC,70.A*,61.8P. 
FD,70,R9-A7,2655 

8240 ORTR 2012,90, 10,79,9^,61 «0, 
1E,7R,A9,43.2451 

8220 PATA 201C85, 1 . R9, 2 . 80, CF, 77 
,20,F1-7B,24AC 

8230 DATA 2026,60,EA-ER,A9,94,8O, 
15, 71, A9, 62. 2585 

8248 ORTA ?939,8P.16,71,R<3,95,Rp, 
33,71,A9,62,246E 

8259 DATA 203A,8D, 34, 71 , A9. 9fi, 8D, 
FC,70,R9,62,25RF 

8260 DATA 2044, 80, FO .70 R* «7.8p, 
10-7R.A9.62-25A0 

8270 PATR 204E-8D. 1E.-7A, A9.31 ,85, 
l.A9,3,8P-240C 

8280 PATA 2058.OF,77,20,Ei",78,60, 
EA.Efl,A9.40,2642 

8290 ORTA 2962. RP. IS. 71 .ftq.^3,80, 
16.71, A9. 41 .247F 

8309 PATR 2960. 80-33, 71 ,R«*,fi3, 80, 
34. 71.89,42. 2406 

8318 DATR 2976 . 80 . rr- 7« 9Q,^^,80, 
F0,79.R9.43.2661 

8320 DATA 2989 . ftp , lTi, 79 . A 1 ^ ■ 6"-:.8P, 
IE. 7R,A9. 76, 24F4 

8330 OATA 288A . 35 . 1 , A9 >1 . SO ■ OF - 77 
.29.F7.7B-251? 

8340 pfiTfl 2994. 60. EA, FA. R^. 9. ftp. 1 
5-71 .R9. 65, 2592 

8350 OATA 299F. 80. 16.71 .R9. 1,80,3 
1.71 .R9.65.249R 

8360 DRTR 2999 . 9r, "*4 . '1 . 9Q , 2, 8p,F 
C. 79. 99.65,2580 

6379 ORTR 2982. 80, FD. 70 .-A*. 3 .90,1 



D.7A.R9. 65.258A 

8389 DATA 20BC8P, IE 7fl, R« 52,©^ 
1 . A9 . 5 . 80 ■ ?«tan 

9390 PATA 20C6,CF,77.?a,E?.7B,fi9. 
EA.FA.A9.30.2696 

8480 PATR 29P0. 90. 15,71,99,66,80, 
16.71,R9,31.24E0 

6410 PATA 2009.91-., r?. 71 ,f(9. £6. RP. 
34,71,99,32,2527 

8420 OATA 20E4 , 8P, Fi" :. 7«- A* -6^ ■ 90 , 
FP, 70,09,33.2602 

8438 PATR 28EE.R0. 10,7° S*,<S5,8P, 
1 E . 7R ■ 99 . 3ft , ?^?7 

8440 OATA 20F8,85.1.R*>.6,8O TF,77 
.20.00.76,2578 

8450 OATA ?102.60,ER,Efl,RO,CF,77, 
09, 1,00,6,2609 

8468 OATA ?lflr.5et,Fr.?e.4r.D7,7e. 
O9,2.O0,6,25D7 

8470 ORTR 2116,28,33,70,40,07,70- 
09-3,00,6,2510 

8488 DRTR 2129 ,29, 6R,7 r - 10,^7, 70, 
09 , 4 , p9 . fi . ?55C 

8490 DATA 212A,29.A1 .70,40,07,79. 
C9,5,D0,6,259E 

8500 DATA 2134, 29. P9. 70, 4C P7, 79. 
09,6.00,6, 25E0 

8510 OATA 219F.29.F. 70,40.07. 79. A 
9, 1,8D,CF,2583 

8520 DATA 2143, 77 .40 . 46, 70, EF .OF . 
77,40,46,70,2611 

8530 DATR 2152, 28, 28 78. 29 ■ 74 . 75, 
A5,4-09.FF.2587 

8540 OATR 215O.F0,3.4O,45,71,CE,1 
2, 76, AP, 12,2566 

8550 DATR 2166 . 76-fift. 30 . 9p, ^9 , 8B . 
90,12,76,09,2653 

8560 DATA 2170.0,30.21 .RO. 9,?. TQ, 
R2,D0,F9,25RO 

8570 ORTA 217A.A9, 30, 8D-R4, 73-20, 
EE,6F,CE,R4-26E6 

8580 DATR 2184,73,O0,F8,R9, 1 .85,4 
,80.01,77,2607 

8590 OATR 218E,20O3,6F, 40,46,70, 
20,68-76,60,2564 

8600 DATA 2198,55,55,55,55,55,55, 
55,55,55,55, 24FA 

8618 DATA 21R2,8,B,E,EE.8.A.2.40, 
8, R, 2314 

8620 DRTA 21AC, 1 ,54, 8, A, 1 ,53, ft . R, 
1,44,22BE 

8630 DATA 21B6.8, A, 1,54,8,9 . 1 .51, 
6,8,2293 

8640 DATR 2100.2,0.8. A. 2- Or ,9, R, 2 
,5F-231F 

8650 DATA 21CR-8- A, 2,4F,ft, R, 1 . 48, 
8,R.229fl 

8660 ORTR 2104,1. 44. *,0 1.51,fl,R, 
1-51 .22F1 

8670 DATA 210E-8, R. 1 .44 .8, R, 2, 5, 8 
.fl.2260 

8688 DRTA 21E8,2, 48, 8- A , 1 , 44 , S -fi. 
1,52,22F1 

8690 PRTA 21F2.8.0. 1 ,53-8. A. i, 51, 
8 ■ A ■ 22^E 

8700 DATA 21FC, 1,40, 8, A, 1,43. 8, A. 
1.44.22EA 

8710 ORTA 2296. 9. F, 14, 4F . 8, F . 1 , 4"' 
,3.F,22F6 

8720 08T9 2?1 9 . 1 . 49 . 8 . F , 1 , 52 . ft . F . 
1,44,2317 

8738 PATA 221A,8,F,2.39,6,E,R.rr, 
8,8.235F 

8740 PRTA 2224. 14, EF, 8. 16, 5, r*- 9 

8759 P9T9 222E.0.1fi.2,rr .«. ie,i>,E 
E.0.16242F 

8760 PATA 2238. ?.rr.9, 16 ?. fi. 9, 16 
•F. 00. 2419 

8778 DRTR 2242-0, 14.A,FF 9, 12,R,E 
E, 8,10,2468 

8780 DATA 224C,A,EE.0,E-R-EE-0,C, 
A-EE-254E 

8790 DATA 2256,0,A,A,EE,0,8,A,EE- 
0,6,245E 

8600 DATA 2269,A,FF.0.4,R,EE,0,5, 
2,00, 2527 

8810 DATA 226A,0,6,2,EE,0,7,2.EE, 
0,6,245F 

8820 DRTR 2274-2,CO,0,9,2,EE,0,fl, 
2, A, 2451 

8830 DATA 227F-0. A. 1 .0,0, A, 1 ,0,0, 
4,2298 

8840 DATA 2288, A, DD- 0,8,2- A, 0-4, 5 
,00,2469 

8850 DATR 2292.0,8,2,8,0,4,5-00.8 
,8,2394 

8860 PATR 2290.2- 14, 6.4. 5, PP- 0,8, 
2, A- 23AC 

8870 PATR 22A6-0,4,5,OD,0,8,2-19- 
0,A-23B9 

8880 DATA 22B0, A, CO, 3, R, A-EE, 6, fi, 
A-14.24B9 

8898 PATA 22BA-9,A,A-EE-C,A,R,EE, 
F-7.24E9 

8900 DRTR 22C4,A,F,F,5,A,CC,F-8, 1 
,A,23E9 

8918 DATA 22CE,F,5,3,DP.F,?,1,5,F 
,5,23F3 

6920 DATA 2208,3,EE,F,8. 1,2,F,5,3 
,DD,24D7 

8930 DATA 22E2.F, 8,2, 19.F, 5, 3,P0, 
F,8,241F 

8940 ORTA 22EC,2,25,F,5,3,PP,F,8, 
2,19.2439 

8950 PRTR 22F6,0, 19, fl, A,0, 19, fl, 1 , 
0,4,2346 

8960 DATA 2300, F, 00, 0, 19, fl, 1 ,0, 16 
,0,19,2449 

8978 DRTR 2308.12,4,5,00,12,5,5,5 
,12,4-2439 

8980 DATA 2314 . 19.CC, 12, 5, fl, 5, 8, 1 
6, 14. DD, 2526 

8990 DRTfl 231F.0.4, 14,00,9, 16, M, 
DD, 12,4,2538 

9000 ORTR 2328. IE, 00, 0,16.0-5,9,1 
6,5-5,2468 

9010 DATA 2332, A, 5, 32. OCR. 5, 32,0 
o i A 5 , 255B 

"9020 PATA 2330.32,00,9.5 ?2C0,fi, 
5, 32. HO. ?654 

9030 DATA 2346.8.F.14,4F.8.F,1,47 
.8.F.2436 



Et wild, ca y eat, vous vous pre- 
nez une augmentation dans les 
dents. Un petit franc de plus tou- 
tes les semafnes : une petite 
depense pour vous et une grosse 
recette pour nous. Je vals pouvofr 
m'acheter une palre de chaussu- 
res neuves ainsi qu'une bouteille 
de mousseux pour accompagner 
le pale de campagne que j'ai 
prevu pour mon petit rttiel a moi 
perso, seul comme un chien dans 
cet immense Paris froid et 
Inhospitalier. 

Les radlns remarqueront que le 
nombre de pages a augmente, 4 
pages de plus, et des belles. Tou- 
tefois, quits no so (assent pas 
d'illusion : c'est unlquament pour 
(aire passer la pilule que nous 
avons condescendu a vous distil- 
ler quelques lignes supplemental- 
res de notre incomparable prose, 
des la semaine prochaine nous 
revenons aux habituelles 36 pages 
tout en gardant bien sQr le franc 
d'augmentation. 

Pas contents ? Allez faire un tour 
sur le serveur Hebdogiciol dont au 
sujet duquel on vous pane d'abon 
dance dans une autre partie du 
journal que je ne nommerai pas. 
Branche directement sur la redac- 
tion, vous pourrez alors largement 
deblaterer sur cos pratiques repre- 
hensibles d 'augmentations auto- 
cratiques et injurier copieusement 
voire serviteur et son equips boi- 
teuse. Sachez tout de meme, 6 
naif lecteur que pour ce faire, il 
vous faudra passer par la fonction 
kiosque de notre admirable mini- 
tel nationalo-cocorico et que nos 
porte-monnaie ravis recupereront 
une partie de vos depenses tele- 
matiques et somptuaires (16 cen- 
times par minute de connexion, 
pour etre exact). Mais il faut ce 
qu'il faut, et je suis dans une 
semaine ou j'ai decide, comme ca, 
brusquement, de faire le plus rapi- 
dement fortune. Oui. 
Claquez done un maximum de fric 
en appelant notre serveur mlnltel, 
achetez I'HHHHebdo a 11 balles 
et surtout ne vous abonnez pas, 
je serais oblige de vous fairs des 
rabals et je deteste ca I 
Un dernier mot, pour ne pas per- 
dre la main : Amstrad est en train 
de virer de bord. Lui qui nous avail 
habitue a des delais raisonnables, 
a des chlffres beaucoup molns tra- 
fiques que ses honorables confre- 
res, a des annonces reelles de 
materials reellement en stock; 
bref, Amstrad qui jouait le jeu en 
arrive aux conneries habituelles 
des importateurs a la petite 
semaine : delais fantaisistes, rup- 
ture de stock sur les imprimantes, 
pas de disquettes, la merde nor- 
male des fabrlcants normaux, 
quoi. II paraft que c'est la rancon 
du succes et que la fabrication 
d'accessoires pour les 200.000 
becanes en place pose d'lnnom- 
brables problemes. Ce n'est peut- 
etre pas une reison pour commen- 
cer a pedaler dans la choucroute 
et pour annoncer des dlsponibili- 
tes qu'on ne sauralt tenlr. C'est 
bien gentil d'avoir les machines 
les meilleures et les moins chores 
du marche, encore faudralt-il ne 
pas verser dans le camp des pre* 
neurs tout le monde pour des 
cons. D'autres ont essaye et s'y 
sont casses les dents. Cecl est 
une menace. 
Allez en paix. 

Gerard CECCALDI 
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OrdinatBurUCM a Spectrum QAmslrad □TfiomsonmoS 
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Je joins D Cnequc tuncaira 

□ Manda! lettrc Q Conife femtwurs. »• 

(Ajouler 15 Fae Irate) »„„„.,«, , $***+ 

II) vous cnotsisse* G Hues. I§ moins chef est gratutt - Llvraison sous 
48 h pour lous les produits en stock - Tous nos loglc.els son! qaran 
tjsunwi — flevendeurs, Clubs, nous consufltr ! 



Pour I'etianger 35 Francs Oe port. 




micronique hector/ 

61. rue Femand Laquide, 91100 CORBEIl ESSONNES 

Tfil. (6) 088.35.58 I; ' M -' nwlres de la gare de V/LLABEI 

VALABLE JUSQU'AU 
31 DECEMBRE 1985 



PRIX PUBLIC 1290 F 
UNIQUE 

Profile! des PRIX EXCEPTIONNELS sui la gammc del 



CE MODELE COMPACT EN 16K 
avec 3 loglciels - Basic Resident - 2 
polgnees de |eux - Manuels. Le tout 
superbement presents dans un joli 
coffret. 

POUR VOS CADEAUX 
STOCK LIMITE - LIVRAISON SOUS 
48 H. 



Piolitei net PRIX EXCEPTIONNELS sui la gammc dei aaaw 

micro-ordinateurs hCCCOT / 



. HECTOR LOISIRS PLUS - 48 K 

+ moniteur N/B interface 
PRIX PUBLIC 3190 F 

. HECTOR LOISIRS PLUS - 48 K 

+ moniteur couleur CM 14-36 cm 
PRIX PUBLIC 4490 F 

, HECTOR HRX 64 K FORTH et BASIC 

+ moniteur couleur CM 14-36 cm 
PRIX PUBLIC 5490 F 



imprlmantes Monlteurtt 
Perlpherlques 

GRANDE VENTE 

organisee par la Societe MICRONIQUE 
dans son usine a CORBEIL 

Egalemenl o Paris 
dans la MAISON D'HECTOR 

14, rue de la Folle Regnault 

75011 PARIS. Tel. : (1) 356.31.90 

Metro : Voltaire, Philippe-Auguste. Cnaronne 

Des ordinaleors ramiliaux de Ires haute qualite a des 

PRIX CONSTRUCTEUR 

Carantle constructeur 

Une occasion a ne pas maitquet ! 



BON DE C0MMANDE 

LIVRAISON IMMEDIATE PAR SERVICE EXPRESS 

a rem/oyer n nCCtOfX 
Service commandos 
B.P. 91 - 91100 CORBEIL ESSONNES 

Nom I I I I I I I I I I I I I I I I 

Pienon, I I I I I I I I I 

Adr««e I I I I I I 

I I I I I I I I I I I Cod. oosial I I I I I I 

Localiie II 

telephone domicile I I I I I I I I I I I 
Telephone bureau I I I I I I I I I I I 

Type dappaieil | BP| | |HR| | [HR ■ | | |HRX| | 



Jn chul.u da piyer 



SPECIAL NOEL MICROSTORY EST 

OUVERT POUR VOUS 7 JOURS SUR 7 

LES 24 et 31 DEC. NOCTURNES 

JUSQU'A 21 H 



AMSTRAD 

'5 eou-SHr-erfl du Kock 




CPC 664 monochrome 



3 790F 



Credit icornptant 671 F 
■ 12mensualites280F 
tmprimaii le SMITH -CORONA 1 950 

Impfimante EPSON LX80 dual, courtier 3250 
Loci, disk ! Cortlroleur 1 990 

AdapUteurperitel 390 

Dayon oplique 360 

2joystjcks. 220 

640 
190 



Boite rarrgement disks 

UTILITAIRES EN CASSETTES 

150 F 

150 F 
195 F 
155 F 
J45F 
195 F 
115F 
130F 
195 F 
245 F 
?4SF 
195 F 



AMSLETTRES (trait text) - C 
GESTIONOEFICHIERS-C 
MULTtGESItON-C 
MICROGESTION - C 
GESTION DE STOCK ■ C 
EASVCALC-C 
D.A.O. (OessLri) - C 
AM SI-RAM GRAPH |Dt>SMi| - C 
MUSICORE (Syrithetiseur] - C 
INITIATION BASIC -C 
AUTOf ORMATION ASSEMHLEUR ■ C 
c 



UTILITAIRES EN DISQUETTES 



DATAMAT (gustion irchier f rancabs) 

TEXTOMAT (trail, texte francaii) 

GE STION OE STOCK 

FACTURATION 

0AM.S. (ASSEMDESASSEMBV 

MONHEUR) 

CAO.(Coftceplionassis1ee 

pa DrdNttw 

LUOESSiN 

MULTtGESnON I CP GRAPH 

MICROSCRIPT (trait loxle + taUeur) 

MICROSPREAO(labiew| 

MASTEHF1LE (gostion de flchler) 



4S0F 
450 F 
m f 
&00F 



Credit icornptanll 121 F 
t12rnensualites400F 



5 290F 



LES DERNIERS HITS... 

GREMLINS C 

FIGHTER PILOT - CD 

AV.EWTOAKIU..CD 1 

BRIAN JACKSON SUPERSTAR - C 

THE WAY OF EXftOWNG FIST ■ C 

ROCKY HORROR SHOW -C 

JUMPJET - GO 

HARD HAT MACK -C 

RED ARROWS -C 

STABON-C 

BEACH HEAD- CD 1 

KNIGHT LORE -C 

ALIEN S - C 

COMBAT LYNX -C 

GHOSTBUSTERS-C 

DECATHLON -C 

RALLYH-CO 1 

MEUATHE A GRANDE WTESSE - CD 1 

MYSTERE DE KIKEKANKOt - C 

MACADAM BUMPER - CD 1 

BATTLE FOR MIDWAY - C 

SORCERY CD 

EMPIRE ■ CD 2 

BRIAN BLOOOAXE-G 

ARCHON-C 

RAID (OVER MOSCOW) -CD 

FRANCK BRUNO BOXING - CD 

SUP SHOT- C/ 

INFERNAL RUNNER ■ C 

TENNIS 3D -C 

FOOT- CD 

ORPHEEiaventuretrancl-D 

SDFIGHT-CrD 

METRO 2018 -CO 

BOULDER DASH -C 

LORol'oF MIDNIGHT-CD 



95/165 

99/145 
115150 



115/175 
140705 

115150 



._ 



MICROSTORY 14, RUE Pi POISSY 75005 PAWS TEL 325,51.52 METRO : MAUBERT-MUTUAUTE 



6JEUX + 1 
MANETTE 
DEJEU 

Pour tout achat d'un Amslrad 

I scion mudelo, les jeiw sont livres' 

in cassette ou disquette. 

CPC 464 monochrome 

2690F ^ 

Credit : comptanl 551 F U^i j 

CPC 464 couleur ,* 

3990F ^ 

Credit : complant 913 F |d-(V L) 

■ t2mensuali.es300F 

DEVIL'S CROWN -0 175 F 

THEY SOL A MILLION -C/D 115/175 F 

BATTLE OF BRITAIN -C 115 F 

MATCH DAY -C 115 F 

FIGHTING WARRIOR -C 106F 

BRUCELEE-C 115F 

HIGH WAY ENCOUNTER - C 130 F 

ATARI 
520ST 9950F 



1U.C.512KH, 1 lectew disk 3.5 . 

1 TNinitEW mt^TWhrorriii Mp reseiulien, 
TOS, BASIC, LOGO, GEM WRITE, GEM 
El les (xemiers bgiciela dteponlbles.. 



500 ko, 
I Kuril, 
PAINT. 



FOtTTH.LEVai 

LANGAGE-C 

EXTJflt^llnit texte) 

PASCAL 

LAWS Of HAVOC kw*n| 

ZORK (nnMura) 

HEX(ci*er1| 

CHESS (3D, 



2MF 
475 F 
475 F 

•MC. 



1 C64 

t- 1 LECT. CASSETTE 

+ 5 JEUX 

+ 1 MANETTE DE JEU 

p.. 2 290 F £ 
Pevtut 2 590 F \ 

Credit : comptBIrt 518 F 
* 12 ntensualitte 180 F 



1 C64 

+ 1 MONITEUR 

MONOCHROME 

4- 1 LECT. CASSETTE 

+ 1 INITIATION BASIC (C 

3 190F 6 

Credit : cc-mptant 480 F 
V 12 monsuatttfts 260 F 

1C64 

t- 1 LECT. DISK 

+ 1 IMPRIMANTE 

COMMODORE 

5190F k 

Credit : complant 500 F H 

4 12 mensoalites 450 F 



T*l, 43^5.51.52 - 43Ja6.07.98 




1C128 

+ 1 LECT. CASSETTE 

+ 5 JEUX 

. 1 MANETTE DE JEU 

3 650 F t 

Credit : complant 731 F U 
i 12meneuallt»8 280F 



1 C128 

+ 1 LECT. DISK 

+ 4 JEUX 

t 1 MANETTE DE JEU 

5 250 F « 

Credit : complant 1 081 F fc. 
f 12 moneoaliles 400 F 



1 C128 

I 1 MONITEUR COUL 
+ 1 LECT. CASSETTES 

I 1 MANETTE DE JEU 
+ 5 JEUX 

6 290 F g 

Credit : complant 1 065 F 'f 
+ 12 mensoalttes 500 F *(l 



1 C128 

I 1 MONITEUR 
MONOCHROME 
4CV80 col. avec cable 

4 290 F i 

Credit : complant 642 F I, 
+ 12 mensualltes 350 F ' 



1 C 128 I 1 MONITEUR 

MONOCHROME 4O80 col. 

+ 1 LECT. DISK + 1 IMPR 

COMMODORE 

+ 1 TRAIT DE TEXTE 

7 990 F <£b 

Credit : comptanl 1 198 F Pf^f 



1C64 

+ 1 LECT. DISK 

4 1 CADEAU SURPRISE 

Pot 3 690 F 

Pert.*. 4 100 F 



C 64 Pat 

LECTEUR DISK 1541 
IMPRIMANTtMPSTO 
IMPRIMANTE MPS 901 
MONITEUR COULEUR 36 cr 




.35501 
COMMODORE 
128, 
PERITEL 

tool lete.iKUi OU moniteur (ouleur) 



1 C64 

f 1 MONITEUR COULEUR 

+ 1 MANETTE DE JEU 

+ 5 JEUX 



4 790F 



Credit : comptanl 621 F U-tV*| 
+ 12 mensualltfls 400 F ^"^ 



MONITEUR MONOCHROME 
CAPOTSDE PROTECTION 
MODEM DJGITELEC AGREE PTT 



DISQ.51/4p,SFDD 
01S0. 5 1/4 p, SF DO US Ht» gamn 
F1NCE A DISQUETTES 
BOtTES RANGEMENT 50DISQ. 
BOITES RANGEMENT 100 WSQ. 

UTILITAIRES 

FAST LOAD EPYX-K 

TURB0 10 -K 

TURBO 30-K 

TURBO 50 -K 

CASSETTE Q'ALIGNEMENT 

DATABASE - C 

DATAMAT - 

TEXTOMAT -0 

VffiGULE-C 

PAJNTFtC-C 

TOOL64-K 

EXTRA TOOL 64 -C 

FORTH 64- K 

MASTER 64-0 

PAPER CUP -0 

L BASIC |Bae-4*endu)-0 

PROFIHAT-0 



Commodore Frynce, materiel loumi et gi 



LES HITS COMMODORE 




DONALD DUCK- CD 

MASQUERAOE-D 

LUCIFER REALM -D 

TERROR MOLINOS - C 

WINTER GAMES -CO 

SUMMER GAMES I -CD 

SUP6RZAXXON ■ CO 

WIRLIRNURD - CD 

BLACKWYCHE - C 

WYSARO'SLAIR-C 

SUMMER GAMES II -CD 

BEACH HEAD -CD 

TOUR DE FRANCE -C 

ROAD RACE -CD 

ROCKY HORROR SHOW ■ CD 

HYPERSPORTS-C 

THE WAY OF EXPL FIST -CD 

CAULDRON -C 

ENTOMBED -C 

RESCUE ON FRACTALUS - C 

SKYFOXCD 

DAMBUSTERS-00 

GREMUNS-C 

IMP0SSI8LEMISSI0N-CD 

MUSIC STUDIO ■ CD 

NODES OF YESOO-C 

ON COURT TENNIS -C 

prrsTOPii-CrD 

SPY VERSUS SPY -GO 
THEATRE EUROPE -C 
ULTIMA III -D 
BAR. MC BOXING -C 

A 1/lEW TO A KILL -CD 

KARATEKA-C 

STEALTH -C 

CASTLE OF D. CHEEP -C 

PINBAUCONSTR.SET-0 

RACING DESTR. SET • CD 

MUSIC CONSTR, SET -CD 



HOLLYWOOD -CD 
CD 
SPY II -CD 

OF BRITAIN -C 
THEY SOLD A MILLION -CD 
HUMAN LIKE BEINGS -D 
NOW GAMES -C 
WILLIAM W003LER-C 
FrflHTTNO WARRIOR -CD 
HACKER ■ CD 
ULYEES4 THE FLEES -D 



115/176 F 

175 F 

175 F 

115 F 

115175 F 

115175 F 

115175 F 

116V175F 

115F 

115 f 

105175 F 

105166 F 



110-155 F 
90F 
115 F 

115 F 
1T5175F 
105155 F 

116 F 
115175 F 
115175 F 

115 F 

125 F 

115/176 1 

105/1451 

14B F 

235F 

125 F 

I15/U5F 

115 F 

115 F 

115 F 

175 f 

17SF 

175 F 

96/175 F 

115175 F 

115/155 F 

115F 

1 15175 F 

225F 

106F 

115 F 

105/165 F 

1051 50F 

175 F 



("roii de pert mil. 70 f, Materiel itout lomulter 



3490F 

BONDECOMMANDE: 

a retoumer a MICROSTORY 
14, roe de Poissy 
75005 PARIS 



■■■gmte li taoieriel tuivatrl _ 



DEMANDE DE CREOff l ^ = 

Je desire recevolr I oil- • prtolabie de credll 

Materiel : 



Montonl de la lOWMnde 



Netebre de -o nwetilei (de 4 a 24) : - 

join o Me deaande le veneainl tonplanl 
(heque n «p n etendal-leitre O 



d lordre de MitKOSIOHl 



Q.I TEST 

Faites de votre APPLE, le miroir de votre intelligence supe- 
rieure (en principe..).. 



Pascal ANQUETIN 



5 REM «•» MINI -TEST Q.I »«» 
10 REM »«» DE P.ANQUETIN «»« 
15 REM 

20 TT = OlMN = 0:SE = 0:TI = 0:S 
1 = 0:TG = 0:D* = CHR* (4) : 
H* = CHR« <8> 
25 HOME :S« - "££££££M£££f f££fi 
tlttlilttltilittltttillf :T» 
= "fi 

£" 
30 VTAB 1: INVERSE : PRINT S*|: 
PRINT T«;: VTAB 3: PRINT "£ 
MINI -TEST 0.1 
£":: PRINT T*:: PRINT 
S»l! NORMAL 
35 VTAB 8: HTAB 5: PRINT "»» CE 
MINI-TEST VOUS PERMETTRA D' 
": PRINT 'AVOIR UNE IDEE SUR 
VOTRE QUOTIENT - : PRINT "INT 
ELLECTUEL ." 
40 PRINT TAB< 5)"«« VDUS DEVEZ 
POUR CELA REPONDRE " : PRINT 
"AUX DIFFERENTES QUESTIONS 
UI VOUS": PRINT *SERONT POSE 
ES, ET CE EN UN TEMPS DETER 
■: PRINT "MINE . CE TEMPS ES 
T AFF1CHE EN HAUT A"! PRINT 
"DROITE ET DIMINUE PEU A PEU 

45 PRINT " iCOMPTE A REBOURS) 

50 ■ PRINT TAB< 5>"*» OUAND VOUS 

PENSEZ AVOIR TROUVE LA":: PRINT 
■SOLUTION, APPUYER SUR (RETURN) 
i VOUS" : PRINT "AVEZ ALORS 1 

SECONOES POUR DONNER" : PRINT 
■VOTRE REPONSE ," 

55 PRINT : PRINT TAB< 7) - <RETU 

RN> POUR CONTINUER ..." 
40 IF PEEK < - I43B4) < = 127 

THEN 60 
45 POKE - 14348,0: VTAB 8: HTAB 
1: CALL - 958: HTAB 5: PRINT 
"«« AVANT DE COMMENCER, MUNI 
SSEZ": PRINT "VOUS D'UN CRAY 
ON ET D'UNJ FEUILLE DE ": PRINT 
"PAPIER .": PRINT 
70 PRINT TAB< 5)"»» JE VAIS TO 
UT D'ABORD VOUS DEMAN" : PRINT 
"OER VOTRE NOM. PRENOM ET AG 
E l"l IHTAB 10: INPUT "NOM 

: "|N»: HTAB 10: INPUT "PRE 
NOM |'"|P*| HTAB 10: INPUT " 
AGE : -:AG 
90 PRINT : PRINT : PRINT TABi 
5)"ET MAINTENANT COMMENCONS 
...": PRINT : PRINT : HTAB 3 
2: FLASH : PRINT "(RETURN)": 
NORMAL 
95 IF PEEK < - 14384) < = 127 

THEN 95 
J00 POKE - 14348,0 
105 'REM 1EH TEST TI=2MN , PTS- 

5 
110 HOME : INVERSE : PRINT S*iT 
♦ ITS :T$ i S» I : VTAB 3 : HTAB 1 6 
; PRINT "I ER TEST": NORMAL 
: VTAB I I HTAB 34: PRINT ." 
2'00"! CHR» (34)1 
115 SPEEC= 100: VTAB 8: HTAB 5: 
PRINT "QUELLE SERIE DE LETT 
RES PEUT COM-": PRINT "-PLET 
ER CETTE SERIE LOGIQUE ? ": PRIN 
T : PRINT ■ UDVIUXT-SNREQUPFO-NHM 

ULIKTJ-ISHEGPFTE": PRINT : PRINT 
" 1/ DSCUBZA 2/ DECPBHA 3/ DS 

CIBXA" 
120 MN = 2:SE - 0: GOSUB 2545 
125 VTAB 1: HTAB 34: INVERSE : PRIN 
T "£££££££">: NORMAL : VTAB 17 
130 IF TI - 1 THEN TI » 0: GOTO 

145 > 
135 PRINT : PRINT TAB( 14) "REP 

ONSE I " | : GOSUB 2420 
140 IF R* = "3" THEN TG = TG ♦ 

5 
145 HTAB 1 
150 VTAB 8: CALL - 758: PRINT 

TAB( 14>"«« SOLUTION • *": PRINT 

TAB< 17)" PRINT : PRINT 

: PRINT TABO 5)"EN LISANT U 
NE LETTRE SUR DEUX A ": PRINT 
■PARTIR DE LA SECONDE INCLUS 
E, LA SUITE" 
155 PRINT "SE LIT :": PRINT TAB< 
8)"DIX - NEUF - HU1T - SEPT" 
: PRINT "ON DOIT DONC AVOIS 
SIX EN LISANT DE LA" 
140 PRINT "MEME MANIERE DANS LE 
GROUPE PROPOSE : LA";i PRINT 
"SEULE SOLUTION EST DONC "11 
FLASH : PRINT "3/ DSCIBXA" ! 

1 NORMAL : PRINT " ." 

145 PRINT : PRINT : PRINT TAB' 
8) "(RETURN) POUR LE 2EME TEE 
T" 

170 IF PEEK ( - 14384) ( = 12 
7 THEN 170 

175 POKE - 14348,0: HOME 

180 REM 2EME TEST TI-1MN , PTS 
=5 

!35 HOME : INVERSE I PRINT S«:T 
tlT»|T»iS«ll VTAB 3: HTAB 15 
: PRINT "2 EME TEST": NORMAL 
: VTAB 1 : HT,A8 34: PRINT ■ 
1'00";G»; 

190 SPEED- 100: VTAB 8: HTA3 5: 
PRINT "QUEL MOT PEUT REM D LA 
CER LE POINT": PRINT "D ■ INTE 




APPLE 






RROGATION DANS CETTE SUITE " 
: PRINT "LOGIQUE ?" : PRINT : 
PRINT ' ADOITIONNER - ALU. 1 !' 
ETTE - TORRENTIELLE': PRINT 
TABi 7:"ASSIETTE - ATTERREE 
?" 
195 PRINT : PRINT " !/ ATTITUDE 
2/ BACCARAT 3.- ANNUELLE - : 
MN - liSE = 0: GOSUB 2545 
200 VTAB 1: H'AB 34: INVERSE : PRIh 
T 'ttUilt" 11 NORMAL : VTAB 17 
205 IF TI ■ ! THEN TI = 0: GOTO 

210 PRINT : PSINT TAB( 14)"REP 
ONSE : ' : : GOSUB 2420 

215 IF R* » "3" THEN TG ■ T6 • 
5 

220 HTAB' ! 

225 VTAB 8: CALL - 958: PRINT. 

""AB( 14>"»* SOLUTION »«■ : PRINT 

TABi 17)"— -": PRINT : PRINT 

: PRINT TAB( 5)"LA BONNE RE 
PONSE EST " : : FLASH : PRINT 
"3/ ANNUELLE" i: NORMAL : PRINT 
" .": PRINT "EN EFFET, C'EST 
LE SEUL MOT A AVOIR COM" 

230 PRINT "ME LES AUTRES OEUX C 
ONSONNES DOUBLEES .': PRINT 
: PRINT : PRINT TAB( 8) "(RE 
TURN) POUR LE 3EME TEST" 

235 IF PEEK ( - 14364) < = 12 
7 THEN 235 

240 POKE - 14348,0: HOME 

245 X = FRE (0): REM RECUPERAT 
ION MEM01RE 

250 RET' 3EME TEST TI=2MN . PT 
S=10 

255 HOME : INVERSE : PRINT SVT 
«iT*lT»:S*t: VTAB 3: HTAB U 
: PRINT "3 EME TEST": NORMAL 
: VTAB II HTAB 34: PRINT " 
2 00":G« 

240 SPEED- 100: VTAB 8: HTAB 5: 
PRINT "QUELLE CITATION O'AL 
FRED JARRY ": PRINT "POUVEZ- 
VOUS LIRE DANS CETTE SUITE D 
E": PRINT "GROUPES DE LETTRE 
S 7": PRINT : PRINT ' XUAEB 
MOTA - SE06 - EGREMEC - ERBR 
AD" 

245 PRINT I DNARGE - NUF - TS 
EG" - ERVILh - EL1":MN = 2lSE 

- 0: GOSUB 2545: VTAB 1: HTAB 
34: INVERSE : PRINT "£££££££ 
":; NORMAL : VTAB 17 

270 IF TI ■ 1 THEN TI = 0:R* = 
GOTO 280 

275 PRINT : PRINT " REPONSE : 
•ri GOSUB 2420 

280 HTAB 11 IF R» - "LE LIVRE E 
ST UN GRAND ARBRE EMERGE DES 
TOMBEAUX" THEN TG - TG * 10 

283 VTAB 81 CALL - 958: PRINT 

TAB( 14)"** SOLUTION *#" : PRIM"" 

TAB( 17)" -•: PRINT . print 

! PRINT TAB< 5>"L« CITATION 
SE LIT A L'ENVERS. A"! PRINT 
'PARTIR DU DERNIER GROUPE DE 
LETTRES," 
290 PRINT -APRES AVOIR ENLEiJE L 
A DERNIERE LETTRE": PRINT "D 
E CHAQUE GROUPS, CORRESPONCA 
VT A UN": PRINT "DEBUT DE L] 
STE ALPHABET! QUE, SOIT |" 
295 FLASH : PRINT "LE LIVRE ES' 
UN GRAND ARBRE EMERGE DES" I 
PRINT "TOMBEAUX .'" : NORMAL 
: PRINT i PRINT : PRINT TAEi 
8)" (RETURN) POUR LE 4EME TES 

300 IF PEEK ( - 14384) ( « 12 

7 THEN 30 
305 POKE - 14348,0: HOME 
310 REM 4EME TEST TIX2MN . PTS 

315 HOME I INVERSE : PRINT S»: T 
*;T»:T»!S*:: VTAB 3: HTAB 14 
: PRINT "4 EME TEST": NORMAL 
: VA3 1: HTflB 34: PRINT > 
2'00"',G« 

320 SPEED= 100: VTAB 8: HTAB 5: 
PRINT "SEBASTIEN VIENT DE F 
ETER AUJOUPD'": PRINT "MUI S 
ES 48 ANS, IL A DEUX c 0IS L 
AGE" I PRINT "QUE SON FRERE L 
UDOVIC AVAIT AU MOMENT": PRINT ' 
"OU LUI, SEBASTIEN. L'AINE, 
AVAIT I" 

325 PRINT "AGE QUE SON CADET A 
ACTUELLEMENT. QUEL": PRINT " 
AGE A LUDOVIC ?":MN = 2:SE * 
0: GOSUB 2545: VTAB 1: HTAB 
34: INVERSE : PRINT •tittitt 
"il NORMAL : VTAB 17 

330 IF TI = 1 THEN TI = 0:RS = 
"": GOTO 340 

335 PRINT : PRINT TAB( 14) "REP 
ONSE : ';: GOSUB 2420 

340 HTAB 1: IF R» ■ "34" THEN T 
G = TG ♦ 10 

345 VTAB 8: CALL - 958: PRINT 

TAB( !«)"«• SOLUTION ««" : PRINT 

T A8( 17)' ": PRINT : PRINT 

I PRINT TABi 5.'"SO!T X L'AC- 
E DE LUDOVIC. ON SAIT" : PRINT 
■PAR L ENONCE QUE X DOIT ETR 
E COMPRIS" 

350 PRINT "ENTRE 24 ET 48, LE K 



EME NOMBRE "ANNEES" : PRINT 
"DEV(*rr LE SE P ARER DE 24 ET 
DE 48, ": PRINT "SOIT (2-*43 
V2=36. LUDOVIC A DONC ";: FLASH 

: PR!f, T "34": NORMAL : PRINT "AN 
S." 

255 PRINT : PRINT : PRINT TAB( 
S>" (RETURN 1 » POUR LE 5EME TES 

340 IF PEEK ( - 14384) < = .2 
7 THEN 340 

345 POKE - 14348.0: HOME 

370 X = FRE ( C > : REM RECUPERAT 
ION MEM. 

375 SEM 5EME TEST TI-1NN . PTS 
= 10 

380 HOME : INVERSE : PRINT S*:~ 
*;T*|T*:S*;: VTAB 3: HTAB 14 
: PRINT "5 EME TEST": NORMAL 
: VTAB 1: HTAB 34: PRINT ■ C 
l'OO'sOt 

395 SPEED- ICO: VTAB 8: HTAB 5: 
PR: NT "COMB I EN DE NOMBRES f 
REMIERS (NON": PRINT "DIVISI 
BLES PAR UN AUTRE) TROUVEZ-V 
OUS": PRINT "DANS lETTC ^!ST 



:?o 



95 VTAB 
"£££££«•. 



PRINT : FRl'.T ■ 27-29-31-3 
3- 37-41-43-47-51-53-57-59-: PF:N 
*B<. 10'"41-43-47-49-':-73-7T" 
mi = ::SE = 0: GOSUB 2545 

: HTAB 34: IS'.'ERSE : PRIN 
: NOR-'A- : -TAB 17: IF 
THEN TI = 0:R* - "": GOTC 



405 
400 



PRINT , 
ONSE : 
HTaB li 



PRINT TAB( 14 
: : SuS'j'E 2420 



»C£B 



R» ■ 



THEN ' 



10 



415 

42C 



VTAB c: DAlL - 958: PRINT 
- 43( 14 ■»• SOLUTION ««" : PRINT 

!' 17>' "i PRIN" I PRINT 

i PRIST TABi 5 'LES NO-BRES 
PREMIERS DE IE - E ^ISTE" : =RIN" 
IT 29-31-27-41-43-47-53-59-41 
-47-71-7330IT "s: FLASH : =«!NT 
:: NORMAL 
PRINT " AU TDTA_.' 
PRINT : PR!"(T : PRIST TA= 
8)"{RET'.'SNj FOU^ -E 4EME " = 5 



425 IF PEEK I - 14334; ! - 12 

7 THEs 425 
430 POKE - 14348,0: HOME 
435 REM 4EME TEST TI-2MN , PTS 

= 10 
440 HOME : INVERSE : PRINT 5»lT 
«iT*:T»lS»i: VTAB 3: HTAB 14 
i PRINT "4 EME TEST": NORMAL 
I VTAB 1: HTAB 34: PRINT " 
2'00"1 CHR» (34): 
445 SPEED- 100: VTAB 8: HTAB 5: 
PRINT -DEPUIS QUE J'AI CE P 
IANO, IL A ": PRINT "PASSE 1 
/3 DU TEMPS A LA CAVE, 1/4 D 
U": PRINT "TEMPS AU SALON, 1 
/8 DU TEMPS EN REPA" : PRINT 
"RATION ET CELA FAIT 14 ANS 
QU'IL EST" 
450 PRINT "DANS MA CHAMBRE. DEP 
UIS COMBIEN D'ANNEESAI-JE CE 

PIANO ?" :MN = 2:SE = 0: GOSUB 
2545 
455 VTAB 1: HTAB 34: INVERSE : PRIN 
T "£££££££";: NORMAL : VTAB 17: IF 

TI = 1 THEN TI = 0:R» = GOTO 

445 

440 PRINT : PRINT TAB< 14)"REP 

ONSE : "|l GOSUB 2420 
445 HTAB 1: IF R* - "48" THEN T 

G - TG * 10 
470 VTAB 8: CALL - 958: PRINT 

TAB( 14>"«» SOLUTION »«"! PRINT 

TABi I?)' ": PRINT : PRINT 

: PRINT TABi 5)"SOIT X LE N 
OMBRE D'ANNEES DEPUIS" 1 PRINT 
"LESQUELLES J'AI MON PIANO. 
ON OBTIENT :": PRINT : PRINT 
TAB< 7)"1 1 1 17 
07" 
475 PRINT TABi 7)"-X»-X*-X— X 

DONC 14=— X" 

480 PRINT TABi 7)"3 4 8 24 

24" 1 PRINT : PRINT 

"J'AI DONC CE PIANO DEPUIS i 

14«24)/7="i: FLASH : PRINT " 

4B": NORMAL i PRINT "ANS." 

485 PRINT : PRINT : PRINT TABi 

8) "(RETURN) POUR LE 7EME TES 

490 IF PEEK ( - 14384) ( = 12 

7 THEN 490 
495 POKE - 14348,0: HOME 
500 X ■ FRE (0): REM RECUPERAT 

ION NEM. 
505 9EM 7EME TEST TI=1MN . PTS 

510 HOME : INVERSE ! PRINT S1:T 
»!T*:T«:S«i: VTAB 3: HTAB 16 
: PRINT "7 EME TEST": NORMAL 
: VTAB ll HTAB 34: PRINT " 
TOO"! CHR* (34) : 

515 SPEEO= 1001'VTAB 8: HTAB 5: 
PRINT "QUEL PRENOM DOIT REM 
PLACER LE POINT": PRINT "D'l 
NTERROGATION ?" : PRINT : PPINT 
" CORfZA - RADIUM - ESP10N 
— ) CARMEN": PRINT " BIPEOE 
- NUMERO - INFECT — > BENOI 




Qui HE DiT 
MOT, 
VMSEHT 

oe $e 
TAtPe. 



520 PRINT " MIETTE - SOD! JM - 
ERREUR — > ?*:MN = 1:SE = 
Oi GOSUB 2545 
525 VTAB ll HTAB 34: INVERSE : PRIN 
T "£££££££":: NORMAL i VTAB 17: IF 

TI = 1 THEN TI ■ 0-P* = "": GOTO 
535 
330 PRINT : PRINT TAB( 10) "REP 

ONSE : "II GOSUB 2420 
535 HTAB ll IF Rt = "MESMER" THEN 

TG - TG ♦ 5 
540 VTAB B: CALL - 958: PRINT 

TABi 14)"** SOLUTION **" : PRINT 

TABi 17)" ": PRINT : PRINT 

: PRINT TABi 5) "EN PRENANT 
LA PREMIERE ET DERNIERE": PRINT 
"LETTRES DES MOTS PRECEDANT CHACU 
N DES": PRINT "PRENOMS, ON R 
EFORME CES PRENOMS. LA ": PRINT 
"SOLUTION EST DONC "n FLASH ! PRINT 
"MESMER" : : NORMAL 
545 PRINT : PRINT 1 PRINT : PRINT 
TAB< 8)"(RETURN) POUR LE 8E 
ME TEST" 
350 IF PEEK ( - 16384) ( = 12 

7 THEN 550 
555 POKE - 14348.0: HOME 
540 X - FRE (0): REM RECUPERAT 

ION MEM. 
545 REM 8EME TEST TI-1MN , PTS 

= 10 
570 HOME : INVERSE : PRINT S»|T 
»iT*:T»:S»:! VTAB 3: HTAB 15 
: PRINT "8 EME TEST": NORMAL 
: VTAB I: HTAB 34: PRINT " 6 
i'00":G*t 
575 SPEED- 100: VTAB 3: HTAB 5: 
PRINT "LES 31GNES ♦,-,/ ET 
« ONT ETE REM": PRINT "PLACE 
S PAR DES FORMES. TROUVEZ LE 
": PRINT "RESULTAT DE LA OER 
NIERE OPERATION." 
580 PRINT : PRINT TAB' !3i"4 i 
2-5*3": PRUT TAB( 13) 
" 1 t 4 = 8 £ 2" 1 PRINT TAB( 
13)"8 » 2 •/. 4 = ?":MN = 1:SE 
= 0: GOSUB 2545 
585 VTAB ll HTAB 34: INVERSE : PRIN 
T "£££££££":: NORMAL : VTAB l" 1 : IF 

Ti = 1 THEN TI = 0:9* = "": GOTO 
593 , 
590 PRINT : PRINT TABi 14)"REP 

ONSE : "H GOSUB 2620 
595 HTAB l! l r R* ■ "10" THEN T ' 

G = TG • 10 
400 VTAB 8! CALL - 958i PRINT 

TAB( 14)"** SOLUTION **" : PRINT 

TABi 17)"—- ■': PSINT : PRINT 

: PRINT TABi 5>'lES FORMES 
*A,y. ET i REMI=LACft'ENT - l PRIN" 
"RESPECTIVEMENT -,/,- ET *. LE RE 
SULTAT"! PRINT "DE L'OPERATI 
ON EST DONC " : : FLASH : PRINT 
"40" 1 1 NORMAL : PRINT "." 
605 PRINT : PRINT : PRINT TABi 
8)*<RE T '.'RN) POUR LE 9EME T5S 
T" 
610 IF .PEEK i - 14384) < = 12 

7 THEN 610 
'i".5 POKE - 14348.0 1 HOME 
420 X - FRE ' ) : REM RECUPERAT 

ION MEM. 
425 REM 9EME TEST TI-1K, , PTS 

=5 
430 HOME : INVERSE : PRINT S*:T 
»:T»;T*iS»;: VTAB 3: HTAB 14 
: PRINT "9 EME TEST": NORMAL 
: VTAB 1: H T AB 34: PRINT " 
l'00":G*i 
435 SPEED- 100: VTAB 8: HTAB 5: 
PRINT "DANS LE TEXTE CI-DES 
SOUS, QUELLE ": PRINT "EST L 
A LETTRE QUI APPARAIT LE PLU 
S ": PRINT "SOUVENT ET QUELL 
E EST CELLE QUI N'AP" : PRINT 
"PARAIT PAS OU TOUT ?" 
640 PRINT : PRINT "(( SON1A, LA 
JEUNE SOPRANO YOUGOSLAVE , ■ : 
PRINT "N'A PAS L 'ACCENT NAS 
AL DES CANTATRICES": PRINT ■ 
DE LA SASKATCHEWAN, MAIS ELL 
E A AUTANT": PRINT "DE CHARM 
E DANS LA VOIX QUE ZSA-2SA" 1 
PRINT "GABOR. >>'" 
445 MN = liSE = 0: GOSUB 2545: VTAB 
II HTAB 34: INVERSE : PRINT "££££ 
£££" : : NORMAL : VTAB 18: IF 
TI = 1 THEN TI = 0: GOTO 640 

450 PRINT : PRINT "LETTRE LA PL 
US COURANTE : " : : GOSUB 242 
0: IF R» - "A" THEN R = 1 

455 PRINT : PRINT "LETTRE MANQU 
ANTE : ":: GOSUB 2420: IF R 
= 1 AND R* = "F" THEN R = 
:TG = TG ♦ 5 

660 HTAB 1 : VTAB B 

665 CALL - 958: PRINT TAfl( 14 
>"•* SOLUTION **": PRINT TAB( 

17)" ": PRINT : PRINT 

i PRINT TABi 5>"LA LETTRE A 
PPARAIS5ANT LE PLUS 50{J"| PRINT 
"VENT ES T LE ■ 1 1 FLASH : PRINT "A 
" : : NORMAL : PRINT " ET CELL 
E N'AP°ARAISSANT": PRINT "PA 
S DU TOUT EST LE ' I : FLASH : 
PRINT "F":: NORMAL : PRINT 
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STAR FIGHT 



Ripostez vigoureusement aux attaques sournoises des 
O.V.N. I envahisseurs. 

Eric BOURGUIGNON 
Mode d'emploi : 

Tapez le listing 1 etapres lancement, entrez 1327 a la question "Longueur 
REM ?". Entrez les codes machine du listing 2, supprimez les lignes Basic 
& I'exception de la ligne 1 REM et tapez ensuite le listing 3. Les regies 
sont incluses. 



ZX81 



LISTING 1 



>5a THEN BQ 

LET HS = "CD230F21A740014A0F.'- 

'? ~ H ■ ! t 4 - p P' ] \ H '■-' r: C O 2 2 7 F 4 2 1 5 2 4 3 



59 POKE N,16*C0DE Mt+G 
-4-76 


JOE h$ ta 


6i? LET H»»M»i3 TO } 




"73 NEXT N 




90 PRINT "LONGUEUR PEM 




90 INPUT ft 




IOC LET fl'=ft-50 




lie LET 6 = INT (A.356J 




1='0 LET C = INT (ft- 1 25K ,E: 









140 POKE II .-- 
150 POKE 16522 
160 POI E 16531 



21© P 


R INT " 


HDRESi 


E 7 








223 INPUT fi 












530 SCROLL 












240 PRINT ft. 












253 FOR 


1 = TC 












=:60 INPUT fi* 












i=70 IF fi 




THEN Q 




200 


263 IF R*» M S" 


THEN Q 


3TQ 


403 


293 IF fi 


« = "" T 


HEN 


GOTO 


340 




303 IF LEW fit-. 


.2 


THE 


1 = TOP 




313 P 


JKE 


fl+N.l 


6*C 


DDE 


A$ 


+C0 


3E 


323 PRINT " " , 


A$, 












QTO 


360 " 












343 LET 


P-PFFK 


(fl+N) 








350 PPINT " ". 


:hr* i 




INT 


CP 


6 J ) , CMRS 


>25+P- 


INT 


CP 


/16 


*16> : 


360 NEXT 


N 












370 LET 


A=fi + S 












380 PRINT 












393 Q 


OTO 


230 












403 5 


HUE 




Ifift 


seuB" 

33 05 


35 


30 




LISTING 


2 






i§514 


■?* 


76 


30 


60 


16622 


SO 


■35 Of 




88 


B7 


ea 


38 


16530 


05 


■35 Go 


RR 


R6 


56 


05 


65 


16538 


88 


AS B4 


S3 


05 






64 


16546 


B? 


35 05 


85 


SB 


B? 


RR 




16554 


05 


55 ■-■■=. 


R9 


3E 




OS 




16562 


88 


SE 30 




05 


85 


SS 


30 


16570 


80 


55 OK 


85 


38 


BO 


9C 


83 


16576 


05 


55 55 


9C 


9C 


38 


05 


85 


16536 


88 


9C 9C 


S3 


05 


55 


65 


9C 


16594 


9C 


55 05 


35 


38 


§6 




68 


16602 


05 


55 55 


9C 


9C 


S3 


05 


85 


166131 


88 


9C 30 


33 


05 




33 


30 


1661© 


80 


■=..=; 0'-. 


35 


38 


80 


30 




16626 


05 


^B 55 


30 


fl& 


68 


05 


5 5 


16634 


38 


50 fie 


se 


05 


85 


S8 


9C 


16643 


R6 


55 5 


35 


68 


9D 


30 


S3 


16660 


05 


55 55 


.50 


80 


50 


05 


85 


16653 


80 


50 FE- 


36 


22 


00 




0C 


16656 


4 


ES 11 


15 


03 


ED 


SR 


BD 


16674 


54 


El 0E 


30 


23 


7E 


FE 


76 


16635 


23 


Ol 71 


7B 


BD 


20 


F5 


7R 


16690 


BC 


26 02 


18 


EF 


SR 


OC 


40 


16693 


11 


54 40 


S3 


06 


IS 


1R 


77 


16736 


S3 


13 Ifl 




23 


13 


1R 


77 


16714 


D5 


11 IB 


00 


ED 


5fl 


Dl 


13 


15722 


1R 




13 


1R 






13 


16730 


1R 






13 


10 


DF 


IS 




03 


01 46 




2R 


0C 


40 


11 


16746 


E6 


02 19 


22 


7B 


40 


SS 


64 


16754 


41 


11 45 


45 


D5 


11 


SB 


45 


16762: 


05 


5E fie 


2R 


7B 


40 


77 


CD 


16770 


BB 


d 7>: 


35 


FE 


0E 




04 


16776 


FE 


Oft 20 


14 


3R 


63 


41 


FE 


16756 


01 


25 OL 


3E 


01 


32 


6 3 


41 


16794 


ED 


55 :ti- 


40 


ED 




64 


41 


16302 


FE 


FC 26 


SO 


11 


09 


03 


19 


16510 


7D 


34 FE 


00 


25 


02 


30 


26 


16313 


ER 


7B 40 


2B 


7E 


FE 


05 


23 


16326 


23 


1C 36 


80 


26 


36 


A6 


21 


16334 


78 


40 IS 


12 


SR 


76 


40 


S3 


16342 


7E 


FE 55 


SB 


26 


08 


36 


50 


16350 


S3 


56 fi6 


22 


7B 


40 


R7 


3R 


16353 


83 


41 FE 


00 


28 


46 


2R 


64 


16366 


4-1 


35 53 


11 


21 


00 


ED 


52 


16374 


E5 


E6 2ft 


OC 


40 


R7 


ED 


52 


16332 


El 


30 26 


7E 


FE 


RR 


30 


07 


16390 


22 


64 41 


36 


96 


18 


25 


36 


16395 


80 


E5 CD 


D6 


43 


CD 


2C 


44 


16906 


El 


ft" FO 


7E 


SI 


FE 


3E 


3E 


16-314 


04 


33 26 


42 


Dl 


CI 


D0 


CS 


16922 


D5 


3E 00 




53 


41 


2R 


7B 


16930 


40 


22 64 


41 


IS 


01 


03 


CD 


16933 


E0 


44 El 




7E 


SB 


FF. 


00 


15946 




F3 42 


as 


92 


43 


5E 


33 


16954 




IB' £3 


EB 


7E 


33 


9B 


43 


16952 




B^ EB 


E5 


2R 


OC 


40 


11 


16970 


D7 


0£ 19 


Dl 


R7 


ED 


52 


El 


16975 


Dl 


D5 6 5 


DR 


05 


44 


ED 


5F 


15936 


E6 


OF FE 


OS 


30 


07 


El 


11 


16994 


01 


03 19 


18 


IB 


FE 


OE 


38 


17032 


07 


El 11 


FF 


FF 


19 


18 


10 


17013 


FE 


04 30 


07 


El 


11 


30 


00 


17016 


19 


15 05 


£1 


11 


22 


00 


19 


17026 


7E 


FE 35 


SO 


04 


2B 


28 


18 


17034 


06 


FE 05 


20 


02 


S3 


23 


22 


17042 


SB 


45 7E 


FE 


R6 


Cfl 


41 


43 


17050 


36 


EE ED 


5F 


R7 


FE 


87 


30 


17053 


OF 


11 21 


30 


19 


EB 


2R 


4 9 


17066 


45 


73 23 


7a, 


S3 


22 


49 


45 


17074 


CD 


E0 44 


C3 


2C 


42 


71 


00 


17032 


Fl 


64 OE 


65 


21 


00 


00 


22 


17090 


B8 


42 2ft 


BR 


42 


36 


00 


11 


1709S 


ai 


00 13 


S3 


BR 


42 


2i-i 


BC 


17106 


42 


36 00 


19 


2S 


BC 


42 


E5 


17114 


SR 


OC 


43 
52 


11 
El 


F8 

3E 


02 

02 


19 

38 


Dl 


17122 


R7 


ED 


28 


17130 


*2 


D8 E5 


C3 


01 


43 


2ft 


C-;,v 


17133 


42 


23 22 


BB 


43 


7D 


FE 


80 


17145 


SO 


05 7C 


FE 


03 


28 


BD 


El 


17154 


23 


7E 2B 


FE_ 


03 


Cfl 


79 


43 


17163 


5E 


IB 55 


23 


E5 


"EB 


7E 


FE 


17170 


9F 


33 02 




30 


11 


21 


00 


17173 


19" 


ft7 7E 


FE 


R6 


28 


31 


E5 


17156 


SR 


OC 40 


11 


D7 


02 


19 


Dl 


17194 


R7 


EC' 52 




24 


Ifl 


FE 


9F 


17202 


33 


5 35 




12 


El 


SB 


7S 


17210 


SB 


73 £5 




E5 


IS 


CO 


El 


17215 


El 


3E 05 


32 


S3 


43 


C9 


06 


17226 


00 


OE 95 


IS 


10 


FB 


3E 


80 


17234 


13 


ED 55 


49 


45 


El 


E5 


EB 


17242 


R7 


ED 52 


7D 


FE 


00 




OS 


17253 


44 


4D 62 


6B 


IB 


IB 


c ri- 


60 


17253 


SR 


49 45 


25 


38 


00 


se 






00 




45 




01 


43 


06 


17274 


07 






41 


FE 


00 


23 


17282 


42 


2ft 


64 


-41 


■36 


80 


11 


51 



52 70 FE 30 28 03 44 4D 

62 66 IB 16 ED 60 2ft 29 

45 25 36 00 25 36 00 H 

29 45 C9 2ft 29 45 A7 ED 

52 7D FE 03 23 03 44 4D 



17426 


5,=' 


66 1 


17434 


4 ""i 


26 . 


17442 


P* 


45 D 


17450 




42 F 


17455 


RR 


30 6 


17466 


0* 


3E 2 


17474 


-..-. 


44 3 


17452 


OC 


40 J 


17493 


Sft 


46 4 


17495 


4ft 


44 5 


1750& 


47 


44 3 


17514 


01 




17522 




56 J 




OF 






77 


Fl E 


17346 


r;5 


9C 


17554 


R7 




17562 


F8 


E6 t 


17370 


FD 


42 7 




IF 


IF C 






77 F 


17594 


Fr> 


7E 2 


17632 


las 


-e e 


17610 




21 7 


17618 




05 5 


17626 


3P 


41 3 


17534 


■14 


40 2 


17642 


RV 


7D F 


17650 






17653 


1F 


FE 1 


17665 


19 


R7 F 


17674 


BR 


35 i 








17690 


4F, 


7 5 2 


17t>98 


"1 


FF F 


17706 


00 




17714 


00 




17722 


00 


00 £ 


17730 


00 


00 


17735 


00 




17746 


00 


30 £ 


17754 


HO 










17770 


00 


00 1 


17773 


00 


00 t 




m 




17794 


00 


03 3 




Afl 




17313 


00 




17818 


30 


00 


17326 


wo 


00 


17334 


00 


09 


LISTING 


3 




44 


7B 


T5 


FF 


FF, 


01 


;->i 


00 


FT' 


4,-' 


Fp 


IF 


IF 


1F 


IF 


,-■ 1 


00 


FT' 






111 


f-0 






44 






\ff\ 


,-' I 


00 


F1 


1-1 


hifl 


11- 


IF 




01 


,-'■[ 


iflO 


FT> 




Rl 




PT> 


44 


FF 






OR 


FF 


FF 


P4 


P0 


O? 






r.p, 


5F 


t*.n 


04 


f-v 


FF 




.-'0 


08 










4B 


FF 


FF 


R7 


f,Q 


4P 




ns 


.--H 


or. 


40 




RF 


(- I- 


«f 


se 


'M 


r- s 


h\- 


1H 




7F 


pi 


FF 


OF 


IF 


FF 


IF 


IF 


RF» 


3B 


73 


H4 


SO 


.-■H 


29 


79 


Pfl 








;--.-' 


34 


40 


f;q 


00 


00 


O0 


00 


00 


OO 


00 


00 


00 


00 


0P 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


no 


00 


00 


00 


00 


00 


no 


00 


00 


...,i 


00 


00 


'■•r.l 


WO 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


L!Ll 








m 


on 


00 






00 


00 


v-H-i 


no 


00 


00 


oo 


OP 


00 


00 


m 


OU 


00 


B<J 


oo 



00 30 00 OO 00 00 

" - 00 ©fl 00 C9 

02 08 F0 76 



LIONE; CARACTERE5: 

50 UOUS RLLEZ DEVOIR COMBR- 

TTRE DE5 Q.U.N. I QUI PIOUERONT 

SUA U0U5 EN 3 'JRGUE5 5UCCE5SI- 

UE5 DE 15. 

60.... LES CQMI-1P,NDE5 50NT . 

70....MRIS FRITES UITE CAR RTTEN 

TION, UOTRE CRRBURRNT UOUS EST 

COMPTE.UNE FOIS LE5 O.U.N. I 

DETRUIT5, UOUS FERE2 LE PLEIN 

AURNT DE CONTINUER. 

35.... POUR CELA UOTRE BUT 3ERR 

D RTTEINDRE LE UAI5SEAU RfiUI- 

TAILLEUR EN TRRUER5RNT DE5 ASTE- 

R0IDE5. 

90. . . .HEMES TOUCHES POUR 5E DIRI 

3ER ET "0" DEEUTER L APPROCHE. 

95 UN BONUS E5T DONNE POUR LE 

CRRBURRNT RE5TANT. 

93.... UOUS RUEZ RU DEBUT DU JEU 

OUATRE LR5ERS. UOUS EN GAGNEZ UN 

AUTRE fl 103O0 POINTS. 

110. . .PREPRRE-UOUS Cfl UR COMMEN- 

10S0. .RENDEZ-UOUS MftNOUE . OONTI- 
NUEZ 5AN5 RRUITAILLEMENT 
1100. .RENDER -UOU '-, REUSSI. 
RRUITAILLEMENT EN COUPS. 
1172.. UOUS RUEZ HEURTE UNE 
1L N V RURA PA5 DE RRUITAILLE- 
MENT . 

■13O0. .UOTRE CAPEURftNT EST 
UOUS ETE5 COHDftl-ll-iE ft DERIVES ET 
HOUPIR DftN5 L ESPflCE INFINI. 
135S..LE RECORD EST BATTU 
1260. .CLftSSEMENT GENERAL 
1270.. 1ER 2EME 3EME 4EME SEME 




UNE TOUQHE 5 

41 IF INK.E 

42 GOTO 41 
45 CLS 



30 POINTS"; AT 5, 
70 POINTS" ; RT ~ 
93 POINTS" 
60 PRINT RT 



PINT AT 11,4. 
GAUCHE" i AT 12,4; "E 
ROITE"; RT 13,4; "0 . 

PRINT AT 15, 



FD 


r --. ~. 


El 30 22 7E FE 




W 


B? 






Sf1 










44 


El A7 FD 7E 21 




yt- 


'H- 










63 41 2A 76 40 




C4 


4 l 




00 


1ft 














!A 


BD 


20 FA IB 1ft BC 






100 


PRINT AT 20 , 1; "RPPUYER SUP 


UNE TOUCHE 3.U.P";AT 21.S; I, P0UR 


Curtr-iENCER 




101 


IF INKEYSo"" THEN GOTO 105 




GOTO 


131 


105 


CLS 






22 ; . ; trflsiflaJKpjSlBHi!] 


123 


TOSUE 2950 


130 






153 


LET G=0 


156 


LET T$="ED" 


156 


LET T^50 


163 


LET H'«I 


330 


LET R=35+REEK 16 396 +256 ^PEE 


K 16397 




310 


LET 6=A+29 


320 


LET 


= A-35 


3 33 


POKE 


17476,0 


332 


POKE 


17479 ,0 


334 


POKE 


174S3 ,0 


343 


PCI- E 


16417,0 


350 


POKE 




352 


POKE 


16740,0 


354 


POKE 


16741,3 


360 


POKE 


17060,0 




POKE 


17051,0 


364 


POKE 


17032, fi -256* INT (fi/266 


366 


POKE 


17063, INT ifi/256) 


368 


POKE 


170S4,B-356* INT (B/256 


370 


POKE 


17085, INT IB/S56) 


390 


POKE 


16436,355 


392 


POKE 


1.54 37,255 






17705,43 


432 


POKE 


17706,69 


435 


POKE 


17737,75 


407 


POKE 


17733,69 


503 


RAND 


U5R 16660 






230 







IF PEEK 16936=3 THEN GOTO 6 
IF PEEK 18936=4 THEN GOTO 8 
LET P=PEEK 16507+256*PEEK 1 



503 


POKE 


P, 151 


607 


RfiND 


SIN PI 


610 


POf F 


P , 136 


6 IS 


RAND 


SIN PI 




POKE 


P,0 


617 


RftND 


SIN PI 


620 


POKE 


P,1S6 




RAND 


SIN PI 


sas 


POI E 


P.151 




RftND 


SIN PI 


,-. -,i,i 


POKE 


P , 123 


643 


FOR H=0 TO 



mm' 



SUB 2600 

732 IF SC>=10000 AND M=l THEM 
QTO 707 

703 POKE i:i6630+6*6) , 123 

704 PRINT ftT G+19,0;"i" 
LET - 



706 



i. r ijT>-.i 



7G7 LET 

703 IF G;3 THEN 

720 G05UB 2500 

732 POKE 16739,i 

734 POKE 16740,1 

736 POKE 16741 

736 POI"" 

7 43 POKE 

741 POKE 



iQTO 1210 



15936,0 
'--05,43 

05 .53 



745 GOTO 1052 

543 POKE (PEEK 16? 

5506' , 165 
542 RAND 
848 LET J=C+727 
553 GOSUB 2950 
351 FOR H=21 TO 
— H,3i ' 



+256*PEEK 1 



905 PRINT AT 
B" 
913 NEXT Y 
915 FOR H=l TO 25 
920 LET X. = INT iPND*26)+3 
925 LET YalNT (RND*101 +3 
927 PRINT RT Y,X, "B" ' 
930 NEXT H 
940 FOR Y=23 TO 15 

945 PRINT RT Y,12, 

946 IF Y=23 THEN GL 
950 PRINT RT Y+1,12. . 
952 IF Y=£2 THEN GOTO 
954 PPINT RT Y+2, 13; "I 
956 IF Y=21 THEN GOTO 
958 PRINT RT Y+3,13;"l 
960 IF Y=23 THEN GOTU, 
962 PRINT AT Y+4,12,"l^r 
964 IF Y=19 THEN GOTO~9S0 w 
966 PRINT AT Y + 5 , 13; "■ XXXXX ■ 
966 IF Y=13 THEN GOTG_ 

973 PRINT AT Y+6,13;'T 
972 IF Y=17 THEN GOTO 

974 PRINT RT Y+7,12, "I 
930 NEXT Y 

See let y=o 

990 IF INKEY*O"0" THEN GOTO 99 

O 

995 PRINT AT V,K, "■" 
1030 LET Y=Ytl 

1002 IF INKEYt="3" THEN LET K=K- 

1004 IF INKEY|="E" THEN LET K«K+ 

1036 IF K=2 THEN LET K=3 

1003 IF K*89 THEN LET K=2S 

1039 IF PEEK iC+33*Y+K+l) =151 TH 

EN GOTO 1170 

1010 PRINT AT Y,K;"H" 

1013 IF Y>14 AND Kol! THEN GOTO 
1320 ' 

1014 IF Y=1S RND K=15 THEN GOTO 
1130 

1015 GOTO 995 
" PRINT RT 




i033 
1031 
1032 
1034 
1036 
1033 
1040 
1342 
1344 
1345 



POKE 16417 

POKE 16739 

POKE 16740 

POKE 16741 

POKE 17705 

POKE 17706 

POKE 17737 

POKE 17733 
"05UB 2300 



>43 
,69 

'69 



1351 GOSUB 2550 

1052 POKE 16436,255 
1054 POKE 16437,255 
1356 RAND USR 16742 

1053 GOTO 550 
■ " "" PRINT AT 5 

RT 6,4, 



if$ OVltit c'E$Tcomm e 

liikfsTe 

PAS. 




1105 GOSUB 2530 

1110 FOR .=22 TO 1 5T 

1112 IF PEEK t"C*2 + 33* 
OTO 1130 

1114 FOR H=l TO 7 

1116 POKE 17494,53 

1113 RAND USR 17431 
1120 NEXT H 
1130 PRINT AT Y, 1 ,; "g" 

1132 NEXT Y 
1134 G05UB 2550 
1136 GOSUB 2300 

1133 IF CODE T* (SI - 16 
1150 

1143 IF CODE T* (2) 
1152 

1142 IF CODE TJ IS) = 
1146 

1143 POKE 17645,35 

1144 POKE 17352 , 10 

1145 GOTO 1160 

1146 POKE 17645,25 

1147 POKE 17552 .9 
1143 GOTO 1160 
1153 IF CODE T* i2i i 



160 THEN GOTO 
163 THEN GOTO 



164 THEN LET 



1.152 



T«T-B 



GOTO 340 
PRINT AT , 
G05UB 2633 
PRINT AT " 




IF 5C.- = 10000 
1162 

4 PRINT RT 3+19,0, "■" 

5 POKE i 16630+e^G) , 123 
3 LET G=G+1 
3 IF S>3 THEN GOTO 1210 

1033 




1305 

1310 GOSUB 2600 

1215 FOR 5=1 TO 5 

1217 IF SC>R(S> THEN GOTO 

1220 NEXT 3 

1222 GOTO 1232 

1223 FOR H=4 TO S STEP -1 

1224 IF 3=5 THEN GOTO 125 

1225 LET PS i.H + 11 •& J (Ml 
1326 LET R (H + l.i =RIH) 
1227 NEXT H 

1230 GOTO 1250 
1232 CLS 
1235 PRINT TRB ' 
GENERAL"; TAB 9; 
1237 GOSUB 3950 
1340 GOTO 1260 
_ " CLS 




136! 

+3*H 

1290 

1330 

TENT 

UNE 

1310 



" AT 9 , O^JjajprTAT 11,1 

PRINT AT 3+2*H,5, R$ (H) , AT 3 
,18, " ",Ri:Hl 

NEXT H 

PRINT AT 13,0, "UOULEZ-UOUS 
ER DE BATTRE LE RECORD RUEC 
AUTRE PRRTIE ? (O/NJ . " 

IF INKEY»="0" THEN GOTO 134 



1330 IF INKEY*="N" THEN NEW 

1330 GOTO 1310 

1345 CLS 

1353 PRINT AT 7,2; "UN INSTANT DE 
PATIENCE S.U.P" 

1351 GOSUB 2500 

1352 POKE 16576,156 

1353 POKE 16532,156 

1354 POKE 16563,156 

1355 POKE 16594,156 

1356 POKE 16600,156 

1357 POKE 16606,156 
1360 POKE 17645,50 

1362 POKE 16641 , 156 

1363 POKE 16647,157 

1364 POKE 16630,165 
1366 POKE 16636,166 
1363 POKE 16642, 166 
1500 GOTO 100 

2500 FOR H=17705 TO 17834 

2502 POKE H,0 

2504 NEXT H 

3505 RETURN 

5550 POKE 16576 , PEEK (C+331) 

2552 POKE 16552, PEEK 

2554 POKE 16563, REEK 

2556 POKE 16594, PEEK 

3553 POKE 166O0, PEEK 

2560 POKE 16636, PEEK 

2562 RETURN 

■■600 LET 1$ = "" 

2602 FOR H=CC+331) TO 

EP 33 

2605 LET I$=I*+STR* ilPEEK H) -15 

2607 NEXT H 

2610 LET SC=UAL 1$ 

2615 RETURN 

2703 LET Us0 

2703 LET S(=5TR$ SC 

£704 FOR H=LEN 5* TO 1 STEP -1 

2706 POKE 16611+U, 123+CODE 5*IH! 

2705 LET U=U-6 

2710 NEXT H 

2712 IF LEN 3*=6 THEN RETURN 

2714 FOR H=6 TO il+LEN Sft) STEP 
-1 

2716 POKE 16611+U, 156 

2715 LET U=U-6 
2723 NEXT H 
2722 RETURN 

2330 IF T«(a)0"H" THEN GOTO 334 




40 LET T*(2i=CHPt il+CODE T*l£ 

33 POKE 16647, CODE T*12) 
ftO POKE 13641, CODE T$tl) 

PRINT RT 21,31,CHRt PEEK 16 

PRINT AT 23,31, CHR* PEEK 16 



lC+364; 

""+397) 
+430) 

-+463.' 
(C+496) 



+496) 



647 
2909 
641 
2910 
2950 
M 5 IN 
N SIN 
2963 ■ 

:--ooo 

'OOS 
3100 
3110 
EK II 
5. PEE 1 
AB 25 



RETURN 

RRND SIN 5IN SIN SIN SIN SI 

SIN SIN SIN SIN SIN SIN SI 

SIM SIN SIN SIN SIN SIN PI 
RETURN 
SAVE "STAB" 
RUN 

FOR 1=16514 TO 17333 STEP 6 
PRINT TAB 0,, PEEK I ., TAB 5, RE 

i;i,TAB lO. PEEK iI+2i;TAB 1 
11+3), TAB 20, PEEK iI+4);T 

PEEK (1+5) 
NEXT I 



AMSPRITE 

Par cet utilitaire, offrez a votre AMSTRAD les lutins 
qu'il m6rite. 






Raphael SEBAN 

Mode d'emploi : 

Le listing source eclairera les connaisseurs sur la structure d'AMS- 
PRITE dont toutes les indications necessaires sont en REM. Le pro- 
gramme en lui-meme debute en ligne 5000. il nest done pas utile 
de taper les lignes qui precedent. 



180 ' 
118 ' 
128 • 

138 • 
148 ' 
150 ' 
168 ' 
178 ' 
188 ' 
198 ' 
280 ' 
210 ' 
228 ' 
238 ' 
240 ' 
253 ' 
260 V 
270 ' 



sissembleut- 

de 

fl M 6 P H 1 T k 

<c> 1985 
SEBRN Research Ltd. 

S688 ORG 

4088 tb I EMJ 

0002 spt EMU 



8068 210040 
8003 0602 

8005 E5 

8006 C5 
8887 C5 
8088 23 
8809 23 
880H 23 
8808 56 
880C 23 
880D 5E 
880E CCB980 
8011 0608 
8013 23 



PUSH I 

PUSH I 

«L2 PUSH I 

INC I 

i hi; 



HL . tb 1 
B,M>t 



014 



300 
318 
320 
330 
340 
350 
360 
370 



448 
458 
468 
478 
488 
498 
508 
518 
528 
530 
540 
550 



12 



8016 ?fi 

8017 C688 
8819 57 
881R 18F7 
88 IC 0E0H 
881E 09 
881F CI 
8028 10E5 
8022 CI 
8823 El 

8024 E5 

8025 C5 
8826 C5 
8027 7E 

8828 23 

8829 56 
882H 23 
8828 5E 
882C CB47 
802E 2801 
8838 15 
8831 C84F 
8833 2881 
8035 14 
88.36 CB57 
8038 2801 



CALL 
1.0 



LD 
LO 
RM> 
LD 

DJNZ 
LD 
HDD 
POP 
OJHZ 
POP 
POP 
PUSH 
PUSH 
#L8 PUSH 



LD 

IMC 

LD 

INC 



HL 

D . < HL > 

HL 

E..HL) 

#P0S 

8,8 

HL 

H.'.HL) 

(DEJ.fl 

fl.D 

H,S 

D,H 

•LI 

C, 10 

HL.BC 

BC 

«L2 

BC 

HL 

HI 

BC 

BC 

R,<HL> 



E,(HL) 

0,fl 

Z,l 



568 
578 



618 
628 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
698 
708 
718 
728 
730 
748 
750 
760 
770 



820 
830 
848 



868 
870 



988 
918 
920 
930 
948 
950 
960 
978 



1828 
1838 

1840 
1858 
1868 
1070 




8038 ID 
883B CB5F 
883D 2801 
803F IC 
8040 CB67 
8042 2882 

8044 14 

8045 IC 

8046 CB6F 
8048 2802 
8848 15 
884B ID 
304C CB7? 
804E 2802 
3858 15 
8051 IC 
8852 C87F 
8054 2802 
8056 14 

8857 ID 

8858 7H 
8053 FE19 
885B 388H 
885D FE82 
805F 3884 
8061 1618 
8063 1882 
8865 1688 

8867 78 

8868 FE50 

8068 seen 

886C FE82 
306E 3804 
8070 1E4F 
3072 1802 
8874 1E80 
8076 2B 

8877 72 

8878 23 
3879 73 
887FI 23 
887B 72 
887C 23 
887D 7.3 

'887E CDB980 

'8081 8688 

'8083 23 

'8084 lfi 

'8885 77 

'8086 78 

'8087 C608 

'8889 57 

'808H 10F7 

803U 0E0H 

'808E 09 



DEC 

DEC 

BIT 

JR 

DEC 

IHC 

BIT 

JR 

INC 

DEC 



CP 
JR 



E 

r.fl 

Z,2 

d 

E 

fl.O 

25 

C,#L3 

138 

C,#L4 

D.24 

#L3 

D,0 

R.E 

80 

C,*L5 

138 

C.-#L6 

E.79 

#L5 

E,0 



DEC HL 

LD (HLS.O 



INC 

LD 

INC 

LD 

INC 

LD 

UHLL 



(HL) 
HL 



»L7 INC HL 



LD 
LD 

HDD 

LO 

DJNZ 

LD 

HDD 



(BE J 
(HLS.fl 
H,D 
H.8 
D,H 
#L7 
0,10 
HL.BC 



1110 


'808F CI 


POP 


BC 


1120 


'8098 1094 


DJNZ 


»L8 


1138 


'8092 CI 


POP 


BC 


1148 


'8093 El 


POP 


HL 


1158 


'8094 C5 


#L18 PUSH 


BC 


1168 


'8895 23 


INC 


HL 


1170 


'8896 56 


LD 


D,<HL) 


ilea 


'8097 23 


INC 


HL 


1198 


'8098 5E 


LD 


E,(HL) 


1208 


'8099 010800 


LD 


BC11 


1218 


'809C 09 


HDD 


HL.BC 


1220 


'809D 7E 


LD 


H,'.HL> 


1230 


'809E 87 


OR 


H 


1248 


'889F 2811 


Jp 


Z,»OFF 


1258 


'8881 C0B988 


CHLL 


#PUS 


1268 


'3884 8608 


LD 


B,S 


1278 


'8086 23 


»L9 IHC 


HL 


1280 


'3087 7E 


LD 


R.CHL) 


1290 


'80H8 12 


LD 


lDE5.fi 


1308 


'88H9 7H 


LD 


H,D 


1310 


'80HH C608 


HDD 


8,8 


1320 


'80HC 57 


LD 


D,H 


13.38 


'80HD 10F7 


DJNZ 


»L9 


1348 


'80BF 23 


INC 


HL 


1350 


'80B8 1803 


JR 


NEXT 


1360 


'88B2 8E09 


•OFF LO 


C,9 


1378 


'80B4 89 


HDD 


HL.BC 


1388 


'8865 CI 


NEXT POP 


BC 


1390 


'88B6 180C 


DJNZ 


•LIB 


1488 


'8088 CS 


RET 




1418 








1428 


'80B9 E5 


#POS PUSH 


HL 


1430 


-80BH 2608 


LD 


H,0 


1440 


'806C 6H 


LD 


Lib 


1450 


*808D 29 


HDD 


HL.HL 


1468 


•80BE 7B 


LD 


fi.E 


1470 


'80BF 54 


LD 


D,H 


1488 


'88C0 5D 


LD 


E,L 


1498 


'80C1 29 


HDD 


HL,HL 


1580 


-80C2 29 


BOD 


HL.HL 


1518 


'80C3 19 


HDD 


HL.DE 


1528 


'80C4 29 


HDD 


HL,HL 


1538 


■sees 29 


HOD 


HL.HL 


1540 


■88C6 29 


HDD 


HLjHL 


1550 


'80C7 85 


HDD 


H,L 


1560 


'80C8 5F 


LD 


E.H 


1570 


80C9 7C 


LO 


fl.H 


1580 


80CH CEC0 


HOC 


R, 192 


1590 


80CC 57 


LD 


0,8 


1608 


88CD El 


POP 


HL 


1610 


88CE C9 


RET 




1628 








1638 






"Routine 


RMSINIT" 






1640 









ORG &80E8 



1650 '80E8 

1660 ' 

1678 '88E8 210040 

1680 '80EB 0602 

1690 80EO C5 

1708 '80EE 23 

1710 '80EF 56 

1720 -e8F0 23 

1730 '80F1 5E 

1740 '80F2 CD8480 

1750 '80F4 23 

1760 '80F5 23 

1770 '88F6 0608 

1780 '80F8 2-3 

1790 '80F9 18 

1800 '80FR 77 

1810 '88FB 7R 

1820 '80FC C608 

1830 '88FE 57 

1848 '88FF 18F7 

1858 '8181 0E0H 

1860 '8103 09 

1870 '8104 CI 

1880 '8105 10E5 

1898 '8108 C9 

1900 ' 

1910 ' MOTfi. Ces routines ont ete asse 

Mblees si.r ZX SPECTRUM 48Ko 

1928 ' le 24 ROUT 1985, 9r»ce « 1'edit 

eu.r assemb I eur- PROFISOFT. 

1938 ' 



CHI 1 


•Pns 


INC 


HL 


IMC 


HL 


LD 


B,S 


1 NC 


HL 


1 l> 


R,(DE 


ID 


(HO, 


LD 


H,D 


HDD 


H,8 


ID 


D,R 


DJNZ 


•LP1 


ID 


C.18 


HDD 


HL,BC 


POP 


BC 


D. IN7 


•LP2 


RET 





1948 




1958 


ARCHETYPE d.i 


S P 


RITE 


1968 




1978 


N.B. Lei dorrnees d... lutir, peuve 


nt (o 


doivevit >. etre placees 


1988 


dans des li9nes DHTH. 


1998 


Ex' 


2808 


9888 RESTORE 9188 


2818 


9010 tbl=&4000 


2020 


9020 sPt=l 


2030 


9838 POKE 8,380 l.HBS'.tbl MOO 256 


2048 


9040 POKE K.S882.RBS' tbl^256> 


2858 ' 


9858 POKE 8,8804. sPt 


2860 


9060 POKE «,80E9,HBSitbl MOD 256 



9878 POKE *.80Efi.flBS'.tbl-256J 

9888 POKE &88EC.SPt 

9890 FOR f=tbl TO tbt+22*sPt-l ■ 



suite page 9 



OftfCY 

suite deta page 3 



9040 DATA 2350 

1 , 44 . 2457 

9050 DATA 235R 
F.5,,R-251B 

9060 OATA 2364 
CC ■ 2478 

SQ7& DATA 236E 
, 5, 249F 

9OR0 DATA 237« 
2,EE,266A 

9090 DATA 2382- 

■5,247A 

9100 DATA 2380- 
S.F,24C? 

9110 DATA ?39£, 
E, 9,16,2395 

9120 DATA 23A0, 
,1,EE,258E 

9130 DATA 23AA, 
F.n, ij5.?5rr 

9140 DATA 23B4. 
■F-EE.2699 

915B DfiTA 23BE 
. D . 2504 

9168 DRTA 8SCS 
. EE, 25DF 

9170 CflTA 23B& 
•F.2393 

9180 DATA 23DC 
, 1 , 24D3 

9190 DATA ?3E6 
3.0,2510 

9200 DATA 23F0 
1,A.25DF 

9210 DATA 23FA 
,9-250C 

9220 DATA 2404 
, A. DO ,2609 

9230 DATA 240F 
D-0.3.260B 

9240 DATA 2418 
3, IE. DO. 2707 

925R DRTA 2422 
1.8,16,24FC 

9260 DATA 242C 
6,1,4E,?33E 

9270 DATA 2436 
47,0.16.2533 

9280 DATA 2446 
6,1.44,2545 

9290 DATA 244A 
DD>8, 15..25CF 

9300 DATA ?4M 
., IF. 00, 2665 

9310 DATA ; : '45F. 
0.0, 2595 

9320 DATA 246fl . 
6. 2. FE. 2734 

9330 DATA 2472. 
.0,16.2593 

9340 DATA 2470. 
.2.0D.2732 

9350 DATA 2486 
,6,2571 

9360 DATA 2490 
. rr. . ?670 

9370 DATA 249A 
,0.3,2691 

9389 DATA 24A4 
1 , F , 2696 

9:390 DATA 24AF 



. 1 .4C..R.F, 1,52,,8,F. 
ift.r.p.^J 0,16,64,E 
F.) ■ A. F, ft, 1,5, A, 5, 
.5. A. 2. F, 5, A, 5, EC, A 
F.r»r.,,o.F.A.EE.0,F, 
0jFj.K*5jJ0'.F j 2.,CC.0 
A,F,0,5,5,EE,0,16, 
0. 16,2, CC, 0,16,1, E 
l.CC,0,16, 1,5,0,16 
0-16, i,CC-. 0,16,1,E 
1,CC,0,16,1.EE,.F,7 
C,R.6,F,C. 1 4,F J EE,3 
5.FF.' : '.F.2.F,3,D, 3 

2,5.3.D..3,CC,9,0-2 
3-.D.3iEE.3. 1 0,2. 1 14., 
3,EF,0. 1 8 1 5.OI>j0,9. i 
0.9,?.EE.0,9-2,5,0 
?-FF. 0.9,3,, 00,-0. 16 
12. 4, A, OD, 0,16, A, D 
F,DP,0,16,I2,DLV?. 
0, 16.5.41,0. 16. 1,5 
1 .40,0, 16, 1,55,0, i 
0, 16,24 .4^,0, 16. t. 
1 ,40.0.16,1,52,0,1 
0.16.2,32,'?i.K, K, 
A. 1R.R.3,?,CC-0, 16 
1 4 . 3 , 2 ■ F , 8 ■ F . F Dr, 
DD.A M,5 r rT 9 1 
0,l6.;?.F.0,t6.2.C-r 
2.FE.0,*6 1 2.'"i-.^.;: 
0,6,"^ <7C ft, *.2.*5..0 
3.EE»0.8,3>F>0vS,3 
?.5.1 ,FF,f1,f L ; 19,DP 
1 ,r.n.*1. ft. c i,ivr: m '.4. 
ki.8,5,r.D.0,e, 1-8,0 



, 8 • 25B3 

94O0 DATA 24B8 
5.00,268:3 
9418 DATA 24r> 

,9.2588 

9420 DATA 24r:f 
9.EE..26B6 
9430 DATA 24D6. 

E,0.8,26FC 
9440 DATA 24F« . 

■16,1.47,26DC 

9450 DATA 24EA . 
2-0. 16.25C0 

9460 DATA 24F4 . 
6 . 32 . rr . ^gqg 

9470 DATA 24FE . 
E.0. 13.26F8 

9480 DATA 2508 

.2,EE.26FA 

9490 DATA 2512 
.0,11,2567 

9500 DATA 251T 
. 2. F, 270ft 

9510 DATA 2526 
0.C.270R 

9520 DRTA 2530 
2.EE.2716 

9530 DATft 25.3A. 
.7,2631 

9540 DATA 2544, 
■ CC2719 

9530 DATA 254E 
.2.2653 

9560 DATA 2558 
.4.5,2762 

9570 DATA 2562. 
■6-264F 

*580 DATA 256C 
■CC-2676 

9590 DATA 2576 
- 8 - 26A.3 

9600 DATA 2580 
-A-25D2 

9610 DATA 258ft, 
10.25CB 

9620 DATA 2594. 
4.1. 2500 

9630 DATA ?5QF 
0.15.25F7 

9640 DATA 2588 
4,1, 25E4 

9650 DATA 25R2 
DD.0,16-27Fft 

9660 DATA ?°iBr 
3, 3, F. 2709 

9670 DATA 25C6 
,0.10.2600 

9680 DATA 2500 
-3,?.?6F9 

qfiqO riflTR 25DA . 
, F . 2705 

9700 DATA 25E4 
.R.26F1 

9710 DATA 25EF 
F,S6lD 

9720 DATA 25F8 
, CC , 27F5 

•^730 DATR 2602 
0. A, 2729 

9740 DATA ?f-<*r 
3,5, ?7F5 

9750 DATA 2616 
5 ■ 26,48 



5, EF, 0,9. 1,14-0. 3, 
0.9.1 ,A,-0,8.5,CC,0 
1 -5.3.5, 1 ,CC.,0.8, i 
0.8.19,EE.,0,B,19,E 
19.EE,0,16,32,4F,0 
0,16.1.40.0.16.1,5 
1.44,0 16,2,33,0,1 
0. 13,2, CC-0, 14,2, E 
2-F,0, J.2,2,CC,0, 11 
0.10.2.8,0,12,?, 14 
2,CC,0,10,2,,EE,0,F 
0,E,2,CC,0..D,2,E£, 
2, 11.,0,B.2,CC,0,A, 
0.9.2.F,0.8,"'CC.0 
2,EE,0,6,2,P,0.^ ? 
0.4,2,EE,0,3,2,A,,R 
2,EF,0,2,1E,EE,0,3 
0.. 4 . 4,CC, 0,5.4 -A,0 
4. F. 0.7. 4, 14.0.8.4 
0,9.4, 19,0.A,4,EE. 
4.14.0.T 4.F.0.D.4 
0,E.4,5-0,F,4.?,0, 
4.B.0.11..4,E.0,12. 
$ i-s a ?.n.H,4,3, 
4,3,0, 15.4,2.0, 15, 
0-16.R,DD. 14*2,32, 
A.FF.0. 14.3,19,0. 1 
0, 12,3,5,0, 11..3..CC 
3, EE, 0,12,3.'*'. " M 
0. 10.3,ft.0,F.3,EE, 
3.rr.0.D. , > 7 0.i\ -] 
0,8.3,4.0'"'' » 1 p> 
3.F.0,F,: : i.FF.0,D.^ 
0,f:,3.12.0,Ei.?,EE, 
3,rr.n a -■• FF Rj 



0,4,2818 

9780 DATA 2634 , 3 . EE , 0. 3, 3. EE, .2, 
3-5.2823 

9790 DATA 263F . 0, ?, 1 E, EE, 0, 3, 4 ■ 2, 
0,4,2759 

9800 DATA 2648 .4 1 . 5 , <i , f . m , *.; , 4 . 
18,2671 

9810 DATA 2652.0.7,4.1.0,8,4,^,0, 
9.2675 

9820 DATA 265r . 4 . 1 , Pi ■ A , 4 ,D . R . B. 4, 
C . 2697 

9030 DATA 2666. 0.r 4,8.0,0,4^.0. 
E . 26RA 

9840 DATA 2670 . 4-9 .0-F.4 .8, . 10 , 4 
■7,2663 

9850 DATA 267A.0.11 . 4 .6. . 12 . -1 , 5, 
0-13.26C3 

9860 DATA ?6R«i . 4 , 4 .0 , 14 ,4 , ^, ft. 15, 
4,2- 26C2 

9870 DATA 268E .0 , 16 , 4 . 1 . 0, •» . IE, EE 
.0.2.27B9 

9880 DATA 2698 . IF ■ FF • 0, 2, 1E,EE •* 
2.1E.EE.29C0 

9890 D8TA 26A2 • 0. 16 . 2? .4F, . 16 , 1 , 
47,0.1 6. 27RD 

9900 DATA 26AC1. 40.0, 16, 1.52, 0,1 
6,1,44.27B1 

9910 DATA 2686.0,16, 2, *4 3,16,32, 
rr.R.n, ?819 

9920 OATR 26C0.32,DD.0,,F,4,A.0,r ; 
2 . F - 2809 

9930 DATA 26HA .0 ,F. 4 , rr ,0, r , 2 , fl .0 
, F , 2700 

9940 DRTA 2604 , 4 ,rr . fl , r . 2, *; ,« , F, 4 
.FE.23B8 

9950 DATft 26DE-0.C,?,11.0.F..4EE 1 
0.C280A 

9960 DATA 26E8,2,3,0,F,4,CC*9*C*2 
,3., 2700 

9970 DATA 2«-'F=,i?,F,4,FF 1 0,3. i4,Fp 
. ■ ft , 2902 

9980 DATA 26Fr , 5 , ft , , ft , 5 , A . 5 , A, 5. 
5,273D 

9990 DATft 2706.5.8,5,5,8^ 5,Ji 1 
2 . ? . 2762 

1OR0R DftTft ^710, if ,00,0*1 6.4.t"r,0 
, 16,4.EE.2"*F9 

10010 DATA 2710-0 
.0, 16,285F 

18020 DATA 2724. A. Di 
6. ft. 00, 'A 14 

10R30 D8TA 272F.0.F 
, F . 6 , 2945 

1 0040 DATA 27^8 , 9 , DD , O ,. 1 ^ , ft . DD , . 
0.9.FF.2A1F 

1RO50 DRTA »?42.« its a [■,[> .f , s, 9, 1 



16,4.F,0,F, 



EE 



..fl.O 



19060 DATA 274r.R,Df,.0,r 9,EE,0, 1 

10070 DATA 2756^.6,9,0^ RICH '■ 
D.«0,0*?95fl 

10080 ORTR --.?^M,'3.rF,0, 16. A. 00. F 
6 . 9 , DO . 2A4F 

innw DRTA 276A.0. 16,8,00 0,p.«,E 
E . . 1 6 , 297F 

R !g!gg.^ ?7 " 4 ' n ' pr, - F ' f ^ " ' 

10110 DATA 277E.0.9,9.FE,0,16..A,iO 
O.F.6,2990 

10120 DATA 278?!.9.FF,0-16.A,,OD 0. 
8,9.EE,2A7R 

10130 DATA 279? a ir r ,,1. F,6^3,E 
F,0. 16.29B1 

10140 DATA ?79r,R,DD.0,7,9.£E 1 
6.A.00,2A7F 

10150 DATA 27A6.F.6.9.FE 0. 'F.n Pi 
.0,0. 16,3917:5 



10160 O8T0 27B0. 14,41 . W. 16 , 1 , 51 , fl 

.16,1.40,2804 

10170 DATA 27RA,fl. 1 6, 1 , 55 . 0, 16 . 1 . 
4E. 0.0, 2897 

10180 DATA 27C4.3, 12,0 ? 3,EE,0,fi 

,3.EF,29D1 

10190 DATA 27CF.0.R.3.FF.0. 16,32. 
4F. 0,16.2977 

10200 DATA 2708, 1 .47,0, 16, 1 ,40,0, 
16.1 .52.28E0 

10210 DATA 27F?, 0,16. 1,44,-0, 16, 2. 
35.0,16,2880 

10220 DATA 27FC.32.CC,0.7.9,CC,0. 
16,A,EE,2fiD4 

10230 DATA 27F6-F,6,9,Cr,0,ie,R,* 
E.0.7,29F5 

10240 DATR 2800.9.00.0. 16, A, DO. F- 
6,9,00.2AB0 

10258 DATA 280ft. «. 16. A.DD0. 7.9, E 
E. 0,16.2018 

10260 DATA 2B14.A,P0 F, 6 9.EE,0,1 
6 - A ■ DO . 2R04 

10270 DATA 281F. 0,7.9,^,0, 16, A, FF 
,F.6,2960 

10280 DATA 2828,9,00,0, 16, A, -00,0, 
7 , 9 . EE . 2809 

10290 DAT8 28?2 t:6.P DD.F,6,9.E 
E. 0,16-2851 

10300 DATA ?83r,ft,DD, 14.2,9.DF,0. 
16,A,DD.2R1E 

10310 DATA 2846,14.2,9^D' r ,l'1,? !■' 
.00.0. 16.2861 

10320 0AT8 2850. 14- F. 7, 7, 3?, OD. 7, 
8,2-3D,290E 

10330 DATA 2858.7.8.1, ,30 ,7, .8,1, 30 
.?., 8, 2903 

10340 DATA 2864-1.30 7 7 F DO , , 1 
6.1 , 00 . 2A9R 

10350 DATA 286F,0,0.1 .OO.0.t6.1..O 
O.0.0.2A40 

10360 DATA 2878, t -OD, 0,16,1. OD.,0, 
0,1,DD.2B?8 

10370 DATA ?8fi2,0.16..1 .00.0,0.1,0 
D,9,16,2A6A 

10380 DATA 2880.1.00-0.0,1,00,0,1 
S.1,DD,2B3C 

10390 DATA 2896.0.0. 1,DO,,0, If .?.* 
, A , 5 . 29ftft 

1R4flR r.ftTA 28A8, 14,00.0. 14.8,00.0 
, 1 3 - R , CO . 2860 

10410 DATA 28AA.0, 12, 8, Or,8, 9. 9, F 
E.55.55.2B42 

10420 DATA 2884,35, 33, 53, 33, 53, 55 
.53.55,55,55,2006 

10430 DATft 28BE.A2.8,ftl.0.81.2,F6 
.0.D0.2.2C3C 1 

10440 DATA 280:8.F6.l ,E6.2,D0,2 F ( ~ 
., 3,06.4.2010 

10430 DfiTA 2AD2.ft5,4.r9.FF.0fl.F8. 
C6.5,A5.5.2F70 

10460 DATA 28Dr'X9,FF.DR.FR S0,AS 
. . 85 . . A9 ■ 2F8B 

10470 DATA 28FS.7D.85.1 R9 D 5 ■ R5 . 
2 . A9 . 6F . 85 , 2099 

10480 DATA 29F0.3.A9. 10.85.4.A9.F 
,85.5,20,2696 

10490 OATA 23FA, 2r, 92, R9. 10,^5, n 
A9.RB.R5. 1 ,20RR 

10500 DATA 2904.A9.4.85.2.A9,SR.A 
5,3,A9.1.0.2nRE 

10510 OATA 290F,85.d.A9.7. 85,5.20 
. 2C . 92 , A9 . 2H58 

10520 DATA 2918. 60. 80 4F 92.K0..R2 
.1 ,ft0.FF.8i3.2E10 

10530 DATA :>922.Dfl,FD,OA.D0,F«,2R 



,AE,72,4C,FB,3008 

18540 DATA 292C,78,60,?0,4F. fl ''> *>* 
. 11 .79, 20. PR. 2087 

1 0550 DATA 2936 . 75 . 20 , '■■■"■: , ?r . 09 , , 
85 . 4 . 20 , D3 . 2C9F 

10560 DATA 2-"*40.6F.2fl.46,7D-6fl,60 
.60.60.60,60.2002 

11000 0L.8i PFM -yFRTFTCATTON DATft 

11001 PRIWT "VERIFICATION DES DATA 

11002 PPINT:PRIHT"ET WISE EH MEMO 
IRE" 

11003 PRINT =PPTNT 

11004 PRTHT'TiF I A I Tr;NF NIJMERO " 
11010 RESTORE 

1*1028 flO=#7D00 

11030 FOP T=1 TO 556 

11040 SS=0:TT=5n00+T*10 

11850 RFRO I T*il T=WAI . "#"+l r*', 

11060 F0RJ=1 TO 10 

11070 PFAO V*^V=VAI • ■■"#"+'■,'* I 

11080 POKE A0.V^AD=A0*1 

11098 S3=88+V 

11100 NEXT I- 

11110 READ rr$rrsWAi f "*"+rr*> 

11120 IF L IOTT THEN l||«Pi 

11130 IF (SS+LDOCC THFH 11170 

11140 I f**STR*:VAI '■"#"+L I* '■■ 

11150 PLOT 22,5.1 T* 

11160 NEXT I 1 GOTO 1.1350 

11165 •■ 

11170 PRINT 'PRINT 'PRINT 'PRINT" II 
V A UNE EPREUP DANS I ft LIGNE" 

11180 PRINT -pptmt l.Ti" oij DANS 1^ 

l-IONF —>" i< 5000+1*10 V'EMR) 

-11190 PRfHT'PPINT'PRTNT"II MANQUE 

18 I.IflNF NIIMFRO " i TT 

11200 PRINT'PRTNT" Oil n ',' p UN 
F FPREUP DEDANS" 'END 

11350 OLS 

11360 PRINTOHR*' 140 V'ATTFNTJON" 

11370 PRINT :PRINT"FNFIN IL »'V A 
PLUS D'FRPFMPS DF OPTA" 

11380 PRINT' PRINT"flVEZ-V0U8 SAUVE 
7 I E PROGRAMME" 

11390 PRINT 'PPTNT'Tftp \L Y A I INF 
PART IE" 

11400 PPINT'PPTNT" ..mil S'AtWQ 
ETRUIT" 

11410 PRINT PRINT" 

11420 PRINT"VOIOT LES LIGNE5 ni ltr 
IF 0AP0FRA15" 

11438 PRINT 

11440 PRINT",,. „Hh H(»hiit insqiia'.. 
. .- 5020" 

11450 PPTNTiPPTNT" 

U46R PRINT ;PRIMT"<=.i VOttB fl' «W#Z 
Pas sauvfez le P r-o9r-a mme " 

11470 PRJNT' i PRlNT"«rf*#t«i: vit* so 
n execution »w*nt flue" 

J14A0 PRrNTiP»TNf' l, lM Ttp.mhr«»* m 
soit Identiqup -N'TR!.. >0" 

11490 REM AI.ITO OFSTPIIflTTfiM PES LI 
GNES 

11500 F>C€EK< 1281 i 

11510 E*PEEKfF1 

11520 Nir*=ftTR*i:'DFEK(E+2V» 

11530 PLOT 20.13,NU* 

11540 IF DEEK<E+2> i 5020 THFN 11 
510 

11550 GOTO 70 



DEHOR OU LA MORT rm ^ M ^SSr£SJSS\ 



Pour un peu dor jouer sa vie a I'interieur d'un labyrin- 
the infernal, que ne risquerait-on pas pour passer a la 
tele... 

Jean-Roch HERPELDINGER et Sylvain CHARIOT. 

SUITE DUN 113 



10090 
10100 
10110 
10120 
10200 
10210 
10220 
10230 
10240 
10250 
10260 
10270 
102B0 
10290 
10300 
10310 
10320 
10330 
15000 
15010 
15020 
15030 
15040 
15041 
15042 
15043 
15043 
15050 
15060 
15070 
15080 
13090 
15100 
15110 
15120 
15130 
13140 
13130 
15160 
15162 
13163 
13170 
15180 
15190 
15205 
13210 
15220 
15222 
15225 
13230 
15240 
15250 
15260 
15270 
15280 
15282 
15285 
13290 
15300 
15310 
15311 
13312 
15313 
13313 
15320 



BRUt■= , '4 300C3650AE07^0F0644^3C^BOb4jL^031oy^i:/0152F02440F49E'^44040BC1E080S , 

COSUB 10200 

BRU*="D1 020131 7A20204B7704FB9489809B341010500602A2&34440F43EQ808210301 21' 

BRU»»eRUtl"BA03FC": GOSUB 10200: RETURN 

0RU"LEN(BRU«) 

FOR 1-1 TO BRU STEP 2iRES-0 

SR*=SEG«<BfiU», 1,1) 

IF NUMERIC(SR*>=-1 THEN SR=YAL<SR») ELSE GOSUB 102B0 

RES»SR»16:J-I+1 

SR»=SEG*(BRU», J,1 ) 

IF NUMERIC(SR»)=-1 THEN SR-VAL<SR*) ELSE GOBUB 102B0 

RES-RES+SRiCALL POKE t ME , RES ): ME-ME+ 1 l NEXT I iRETURN 

IF SRt="A"THEN SR=10:RETURN 

'B"THEN SR = 11 iRETURN 

'C'THEN SR-12JRETURN 

'D-THEN 5R*13:RETURN 

'E"THEN SR»14:RETURN 

'F"THEN SR=15iRETURN 



IF 8R*»' 

IF SR*=' 

IF SR*=' 

IF BR»-' 

IF SRI' 1 
I 



TEST MURS 



NORD" 



:NEXT 



CALL COLQRC'OWHF") iLOCATE ( 1 9, 33 > :PRINT ' 

LOCATE (20,35) iPRINT " NORO" 

CALL CHAR (42, "00001 B3C5A991 B1 BOOOO" ) 

FOR 1=1 TO 22.LDCATE ( I,1)iPRINT " 

T1» = SEG»<T»(X,E).,Y-1,3> 

IF T1*="101"0R T1«="1M1"0R T1 •-"101 "THEN C09UB 20390iGQT0 13100 

IF T1t- ,, 001"OR T1*»"M01"OR T1 ••"001 "THEN GOSUB 2O0O0lG0T0 15100 

IF T1t»"100"0R T1»-"10M"0R T1 *-" 1 00*'THEN GOSUB 20130iG0T0 15100 

IF BEG*<T1»,1,1)0"1"AND SEC» CT1 • ,3 , 3) i > "1 "THEN GOSUB 20260 

IF SEG»<T«(X-1,E) ,Y,1}-"1"THEN COSUB 21460lGOTO 2050 

T2*»SEG»(T*(X-1,E>,Y-1,3> 

IF T2*-"001"0R T2*»"M01"DR T2*-"D01 -THEN GOSUB 20320lC0T0 15160 

IF T2»="100"0R T2»="10M"0R T2*- ,, 10D"THEN GOSUB 20770lGOTO 15160 

IF SEG*(T2*,1,1X>"1"AN0 SEG*(T2*,3, 1 X >"1"THEN GOSUB 21020iG0T0 13160 

IF T2»-"101"0R T2»«"1M1"0R T2»-" 101 "THEN GOSUB 21200 

IF T2»-"1M1"THEN GOSUB 23000 

IF T2*-"1D1"THEN GOSUB 23070 

IF SEG*(T»(X-2,E>,Y,1)-"1"THEN GOSUB 2217OiG0T0 2050 

T3»=SEG«(T*(X-2,£> ,Y-1 ,3) 

IF T3*-"001"DR T3*-"h01"0R T3»="D01"THEN GOSUB 21550lG0T0 15220 

IF T3t="100"QR T3»»"10M"OR T3»=" 1 OD"THEN GOSUB 21710iGOT0 13220 

IF SEGt<T3*,1,D< >"1"AN0 SEG«(T3»,3,1 

IF T3»-"101"QR T3*-"1M1"aR T3*-"1D1' 

IF T3»""1M1"THEN GOSUB 23140 

IF T3*-"1D1"THEN COSUB 23200 

IF SEG»(T*(X-3,E) , Y , 1 ) -" 1 "THEN COBUB 22770:C0T0 2030 

T4*=SEG»(T*(X-3,E) ,Y-1 ,3) 

IF T4»""001"DR T4*-"M01"0R T4»="D01 "THEN GOSUB 22250iGOT0 152B0 

IF T4*-"100"0R T4»="10M"OR T4*»" 1 00"THEN GOSUB 22380iCOT0 13280 

IF SEG»(T4»,1 ,1 >O"1"AN0 SEC» ( T4* , 3 , 1 X > " 1 "THEN GOSUB 22510:G0TD 152B0 

IF T4*-"101"0R T4»="1M1"0R T4»=»" 1D1 "THEN GOSUB 22640 

IF T4*-"1M1"THEN GOSUB 23290 

IF T4t="101"THEN GOSUB 23310 

T5»=SEG*(T*(X-4,E),Y,1) 

IF T5«-"1"THEN G03UB 22B50:G0T0 2050 

IF T5»0"1"THEN GOSUB 22S30lG0TO 2030 



15220 





CALL 1 CDLORC'OWHF") iLDCATE < 1 3, 35 ) : PRINT ' 
LOCATE (20,35) iPRINT " EST" 
CALL CHAR(42,"001008047E7E040B1000") 
FOR 1-1 TO 22iL0CATE <I,1>iPRINT " 
T1»-SEG«(T»(X-1 J E),Y,1)ISEG*<T«(X,E),Y,1 



EST" 



15330 
13340 
15350 
13360 
15370 
153S0 
15390 
13400 
13410 
15420 
15430 
15432 
13435 
15440 
15430 
15460 
15470 
134BO 
13490 
13492 
154 95 
15500 
15510 
1S520 
15530 
15340 
15530 
15552 
15535 
15560 
15570 
15380 
155B1 
15582 
15583 
15583 
15590 
13600 
15610 
15620 
15630 
15640 
15650 
15660 
15670 
15680 
13690 
15700 
15702 
15705 
15710 
15720 
13730 
15740 
15750 
15760 
13762 
15763 
15770 
157B0 
13790 
15B00 
15810 
15820 
15822 
15B23 
15830 
15S40 
13850 



IF T1»="001"OR T1»="H01"0R T1 »= "D01 " THEf 
IF T1»=-"100"OR T1**"'10M"dR T1« = "10[i"THEC 
IF SEG*<T1»,1 , 1 X>"1"AND BEG* < T1» , 3 , 1 )< : 
IF T1t="101"0R T1»="1M1"0R T1»-"1D1"THEI 
IF SECt<T»<X,E),Y*1,1>='"1"THEN GOSUB 21' 
T2«=SEG»(T»<X-1,E>,Y+1,1)1BEC*(T»CX,E>^ 
IF T2t="001' , 0R T2*»"M01"0R TZ»-"001 "THEr 



GOSUB 20000IG0T0 15370 

COSUB 20130:GDTO 13370 
"V'TMEN G0GU8 20260:G0T0 15370 

COSUB 20330 
60: GOTO 2030 
+ 1 , 1)iSEG«<T»(X+1,E),Y.1,1) 

GOSUB 20320:GDT0 15430 



IF T2»="100"DR T2»*"10M"C-R T2»=" 10D" THEN GOSUB 20770:GDT0 15430 
IF SEG»(T2»,1 , 1 X >"1"AN0 BEG< ( T2» , 3 , 1 X > " 1 "THEN GOBUB 21O20":G0T0 13430 
IF T2»-="101"0R T2*-="1M1"QR T2» = " 1 DV'THEN COSUB 21200 
IF T2*""1M1"THEN COSUB 23000 
IF T2»""101"THEN GOSUB 23070 

IF SEG«<T»(X,E) , Y»2,1> = ,, 1' , THEN GOSUB 22170:G0T0 2050 

T3»-3EG»CT»(X-1 ,E> ,Y + 2, 1 ) 1SEC* < T» ( X , E> ,Y + 2, 1 > ISEG* <T» ( Xt 1 ,E> jY+2,1 > 
IF T3t="0Q1"0R T3»="M01"OR T3*="00t "THEN G0SU8 21530iGOT0 15490 
IF T3*-"100"0R T3*""10M"OR T3»="10D"THEN GOSUB 21710iG0T0 15430 
IF SEG*(T3», 1 ,1 X>"1"AN0 SEC« <T3« ,3 , 1 X > "1 "THEN GOSUB 21B70iG0TD 154S0 
IF T3t-"101"0R T3»-"1M1"0R T3»-"101 "THEN GOSUB 22010 
IF T3*-"1h1"THEN GOSUB 23140 
IF T3*«"1D1"THEN COSUB 23200 

IF 8EG»(T»<X,E) >Y+3,1)-"1"THEN GOSUB 22770lG0TO 2050 

T4«=SEG»(T»(X.1 ,E>,Y+3,1>ISEG»(T*<X,E>,Y+3,1>tSEG«<T»<X*1,E>,Y + 3,1) 
IF T4«-"001"OR T4«-"M01"0R T4»-"001 "THEN GOSUB 22250 : GOTO 15550 
IF T4»-"100"DR T4*-"10M"0R T4»-" 1 OD"THEN COSUB 22380:CDT0 15550 
IF 5EG«(T4»,1,1 X>"1"AND BEG* ( T4* , 3, 1 X 
IF T4»»"101"0R T4*-"1M1"QR T4«-"1D1"THEI 
IF T4»-"1M1"THEN GOSUB 23290 
IF T4»-"1D1"THEN GOSUB 23310 
T3«»SEG«<T*(X,E>,Y*4,1> 
IF T5*-"1"THEN COBUB 22850IGOTO 2050 
IF T5«<>"1"THEN COSUB 22930sCOT0 2050 
I 

CALL COLOR("0WHF">iLOCATE ( 1 9, 35 ) I PRINT " SUD'" 
LOCATE (20,35) iPRINT " SUD" 
CALL CHAR(42,"00001B18833A3C1B0OOO" ) 

FOR 1-1 TO 22ILOCATE < 1,1) (PRINT " "(NEXT I 

T1 (-BEC* (T»(X,E),Y-1,3) 

IF T1»="101"OR T1»="1M1"0R T1*-"1D1 "THEN COSUB 20390iG0TO 13640 
IF T1*-"100"OR T1»-"10M"OR T1*-"10D"THEN GOSUB 2O000iGOT0 15640 
IF T1»""001"DR T1»-"M01"0R T1»-"D01 "THEN GOSUB 20130:G0T0 15640 
IF BEG«(T1»,1 j1)<>"1"AND 8EGt( T1», 3 , 1 X >" 1 "THEN GOBUB 20260 
IF SEC»(TKX + 1,E) ,Y,1)-"1"THEN C0SU8 21460iC0T0 2050 
T2»-8EG«(T»(X*1,E),Y-1,3) 

IF T2*""100"0R T2»-"10M"OR T2»-"100"THEN GOSUB 20520:CDT0 15700 
IF T2»-"0O1"0R T2*»"M01"0R T2»-"D01"THEN GOBUB 20770iG0T0 15700 
IF SEC»(T2«,1 ,1)1 >"1"AND SEG» ( T2» , 3, 1 X > " 1 "THEN COSUB 21020:G0T0 15700 
IF T2«=-"101"0R T2»="1M1"0R T2»-".1D1"THEN COSUB 21200 
IF T2«-"1M1"THEN COBUB 23000 
IF T2»-"1D1"THEN GOSUB 23070 

IF BEG»(T«<X*2,E),Y,1)»"1*'THEN GOSUB 22170iGDT0 2030 
T3«-BEG»(T*<X+2,E) ,Y-1 ,3) 

IF T3*-"100"DR T3*-"10M"0R T3*-"10D"THEN GOSUB 21550:COT0 15760 
IF T3«""001"OR T3*="M01"0R T3t»"D01 "THEN GOSUB 21710:G0T0 15760 
IF 3EG»<T3*,1 ,1X )"1"AN0 SEG*( T3* , 3 , 1 X > "1 "THEN GOSUB 21B70:GDT0 15760 
IF T3»="101"OR T3*»"1M1"0R T3t-" 101 "THEN GOSUB 22010 
IF T3»»"1M1"THEN COSUB 23140 
IF T3»-"1D1"THEN GOSUB 23200 

IF SEG*<T*<X+3,E> ,Y, 1)-"1"THEN GOBUB 22770:G0T0 2030 
T4*=8EG«(T*<X+3,E) ,Y-1 ,3) 

IF T4t-"100"QR T4t- ,- 10M"0R T4*-" 10D"THEN GOSUB 22250:GDT0 15820 
IF T4«-"O0r'OR T4*="M01"0R T4»-"D01 "THEN COSUB 22380iG0T0 15B?0 
IF SEC«(T4*,1,1X>"1"AND BEG* ( T4* , 3 , 1 X > "1 "THEN GOSUB 22510iGOT0 15B20 
IF T4»-"101"0R T4»-"1M1"0R T4»-=" 1 D1 "THEN GOSUB 22640 
IF T4»«"1M1"T^EN GOSUB 23290 
IF T4*-"101 ,, THEN GOSUB 23310 
T5»=SEG»<T«(X*4,E>,Y,1) 
IF T5»-'-1"THEN GOSUB 22850:C0T0 2030 
IF T5»0"1"THEN COSUB 22S30iG0T0 2050 




ASUIVRE.. 
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APPLE If 




i?i PRINT : »?!NT : PRINT TA8< 
8i"<RETiJRN'> POOR LE 10EME TE 
ST' 

475 IF PEEK ' - !4?84) < =12 
7 THEN «7! 

480 POKE - ! 4948.0: HOME 

4B5 REM IOEHE TEST TI-1MN . PT 

:'0 HOME : I'^'EPSE : PRINT S*:T 
»|T*)**)S*II UTHS 3: HTAB 14 
: PRINT "10 EME TEST": NORMAL 
: VT65 1 : HTAE 34: PRINT " 
I 00" ;i3»: 
4 = 7. SPEED= 100: UTA6 8: HTAB 5: 
PRINT "LE POINT P EXCLAMATI 
ON ET LE POINT *l PRINT "CI 
HTERROGA'nON REMP^ACENT CHAC 
UN UNE "i PRINT "LETTPE DANS 
LES MOTS SL'IUANTS. TROLL'EZ" 
: PRINT "LES LETTRES." 
700 PRINT i PRINT TAB< f"7Q'i 

ER 'OI?S n : PRINT TAE! 

5)"'I?I!U! I?00'FETE?T": PRIN 
T TAB( 5'"A?0?7ER" :MN = llSE = 
: GOSUB 2545 
705 UTAB 1: HTAB 34: INUER5E : PRIN 
T 'MIHH'I'I NORMAL : VTAB 17: IF 
TI = 1 THEN TI - 0: SOTO 720 

710 PRINT : PRINT 'ABi 5)"LE ? 
REMPLACE : " : : SOSUB 2420 : 
IF It = "N" THEN P - 1 
715 PRINT : PRINT TAB< Si'it ! 
REMPLACE : " ; : GOSUB 2420: 
IF R - 1 AND R» = "M" THEN 
R » OlTG = TG * 5 
720 HTAB 1: VTAB 8: CALL - 958 
: PRINT TAB< 14>"«« SOLUTIO 

N ««": PRINT TAB( 17)" 

---" : PRINT : PRINT : PRINT 
TAB< 5)"LE ? REMPLACE LE "| 
: FLASH : PRINT "N" 1 : NORMAL 
: PRINT • ET LE ! REMPLACE L 
E " i : FLASH : PRINT "M" ; : NORMAL 
: PRINT ". ON OBTIENT AuORS LES 

MOTS :" 
725 PRINT : PRINT TABC 5)"N0MM 

EP MOINS": PRINT T ABi 
5) "MINIMUM INCOMPETENT": PRIN 
T TAB< 5VAN0NNER" 
730 PRINT : PRINT : PRINT TABi 
BV" IRETURN) POUR LE HEME TE 
ST" 



735 IF PEEK ( - 16384.) < = 12 

7 THEN 735 
740 POKE - 14368.0: HOME 
745 V. = FRE 1 ) : REM RECUPERAT 

ION MEM. 
750 REM HEME TEST TI-IMN , PT 

S=10 
755 HOME : INVERSE i PRINT S» :T 
*iT»;T*:S»:: UTAB 3: HTAB 16 
: PRINT "11 EME TEST": NORMAL 
i UTAB 1: HTAB 34: PRINT ■ 
1 ' Q " ! Q* ; 
760 SPEED= 100: UTAB 8: HTAB 5: 
PRINT "COMBIEN A-T-ELLE DEP 
ENSE 7" j PRINT : PRINT TAB', 
7)"LNAHETA 20 100 2 K7A6EQP1 
S" 
745 MN - 1 :SE = 0: GOSUB 2543 
770 UTAB 1: HTAB 34: INUERSE i PRIN 
T "£££££££";: NORMAL : UTAB 12: IF 

TI = 1 THEN TI = 0:R* = "*| GOTO 
7B0 
775 PRINT : PRINT TA8( 12)"REP 

ONSE 60SUB 2420 

780 HTAB 1: IF R* = "12 ECUS" THEN 
TG = TG ♦ 10 
785 UTAB 8: CALL - '58: PRINT 

TABi 14<"«» SOLUTION *«• : PRINT 

T AB< 17:'- — ■: PRINT : PRINT 

: PRINT TABi 5)*IL FALLAIT 
-IRE LA =HRASE ■: PRINT TAB( 
4)"LNAHETA 20 100 2 K7A4EQP1 
S" : PRINT "PHONETIQUEMENT ET 
DM OBTENAIT i< HELENE' 
■7R0 "PINT "A ACHETE A UINCENT 2 
CASSETTES A SIX ": PRINT "E 
C'JS PIECES. ). HELENE A DONE 
DEPENSE": FLASH : PRINT "12 
ECUS" :: NORMAL : PRINT "." 
7P5 PRINT ! PRINT ! PRINT TABi 
3)"<RETURN) POUR LE 12EME TE 
S TI 
800 IF PEEK - 14384) ( = 12 

7 THEN 800 
305 POKE - 143*8,0: HOME 
810 REM 12EME TEST TI«S«H . PT 

8=20 
815 HOME : IN"ERSE : PRINT S»lT, 
»]T*:T«:S*i: UTAB 3: HTAB U 
: PRINT "12 EME TEST': NORHAL 
: U T AB 1: HTAB 34: .PRIfiT ■ C 
3 00":G»: 
820 SPEED= 100: HTAB 5: UTA8 8: 
PRINT "LORS D'UNE REUNION F 
AMILIALE, ON": PRINT "POUUAI 
T DENDMBRER 9 PROFESSEURS, 3 
COIF": PRINT "FEUSES. 2 DEP 
UTES, 3 CHAUUES, 8 FEMMES" 



S25 PRINT "BLONDES ET 6 COUPLES 
MARIES.": PRINT "AU MAXIMUM 
, IL POURRAIT y AUOIR 37 PER 
": PRINT "SONNES, MAIS AU MI 
NIMUM, COMBIEN Y ": PRINT "A 
URAIT-IL DE PERSONNES ?":MN = 
3:SE = 0: OOSUB 2545 

830 UTAB 1: HTAB 34: INUERSE : PRIN 
T "£££££££";: NORMAL : UTAB 17: IF 

TI = 1 THEN TI = 0:R« = "": GOTO 

840 

835 PRINT : PRINT TABi 14)"REP 
ONSE : " : : GOSUB 2420 

840 HTAB 1: IF Rt = "14" THEN T 

6 - TG » 20 

; 845 UTAB 8: CALL - 958: PRINT 

TAB( 14)"** SOLUTION »*" : PRINT 

TAB< 17)" ": PRINT 

850 PRINT TABi 15>"6 COUPLES = 
":: PRINT : PRINT TABi 4)"6 
HOMMES DONT ! 4 FEMMES 
DONT": PRINT " 2 DEP. -> 2 C 
HAU. ! 3 COIF. -) 3 6L0N."i 

855 PRINT "4 PROF. -> 1 CHAU. ! 
3 PROF. -> 3 BLON.": PRINT 
"CES 6 COUPLES SONT DONC CON 
STITUES DE 2 DEPUTES CHAUUES 
, DE 3 COIFFEUSES BLONDESET 
DE 7 PROFESSEURS (1 CHAUUE E 
T 3" 

840 PRINT "BLONDES). IL RESTE D 
bYlC 2 PROFESSEURS": PRINT "8 
LONDES. IL POURRAIT DONC Y A 
UOIR AU MI": PRINT "NIMUM <6 
«2)*2=";: FLASH : PRINT "14" 
i : NORMAL : PRINT " PERSONNE 
S." 

865 PRINT : PRINT TABi 8)"<RET 
URN) POUR LE 13EME TEST" 

870 IF PEEK ( - 14384) < ■ 12 

7 THEN 870 

875 POKE - 16368,0: HOME 

380 X = FRE tO): REM RECUPERAT 
ION MEM. 

B85 REM 13EME TEST TI=1MN . PT 
S=5 

3P0 HOME : INUERSE : PRINT S*:T 
«:T*:T*iSti: UTAB 3: HTAB 14 
: PRINT "13 EME TEST": NORMAL 
: UTAE I: HTAB 34: PRINT " 
1-00":G»: 

395 SPEED= 100: UTAB 8: HTAB 5: 

PRINT "L'INFLATION FAIT RAG 

E AU PAYS DU" : PRINT "SOLEIL 

: LES FRI,< DOUBLENT TOUS LES 

6" : PRINT "MOIS. SI ELLE CO 

HTINUE AU MEME P'/THME.": PRIN T 



• "P0UUE2-UGU5 DIRE DANS COMB I 
EN DE TEMPS" 
900 PRINT "LA CARTE POSTALE UEN 
DUE 3 F AUJOURD'HUI": PRINT 
"DEPASSERA LES 180 F ?" : PRINT 

905 PRINT "A: 3 ANS B: 3 A 
NS 1/2 C: 4 AN3";: PRINT 
TABi 7)"D: 4 ANS 1 :'2 
E: 5 ANS":MN • 1 :SE - 0: GOSUB 
2545: UTAB 1: HTAB 34: INUERSE 
: PRINT "£££££££":: NORMAL : 
UTAB 18 
910 IF TI = 1 THEN TI = 0:R» = 

" " : GOTO 920 
915 PRINT : PRINT TABi 14)"REP 

ONSE :• " i : GOSUB 2620 
920 HTAB 1 : IF R* = "A" THEN TG 

= TG * 5 
925 UTAB 8: CALL - 958: PRINT 

TABi 14)"«« SOLUTION »«" : PRINT 
TAB( 17)" ": PRINT : PRINT 

930 PRINT TABi 5)"LA CARTE POS 
TALE ATTEINDRA PLUS DE": PRINT 
"180 F DANS " i : FLASH : PRINT 
■3":: NORMAL : PRINT " ANS. 
EN EFFET. DANS 3 ANS," 

935 PRINT "LA CARTE POSTALE SER 
A A 3*<2*2)«C2*2)*" : PRINT " 
<2«2)=192 F.": PRINT : PRINT 
: PRINT TABi 8>"<RETURN> PO 
UR LE MEME TEST" 

940 IF PEEK < - 14384! -, = 12 
7 THEN 940 

945 POKE - 16368.0: HOME 

950 REM MEME TEST TI=30S . °T 
S=5 

955 HOME : INUERSE : PRINT S*|T 
»lT»)Ttlg*ll UTflB 3: HTAB 14 
: PRINT "14 EME TEST": NORMAL 
: UTAB 1: HTAB 34: PRIN" " 
0'30"lG»i 

=60 SPEED- 100: UTAB 8: HTAB 5: 
PRINT "NOUS SAUONS DUE A/B= 
17. POUVEZ-": PRINT "UOUS AF 
FIRMER QUE A EXPOSANT 3 SUP 
B": PRINT "EXPOSANT 3 EST AU 
SSI EGAL A I" »" 

945 MN - OlSE = 30: GOSUB 3545 

970 UTAB 1: HTAB 34: INUERSE : PRIN 
T •£££££££■ :: NORMAL : i 'TAB 16: IF 

TI = I THEN TI = 0:R» = "": GOTO 

'80 * 

975 PRIN T : PRINT TAB' 14; "PEP 
ONSE : " : : GOSUB 2620 
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AMSTRAD 



lis sont des milliers a vouloir franchir la frontiere pour 
envahir notre beau pays, saint LE PEN priez pour 
nous !.. 

Lionel ROUX 



28ti ':M::m:M$.-m:M**-M tHttttl 

298 '*«# BOUCLE PR 1 ML 1 PALE .m 

300 '^tt-tM't-MXH-H R###* =£*#*$* 

310 IF INKEVi Tl J=k) HNl< X -2 THEM X 

■fK-JS.POPO-2 

320 IF rNKEYC T2 >*8 AND K«W3 I HEN 

330 TSG 

340 PLOT -18,-18. 6-MOVk ^-32,40-PR 
INT " "; CARS'. 240,', " ". 
350 IF INKE'A t3>»0 IHfcN GOSUfe 638 
368 PLOT PNI.'t63S, i:0» . 9 ■ IF RNL'.>=0.5 
THEN C0=4=PLOT XPOS+CO, JOU, 10 ELS 
E CO=-4 = PL.QT XPOS+CO,300, 10 
370 FOR 1-62960 TO 63M STEP 2 ^ P= 
PEEKUWF F>0 THEN GOSUB 610 
3S0 NEXT 
330 CALL 8,7000 

400 IF IHKEYCT1 >=9 AND X>-2 THEN K 
=X-16=P0=P0-2 

410 IF IHKEY<;T2>=0 AHL> X<603 THEN 
X=X+l£:P0=P0+2 

420 PLOT -10, -10, 6. MOVE X-32j40'PR 
INT " ",CHR*<248>," "j 
430 IF INKEV<T3>-0 THEN GOSUB 830 
449 FOP i =63000 TO 63038 STEP 2 = F= 
PEEKt I3-IF F>8 THEN GOSUB 616 

459 NEXT 

460 IF N=2 THEN CALL 47000 

470 IF N=3 THEN CALL 8.7000'CflU. &7 

000 

489 X1=X1+CX 

4?0 B=B+1 

500 OC+1 

510 PLOT -18, -18,4. MOVE X1,380=PRI 

NT CHft*<241);CHR*<£42Xi 

520 IF X1=0 OR XI =576 THEN CX=-CX 

530 IF B>=10 THEN B=8' GOSUB 720 

540 IF C>=5 THEN C=-5' GOSUB 730 

550 CALL 47000 

560 MOVE 8, 76= DRAWR 640,0,10 

570 GOTO 310 

530 '*****.****#** 

590 '*** TEST *** 

600 ■■**********»:* 

610 IF PEEK<I>=5 OR PEEK< I >«10 OR 




1 1 y GOSUB 30U 

120 MODE 0. SPEED INK Ir',17 

130 FOR 1=30 TO 300 STEP S PLOT RN 

D*638,I,9'IF RNU>=-0.5 I HEN C0=4 = PL 

OT KPOS+CO, I, 18 ELSE C0=-4 PLOT XP 

OS+CO,I,10 

140 NEXT 

150 MOVE 0.76 DRAWR 640,0,10 

160 FOR 1*1 TO 28'PEN 7 LOCATE 1,2 

5'PRINT CHRS', 143>i 'NEXT 

170 LOCATE 1,1 

189 OATH 135,9.112-1.80,5.237,184, 
201,33,63.246,17,63.254,205,3.112, 
33. 63, 238, 17, 63 .246. 205. 3, 11^,3J, 6 
3, 230, 17, 63, 238 . 2u5, 3, 112, S3, 63,22 
2, 17.63,230,205,3- 1 12,33.63,214, 17 
,63,222,205,3, 112 

190 DATA 33,63,206.17,63,214.205,3 
. 112.33,63, lyfi, 17,63,206,205,3, 112 
.33-233,253, 17,63, 198,205,3, 112,20 

1,0,0,0 

200 RESTORE 180 

210 NENORY S.6FFF 

220 FOR i=«<7000 TO & 7854. READ a = PO 

KE i,a 

230 NEXT 

240 SYMBOL 240,16,16,16,56-124,124 

,124.66 

250 SYMBOL 241,0,1,7.5,7,31,21,31 

260 SYMBOL 242, 0, 192, 240, 80..24U, 25 

2,84,252 

270 X-308 ' CX=S' Xl=8 = 8=8 < C=-5 > P0=62 

399 



FEEK-ri :.'=65 OP PEEK':. 1 .'=75 PR PEEK I 
i=130 OP PEEKU .= 135 1HEN RETURN 
620 ENV 1 ,30.0. 1 . 127.-1 . 15S0UNI.:' 1 
29.0.240. 15. 1 .0, 10 ! INh 0>S>24 SPEE 
D INK 1-1 FOR 1=1 TO 5O0 NEXT 
630 IF SQU5-132 THEN 630 ELSE VIE 
=VIE-1 

648 IF VIE>8 THEN INK &i0'GOT0 t'28 
650 WHILE INKEV*<",<"" WEND MGl't 1 1 
NK 0,0=PEN 2 LOCATE 1 , : M2 . PRINT'S''. 
ORE > M J«C 

660 IF SORE THEN RE»SC LOCATE 17. 
17 PR I NT "RECORD = " ; RE 
670 FOR 1=1 TO 4^ PRINT NEXT INPUT' 
UNE AUTRE (0/M> = " r R* 
680 R*-UPPER§(R*J 

630 IF R*="0" THEN vie=3=G0T0 90 
700 IF R*="N" THEN WHILE iNKEYSO" 
" : WEND ■ END 
710 GOTO 678 

720 MOVE <. INT': RHD:tV0>X*4+l 0,300; GO 
TO 778 

730 MOVE f. INT>:RHD:*65>>*4+346,:-!00'G 
OTO 770 

740 ''It**:************-** 
75Q '■*** GRAPHISME *** 
760 ■■***#***##******** 
770 IF RND>0.63 THEN DRAWR 9-0.7'M 
OVER 4,-2'DRAWR -16, 0.7>PLOTR -2,0 
■ 7>PL0TR 16,0,7'flOVER 8 , -2 = DRAWR 4 
,0,5'DRAWR 0,-16,, 5 i PLOTR -4,14.5=M 
OVER -16, 8= DRAWR 0,2,5i0RflWR -2,0, 
5 'DRAWR 0.-16..5PLOTR 4,0,3=PLOTR 
16,8,3' MOVER -4,4 ELSE GOTO 790 
780 DRAWR 0, 14, 1 = MOVER -4,0 'DRAWR 
0,-16,1. MOVER -4, 2 i DRAWR 0,14,1: PL 
CiTR 8,-4, 11 'PLOTR 8,,0,11. PLOTR -4. 
-6, 3= PLOTR 0,-4, 11 'RETURN 
790 IF RND>0.33 THEN DRAWR 8,8- 7 'M 
OVER 4, -2 = DRAWR -16, , 7 . PLOTR -2,0 
,7'PLOTR 16,8,7=M0VER 0,-2'DRflWR 4 
,0,6=DRAWR 8,-16, 6'PLOTR -4,14,6=M 
OVER -16,0. DRAWR 8,2,6=DRAWR -2.0, 
6-. DRAWR 8, -16, 6. PLOTR 4,8,3. PLOTR. 
16.-0, 3 = MOVER -4,4 ELSE GOTO 818 
800 DRAWR 0,14,1= MOVER -4 ., = DRAWR 
9, -16,1. MOVER -4, 2. DRAWR 0,14-lPL 
OTR 0,-4, 11 PLOTR B*0vil'PL0TR -4, 



-6-3P1.0TR 0,-4.11 RETURN 
810 PLOTR 0,0,liMOVER 4,0 DRAWR 8- 
0.7=PLOTR 0,-2,7-MOVER 16,9= DRAWR 
0.2, ?- DRAWR 8,0, ?■■ PLOT R 4,8,1= MOVE 
R -16,-2=DRAWR 0,-4. 4 = MOVER -4,0-D 
RAWR 0,6, 4= MOVER -4.-2DPHWR 0,-4. 
4 = PLOTR 0,2. 7 = PLOTR 8, 01 7 = PLOTR -4 
,-4-2=PL0TR -12,-2,1 PLOTR 4,2,1"P 
LOTP 4.-2,1 

820 PLOTR 8,0,1 PLOTR 4,2,1 PLOTR 
4,-2,1 =RETURN 

630 ENV 2.15,-1,10 ENT 2,150,10,1 
SOUND 123,50.50. 15, 2, £. = TAGOFF = I OCA 
TE 1,1= PRINT CHR*'. 23 ).CHP*< 1 ' TAG = 
MOVE X+ 16. 60 DRAWR 0. .^50,2 = CALL 4b: 
D13'M0VE X+16,60 DPHWR 0.350,2 TAG 
OFF: LOCATE 1,1, PRINT CHR«< 23 >j CHR* 
<: > i TAG = PB=*88 

840 FOR I=PO TO t,P0-l c i20> STEP -80 
650 P6=PB+16 IF PEEK' 1 »«8 OP PEEK*. 
I ,)=5 OR PEEK'. £)»10 OR PEEK' I W=S5 
R PEEKX I >=75 OR PEEK' I .= 130 OR PEP 
Ka>=135 THEN 880 

660 SOSC+10'ENV 1,30,0,1,127,-1,1 
5 =30UHD 123,0,240, 15, 1,0, 10: PLOT - 
10,-10,2=MuVE X-22.PBPR1HT" 
MOVE X-22,P8-16PRINT" "j=MOVE X 
-22, PB-32 PRINT" ". I=FO-1520 
870 'TAGOFF .LOCATE 1,1 PRINT CHR*' 
23 :■.■ CHR*'. 1 ) . TAG = MOVE X+16 1 60 ' DRAWR 
0,350, 2 = CALL MDU9 MOVE X+lf.68 {> 
RAWR 0-350.2= TAGOFF .LUCATE 1,1=PR1 
NT CHR*(. 23 .sCHR*. > . TAG 
860 NEXT 
890 RETURN 

300 ' **:*###***********;(:*:*; 
310 '*** PRESENTATION *** 
920 ■■********.■* Jt.t-r.=l t:.t.***** 
930 MODE 1 

340 PEN 2= LOCATE 36, 9 = PPINT"1 " 'N=1 
950 WINDOW #2.9.40,5,25 
960 PEN #2,2 

970 PRINT#2- "I. . . Instructions 1 ' 
980 PRINT#2 

930 PRINT#2," J... Joystick" 
1000 PRINT#2 

1010 PRINT#2«"l-3i'«..4*iv#*H d* diff 
F*ttlt» " 




(4$ Sfi?l0 

67 NS sc 

fmft 



1.020 PRINT #2 PRINTB2 

1O30 PRINT#2,"T... Totich**" 

1040 PRINT#2 

1050 PRINT#2- " DROITE.... / " 

1060 PPINT#2 

1076 PRINT#2, " GAUCHE. . . ( X " 

1080 PRINT#2 

1030 PRINT#2," Tlr...< SPACE >" 

1100 IF INKEY(64>=0 THEN PFH X LiiC 

FiTE 36,9,PRINT"1"=H=1 

1110 IF INKEY(65)=0 THEN PEN 2 = LOC 

PlTE 36,3.PRINT"2".H=2 

1120 IF IHKEV<S?>^ THEN PEN 2 = L0C 

ATE 36,9:PRiNT"3".N=3 

1130 IF INKEV-Sf3l>"8 THEN T1=71.T2= 

63. T3=47= RETURN 

1140 IF INKEY';45)=0 THEN 11=74. T2= 

75= T3=76= RETURN 

1150 IF INKEYf35V=0 THEN GOTO 1 1 70 

1160 GOTO 11O0 

1170 MODE 1= LOCATE 1 . 5 PRINT"Nou>. 

H5WHW4 «K1 2048" 

1180 PRINT. PRiNT"Vo.js- d«wa itofrnd 

re la terre" 

1130 PRINT. PRINT"^lh est atta**ue« 

par SPECTROR, " 

1200 PRINT. PR.INT"une P4U«Hnwi erm 

1210"pRINTPRIHT"V,:"'s dispose tie 

3 vies et d'un" 

1220 PRINT. PRINT" User . a>'ifl de we 

liir 9. bout de " 

1230 PR I NT, PR I NT "wos tdVWftft ire* . I 

I faut qu'cueun" 

1240 PRINT. PRINT "ennetai m se Pose 
sur U. barriere" 

1250 print. PRIMT"wa9n«t,i4B» J car a 
inon la terre" 

1260 FRINT = PRINT"ser3 l t Pwdtt*" 
1270 LOCATE 17 , 24 PRINT" tSPACE>" 
1280 IF INKEY<47>0 THEN 900 ELSP 
1280 



,£L,. ,M, 

AMSTRAD y 
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READ byte = POKE f, byte. NEXT f 

2100 ' 9100 DATA 4,10,40,10,40,0,0,0.0 

,0,0,0,0 

2110 ' 9110 DATA 1.255,129.123,24,24,1 

29, 129. 255 

2120 ' 

2136 ' Quelle est U si'S'nificatiori de 

chains donnee 7 

2140 ' Archetype' 

2158 ' CftTR fnvt,l,c,l.c.0,0.0,0,0,0,0, 



2168 ' DATA, switch, a, b,c,d,e,f ,9,h 

2170 ' 

2180 ' Signification. 

2190 '- mvt i mouvement, le s^n? etint 

selectionne dans les bits ainsi ; 
2200 ' bit 0=wonter ; bit l=descendre 

; bit 2=a gauche .; bit 3=a droits 
2210 ' bit 4«chute+drte ; bit 5=monte 
+9che ; bit 6=r(iovite+dr'te 
2228 ' bit 7=chute+9che 
2230 ' dans tou.s les cas il » a WOUMe 
went ^lue lorsiue le bit concerns 
2240 ' est a 1. 
2258 ' 
2260 •- I = li9ne, comprise entre 8 et 

24, a laiuelle doit aPParaitre 
2270 ' le lutin. Hotez sue ' T et 

'c' sont mis 2 fois. Pour la 
2288 ' sirnPle raison lue le decor- 

ne Peut effacer le lutin 
2290 ' ailleurs lu'a sa Position 
actuel le. ' 

2306 ' 

2310 ' - c = colorme, coniPrise entre 8 
et 79, meme rem. flue ' \' . 

2329 ' 

2330 '- 8 ,0 i Cette suite de S zer 

os n'est autre 4ue la matrice 

2340 ' du decor. Elle sera 

correctement ? J us tee Par U. 

2350 ' routine AMSIHIT 'XAL 

L JS<80E8> 4ue vous lancerez 

2360 ' une fois le decor 

mis en Place. 
2370 ' 

2388 '- switch : Comme son nom I'indiq 
ue, cet octet indi4ue si le 
2390 ' lutin doit etre ou no 

n affiche. II fonctionne 
2488 ' ainsi : 
2410 ■' switch=8, le lutin n 

est Pas affiche 
2 4 28 ' switch<>0. le lutin 

est affiche 
2438 ' 

2440 '- a,...,h. i Ces 3 octets vous so 
nt reserves. lis rePresentent 
2450 ' \9 matrire de votre 

lutin, 4ui si vous connaissez 
2460 ' le systeri.e d'afficha 

9e de l'HMSTRAD,vous donnera 
2478 ' les cartes bits suiv 

antes i 
2488 ' 

2490 ' 1> MODE EMa carte bits ser 
a affiche* telle qu'elle aura 
2500 ' ete defmie Par I 

a matrice, mais vous n'aurez 
2510 ' droit 4u'a une co 




•ileur en tout et Pour tout. 

2520 ' 

2530 ' 2) MODE 1 < U carte bits aft 

ichera une grille de 4 * 8 

2540 ' . Points «u lieu de 

8*8, mais Permettra. 1'i.itili- 
2558 ' sation de 3 coule 

urs Pour ch*4ue Point. Ce 
256Q ' qui si9nifie flue 

le lutin est tricolore. 
2570 ' NB= Pour obtenir 

les tnemes resultats qu/en 
2580 ' mode 2, il. fz.orir* 

2 lutins an lieu d'un, ce 
2590 -' qui reduit le nom 

bre ■ 128. 
2608 ' 

2618 ' 3> MODE 0'la carte bits «ff 
ichera une grille de 2 * 8 
2628 ' Points an lieu de 

8*8, mais Permettra I'utili- 
2630 ' sation de 1*5 cnul 

eurs simultanees adressables 
2648 -' ^. chalue Point de 

la 9rille. Fi ce stade le 
2650 ' lutin de-vient mul 

ticolore, mais comme la rem. 
2668 ' du 2> le dit, il 

faudra 4 lutins au lieu d'un. 
2678 ' c mi reduit le 

nombre a 64 lutins. 
2688 ' 

2638 ' *** REPRESENTATION BINAIRE d'u 
n octet de MATRICE selon le MODE 
2780 ' 

2718 " M D E 2 

2720 ' bits de PEN -' 8 8 

8 ) done PEN 8 0« 1 cad fond ou enc 
re 



27:38 ' 




nrket 


8 1 1 18-1 


1 B 








2748 ' 




Pixel no. 


1 2 3 4 5 6 


7 8 








2758 ' 








2760 ' 






M E 1 


2778 ' 




bits de PEN . 


8 8 8 8 1 1 


1 1 J 


PEN 


8 s Z cad fortd 


+3 coulenrs 


2788 ' 




octet 


8 1118 1 


1 8 








2798 ' 




Pixel no. 


12 3 4 12 


3 4 








2888 '' 








2818 ' 


p 


:»:el no. , bi 


E 8 de PEN: 


bit 


|. 


representation , 


2828 ' 








2838 ' 




1 


8 


8 




fond 




2848 ' 




2 




2858 ' 


3 




1 




Pen 3 




2868 ' 




4 




8 




Pen 1 




287,3 ' 








2888 ' 






PI D E 8 


2898 ' 




bits de PEN . 


8 8 2 2 1 1 



2918 

1 2 
2928 
1, b 
2938 
2948 



2968 
2978 



PEN 8 a 15 cad fond +15 conleur 
octet 8 1118 1 
Pl^el no. 12 12 12 



pixel no. 
t 2, bit 



bit 8 de PEN 
representation 



b > t 






((re 



**<? o 




2988 ' 

2998 ' 

3888 ' Nous souhaitons ^..,e ces quellue 

s informations vows aurons Permis 

3018 ' de comPrendre le fonctionneme 

nt Ccertes complexes d,.,. fichier 

3020 ' d'affichase de v^otre fl 

PTW T R H CPC-464 

3030 ' 

3040 ' Cians 1'attente d'un prochain ut 

llitaire nous vous saluons, 

3858 ' 

3060 ' ,-„ 

SEBRH Research. 
3078 ' 
3080 ' 

5088 PBPER 8 PEN 1 
5010 INK 8, 13, INK 1,8 
5828 BORDER 13, MODE 2 
5830 LIST 
6000 ' 

6010 ' Voici un exemple tres simple 
6028 ' d'utilisation des lutins 
6838 ' avec un helico se dePlacant 
6848 ' sans affecter le decor Pour 
6050 ' autant. 
6060 ' 

6078 ' ME: Si vous voulez essaser 
6888 ' il suffit de fa ire , 
6090 ' RUN 6008 
6100 ' 

6110 ' r-iouvements .vs.: f leches 
6115 ' 

6120 INK, 0,8: INK 1,24 .BORDER 1 , NODE Z- 
MEMORY 47FFF 
6130 GOSUB 8088 
6140 GOSUB 7080 
6150 FOR f-8 TO 388 
6160 PLOT RND*638,RN0*.398,1 
6170 NEXT f, GOSUB 6500 
6180 CULL 8.88E8 

6190 MVtl-tbl :mvt2=,,',vtl+22.,nvt3=fnvt2+2 
2 : Mvt4*K,vt:3+22 
6288 s=0 
6218 CALL 46888 
6228 IF INKEY(8X>-1 THEN *»J«G0TQ 627 

8 

6230 IF INKEY(2K>-1 THEN s=2 , GOTO 627 

8 

6248 IF I NKEYU :><:>- 1 THEN S=8G0T0 627 



6250 IF INKEY(8)<>-1 THEN s=4G0T0 S27 



6260 S=INT(RND*16> 

6278 POKE mvt 1,5, POKE MVt2.s,P0KE mvt3 

,s:P0KE mvt4,s 

6280 GOTO 6210 

6298 END 

6500 ' Mini-decor 

6510 FOR l-e TO 108 STEP 2 

6520 PLOT 0,f-50,l 

6530 DR8UR 20,30DRHUR 50,-18 

6548 DR8UR 10,38 ['PHUR 58,-20 

6558 DRBUR 188,18,DR8WR 38,-58 

6568 DRHWR B0,30DP8WR 188,20 

6570 DRflUR 98,-38DRflMP 48,10 

6580 DRflWR 188,-28 

6598 NEXT f 

6688 RETURN 

7800 ' 

7010 ' init. SPRITES 

7020 RESTORE 7238 

7030 tb 1=8,4000 

7040 5Pt=4 

7050 POKE 8,800 l,HES<tbl MOD 256) 

7060 POKE 48002, flBS(tbl\256) 

7070 POKE 8,8004, SPt 

7080 POKE 8,80E9,RBS(tbl MOD 256. 

7890 POKE 8,80EFI,BBS(tbl''.256> 

7108 POKE 8,80EC,SPt 

7118 FOR f-tol TO tbl+22*SPt-I 



7120 

7138 

7148 

7200 

7210 

7220 

7230 

3.1 

7248 

7250 

7268 

8,1 

7278 

8 

7280 

7290 

8,1 

7388 

7318 

7320 

0,1 

7338 

7348 

8888 

8818 

8820 

8030 



8100 

8110 

8120 

8130 

8140 

8158 

8200 

8210 



8228 

8238 

l,e5 

8240 

8250 

8268 

8270 

8238 

8298 

8388 

8318 

3328 

8338 

8348 

8350 

f 

8360 

8370 



REBD b (POKE f,b 
NEXT f 
RETURN 

' Sprite no. 1 

DP.TP. 8,10,40,18,40,0,0.0,0.0,0,0, 

DRTR 0,254, 1,3, 13, 8.16, 28, 20 

' Sprite no. 2 

DflTR 0,10,41, 10,41,0,0,8,0,0,0,0, 

DflTfl 0, 127,128,192,176,8,68,423,8,2 

Sprite no. 3 
DRTR 0, 11,40, 11,40,0,0,0,0,0,0,8, 

DRTR 28,24,31,10-23,16,16,48 

Sprite no. 4 
DRTR 0, 11,41,11,41.0,0,8,8,0,8,0, 

DRTR 48,24,248,88,!,e,3,8,S..12 
END 

fl M S P R I T E 

RESTORE 8280 

FOR f»8,8000 TO 8.80CE 

RERD b* 

POKE f,VRL< . , 8 ! .,+b*> 

NEXT f 

RESTORE 8450 

FOR f=480E8 TO 8-8188 

RERD b* 

POKE f ,VRL<"S."+b»> 

NEXT f 

RETURN 

' DRTRS de la routine flllSPRITE 

DRTR 21,00,48,86,02.e5,r5 

DRTR c5, 23, 23, 23, 56, 23, So, cd, b9, 8 

DRTR 06, 08, 23, 7e, 12, 7a, c6, 08, 57 
DflTH 10,f7,0e,0a,09,cl,10,e5.cl,e 

DRTR c5,7e,23,56,23,5e 

DflTR cb, 47, 28, 01, 15 

DRTR cb,4f,28,01,14 

DRTR cb, 57, 28, 81, Id 

DflTR cb,5f, 28, 81,lr 

PBTfl cb, 67, 23, 82, 14,1c 

DATA cb, 6f ,23, 02, 15, Id 

DATA cb,77,28,02,15,lr 

DATA cb,7f,28,02,14.1d 

DATA 7a. f e, 19, 33, 0a, f e, 82, 38, 04 

DATA 16,18,18,02,16,00,7b 

DATA fe, 50, 38, 0a, fe, 82, 38, 04, le,4 

DATA 13,02, le. 08, 2b 

DATA 72. 23, 73, 23, 72, 23, 73, cd, b9, 8 



8388 DATA 06,08,23, la, 77, 7a, c6, 88,57, 1 



,f? 
8390 I 
B400 
8410 I 
8420 I 
0,f7 

84.30 DATA 23, 18,03, 0e, 09,09, cl, 10, dec 
9 

8440 
8450 



DATA 8e,0a,09,cl,10,94.cl,el 
DATA c5, 23, 56. 23, 5e, 01, 0b, 00 
DATA 89,7e,b7,2S, ll,cd,b9,80 
DATA 86, 08, 23, 7e, 12, 7a, C6, 88, 57, 1 



8470 
8480 
S490 



7,7a 
8510 
8520 

8530 



DATA e5, 26, 00, 6a, 29, 7b, 54, 5d 
DATA 29,29, 19, 29, 29, 29,85. 5f,7r 
DATA ce,c0,57,el,c9 

fl M S I N 1 T 
DATA 21, 00, 48, 06, 02, c5, 23, 56, 23, 5 

DATA cd,b9, 80, 23, 23. 06, 08, 23, la, 7 

c6,08,57 

DATS 10,f?,0e,0a,09,cl,10,e5,c9 



LES BARONS NOIRS T,99 J BA8 ^H^ u 



Terroristes ailsJs ou policiers ddmineurs ? Choisissez votre 
camp... 

Dominique DE LAGAYE 



cPUE TU ATENW I / 
' CE$ MiAlES? 



SUITE DUN 113 



360 IF N=0 THEN LUC0H»=1 s: GOTO 410 ELSE 

PARA-1 :: CALL COLOR (#1 1 . 7) 
570 CALL J0YST(2,X, Y)i i CALL POSITION (#1 
1,PB.FA) 

SB.0 IF PBMOO THEN CALL MOTION (#11 , O, 0) I 
■ CALL DELSPR1 rE (#1 , #2, #3, #4, MS, #6, #7. #6 
,#9;#lO)i: Pftfi'ftraO II BN=1 ii LOCOS-1 :: 
GOTO 670 

390 CALL MOTION <#ll.S(3R(2*3#ei92-PB) ) -¥* 
4,~60+X*4> b i (SOTO 400 

600 CALL DELSPRITE (#20) i : CALL CHAR (36, " 
1B1C197L5S1C744£>" WT* ("0",96> J 
610 'CALL CHAR (128, "000O0O0003OC::!u2O3E242 
565FFFF7F5610103GB4545434929292111FF6DCF 
444")!! CALL SPRITE (#20, 128,7, 190, 1,-2,6 

620 CALL JOYST 12, X, V) : I CALL M0T10N(#11, 
-V/2,X/2),! CALL PDSITION(#20,B, A) II IF 
CHARGED THEN CALL MOT ION (#12, -Y/2, X/2) 
630 IF B>130 THEN 620 ELSE CALL MOTION (# 
20,0,0)!: CALL SPRITE (#13, 36, 15, B, A+32, O 
,12)n CALL MOTION (#20, 2, -6, #13,0,0) 
640 CALL CHARU2B, "08O8.I C2B2A2A2A4949498 
8F86F3B2F2200000000CU300L047C24A4A6FFFFF 
E6A") 

650 FOR 1*1 TO 40 :: CALL JOYST (2, X, Y) : : 
CALL M0TI0N(#ll,-Y/2,X/2) ! a IF CHARGED 
THEN CALL MOTION (#12, -Y/2, X/2) 
660 NEXT j's: CALL DEL-SPRITE (#20) 
670 IF SM-0 THEN GOO ELSE CALL JOYST ( 1 , X 
,Y)ii CALL M0TI0NI#13,-Y/2, X/2) ! : IF X=- 
4 THEN CALL CHAR (36, " 1S389S7E1A7B4EC2"S<R 
PT«<"0" ,96)) 

680 CALL J0YST(2,X,Y) : ! CALL M0TIQN(#11, 
-Y/2, X/2)! a IF CHARGE=1 THEN CALL MOTION 
(«12,-Y/2,*X/2) 

690 IF X-4 THEN CALL CHAR (36, " 1S1C197E3S 
1E7243"8<RPT*<"0",96) ) 

700 CALL C0INC(#13, #11, 16,01! s i IF 0K>- 
1 THEN 710 ELSE RANDOMIZE a: IF INTIRND* 
4!-BAR0N<2 THEN GSN=62 M GOTO 750 ELSE 
960 

710 CALL P0SITI0N(#13,BSN,ASN) : : CALL SC- 
RAP < INT (BSN/B+1 ) , INT(ASN/B+1) ,GSN) : : IF 
BSN092 THEN 730 

720 CALL HCHAR(INT(BSN/B+1) , INTIASN/8+1) 
,91)11 BSN-72 :i CALL SOUNDi 100, 1 10, 0, -7 
,0) 

730 IF BSN<83 THEN GSN=72 :: CALL LOCATE 
<#13,73,ASN) a b CALL JOYST( J,X,Y) ! ! CALL 
MQTI0N<#13,0,X/4)b I GOTO 760 
740 IF GSN=«63 DR GSN=65 THEN BSN-72 ELSE 
IF GSN=8f THEN RF=1 I a FAN-A5N :: PBN=B 
SN : i QOTO I 000 

750 IF GSN072 THEN CALL CHAR (36, " 103BFF 
"):: CALL MOTION (#13, 0, 0) i i CALL CDLOR<# 
13,7)1! CALL SOUND (200, 110, 1,-5,0) ! : BOT 
600 

760 CALL KEYU,M,N)ib IF N=0 THEN BOO EL 
SE CALL J0YST(1,X,Y)!! CALL CHAR<44,"000 
O0O04OEO4"S<RPT* ( "O" , 52) ) 
770 CALL SFRITE(#15,44,2,B3N,ASN,-Y*2, X* 



790 FDR 1-1 TO 10 !t CALL SOUND ( 10, 1 10, 2 
, -7,0) r: CALL' CDINCl#ll,#15, 10,01) ti IF 
0I=-1 THEN CALL DELSPR1 TE (#15) i : BOTCJ 96 

790 NEXT I :: CALL DELSF'Rl TE (#13) 

BOO CALL J0YST(2,X.Y):a GOSUB 1170 :i IF 

BARON- 1 THEN 1020 ELSE CALL MUIIDN(#11. 
-Y/2. X/2) it IF CHARI3E = 1 THEN CALL MOTION 
<#12,-Y/2,X/2) 

BIO CALL CHAR ( 136. " IB Un.C187b.i A \£32E62"&R 
PT*!"0",54) ,140, "lBlB3Cia7E581C7446"S<ftPT 
»("0", 154) > : i CALL COLOR (#11, 2) 
B20 IF X=-4 THEN CALL PATTERN (#11 , 136) ! « 

GOTO 640 
B30 IF X=4 THEN CALL PATTERN (#1 1 , 140) 
B40 :: CALL MOTION (#1 1 , -Y/2, X/2) i : CALL 
PPSITX0N(#11,PBN,PAN): ! IF CHARGE* 1 THEN 

CALL M0TIDN(#12,-Y/2, X/2) 
650 IF PBNM80 THEN PBN=1B0 
B60 IF SM>0 THEN CALL JOYST 1 1 , X, Y) i ! CAL 
L M0TI0N(#13,-Y/2,X/2) 

B70 CALL GCHAR(INT<PBN/6+l> . 1NTIPAN/6+1) 
,FGN):: IF PGN=7H THEN PGN=92 
BBO IF PGN<>92 OR CHftRGE-1 THEN 900 ELBE 

CALL M0TI0N(#11,0,0) ! t CALL S0UND(10,11 
0,4,-5,0)! i CHARGE=1 

890 CALL VCHAR(PBN/B+1 . PAN/B+1 , 72. 2) ! ! C 
ALL SPRITE(#12,92,5,PBN.PAN) ! : GOTO 1020 
900 IF PBNiSO THEN PGN=72 : : CALL LOCATE 
(#11,72, PAN) ! ! IF CHARGE-0 THEN 1020 ELS 
E CALL L0CATE(#12, 72, PAN) I ! GOTO 1020 
910 IF PBNM70 THEN PBN=180 I : GOTD 9S0 
920 IF PBN=80 THEN PBN=39 

930 IF PBN>50 THEN 9B0 ELSE CALL MOT10N( 
#11,14,0) 

940 CALL PQSIT10N(#U,PBN,PAN) ! : CALL QC 
HAR(lNT(FBN/8>+l, INT (PAN/B) +1 , PGN) ! : IF 
PBN-72 THEN 960 

950 IF PGN=6B THEN 990 ELSE 940 
960 CALL M0TI0N(#11,0,0) : : CALL CHAR (140 
. "0000081CFF">« a CALL SOUND (50, 1 10, 3, -7, 
6)=! CALL C0L0R<#11,7) 

970 CALL DELBPRITE(#I2) a a GOTO 1090 
9B0 IF PGNOS8 THEN 1020 
990 IF PBN<BO THEN 940 

1000 CALL SOUND ( 400, 500, 4. 250, B, 120, 12, - 
3,0) t! CALL CHAR(46, "202034B494DC7E3F") a 
I CALL HCHAR(INT(PBN/B)+1, INT (PAN/B) +1 , 4 
6)!! EAU=1 

1010 IF RFOl THEN 1090 ELSE RF»0 i: CAL 
L DELSPRITE t#13) ! ! CALL HCHAR ( INT (PBN/6) 
+ 1, INT" (PAN/8!+l,B8) ! e GOTO 600 
1020 CALL KEY(0,M,N):: IF NOO THEN 1110 
1030 CALL KEY(2,M.N)ai IF BARDN=1 AND N= 
THEN BARQN-0 !i GOTO 930 ELSE IF N=0 T 
HEN £ARON=0 :: GOTO 10B0 :s ELSE BAR0N*=1 
1040 CALL S0UND(10,-6.9) ! ! BN»«"06060F06 
0603070F173F3C7B7061C0B0030E3C5BF0E0E0C0 
C4FCB0B0608" =: CALL CHAR < 136, BN*, 140, BN 
*) 

1030 RANDOMIZE :: CALL MOTION (»1 1 , -Y# ( 1+ 
RND) , X*(1+RND) ) 

1060 IF CHARGE=0 THEN 10B0 ELSE CALL POS 
ITIONlttll.PBN.PAN) ! t IF PSN<70 THEN PBN" 
72 ELSE CALL HCHAR (PBN/B+1 , PAN/B+1 , 92) s I 

CHARGE-0 
1070 CALL D£LSPR1TE<#12) I : CALL HCHAR (PB 
N/6+1, PAN/B+1, 92) : : CHARGE«0 :: SM=SM+1 




j 'ATTBMOi <?"£ mTT? 




dt», He^PEui 

EN AMOcp 

PAVANT. 



: ; IF SM=1 THEN 600 

ioao if loc:o=i then 400 else if pont^i t 

HEM 6/0 ELSE RANDOMIZE :b IF INT<RND«34> 
<>2 THEN &70 ELSE LGCG*=1 :: GOTO 370 
1090 PARA=0 :: BARON=0 !! BN=0 :: AV1=0 
1! LOCD=0 j: CHARGE=0 :j B0UM-0 :: IF EA 
U-l THEN EAU=0 :t CALL HCHAR ( INT (FBN/B) 4 
1. 1NT(PAN/B)+1.BB) 

11O0 CALL COLOR (#11, 1 ) : : L0C0S=1 it FOR 
1*1 TO 10 !! CALL DELSPRITE(#I) ; ! NEXT I 

! I GOTO 360 
1110 FOR II-l TO 17 :: CALL QCHAR ( 10, 9+1 
I r GB):: IF SB-EtO THEN 1130 ELSE IF GB=92 

THEN A-4 ELBE A=9 
1120 CALL SOUND (100. 1760, B. -4.9) : : RANDD 
MIZE !! IF INT(RND*A)<3 THEN 1140 
1130 NEXT II :a IF AUT«=1 THEN 1500 ELSE 
670 

1140 CALL S0UND(500, 110,0, 120, 1, 130,2,-5 
,4>B ! CALL CHAR 1 68, ,, 0uBlC3C7E7F7FFFF" , 33 
, "1290925A5A3EBC19") 

1150 CALL COLOR U, 7, 1) t s CALL HCHAR(11,9 
+II.6B)!: CALL HCHAR ( 10, 9+II ,33) ! ! IF AU 
T»l THEN 1420 
1160 CALL HCHARtlO, 9+11,80) i ! IF LOCOOO 

THEN 490 ELSE 670 
1170 CALL P0SITI0N(#2B,M.N) i : IF NC200 T 
HEN RETURN ELSE CALL LOCATE (#2B, 1 . 1 >s i S 
EB=SEB+1 :: IF SEB>27 THEN SEB=i bj ILLE 
=2 ELSE 1260 

1160 RESTORE 1190 ti CALL DELSPRITE (ALL) 
1 ! FDR J=4 TO 32 STEP 4 : t READ BS El CA 
LL CHAR(92+J.BS) 

1 190 DATA 00000000000000000 1070F1F 153525 
7F0000000000000000FFAAFFEB2AEA2AEB, 00000 
0OO0O0000O070B0FFFF&46464FF00O0000000000 
O00O000FFFFBB8BBSFF 

1 200 DATA 00O0000O00OO00O0O0O0FFFF8BBB8B 
FFO0OOOOOOO0OOOOOOOO0OFFFFB9B9B9FF. 00000 
00O000000O001O2FFAAAAAAAAAAO00000O00000O 
000B070F0F8ABACA4FE 

1210 DATA 7F7FDFFFFF7F010000000000000000 
00FFFFFFFFFFFFE1C00.FFF7FFFFFFFFE0C00000 
O0O000000000FFC8DAEACAFF0O0OO 
1220 DATA FF93B7B397FFOO00O000000O0000O0 
00FFFBFFFFFFFF07030.FFFFFFFFFFFFB70300O0 
OOOOOOOOOOOOFEFEFBFFFFFEBOOOOO 
1230 NEXT J !! FOR 1-1 TO 4 !: CALL SPRI 
TE(#I, 92+1*4, 1,57. 1S0+I*14) ! ! NEXT I :c 
FOR 1=5 TO 9 !! CALL SPRITE (#1 , 92+1*4, 1 , 
73, 126+1*14) 

1240 NEXT I e: FOR 1=1 TO 6 ! : CALL MOTI 
DN<#1,Q. 10) j b NEXT I i: CALL S0UND(400.1 
10,3,220,4,226,4,-4,9) 

1250 CALL C0L0R(#1, 11, #2, 11, #3, 11, #4, 11, 
#5,7, #6, 7, #7, 7, #8, 7) ! : AUT=1 :: FOR 1=1 
TO 600 II NEXT 1 as GOTO 1110 
1260 ON SE6 GOSUB 1260,1290,1300,1310,13 

20. 1330. 1330. 1340. 1340. 1340. 1340. 1340. 13 

40.1340. 1330. 1350. 1370. 1360.1390. 1400. 14 
00, 1400, 1400, 1400, 1400. 1230, 1290 

1270 RETURN 

12B0 CALL SCREEN(ii)!! RETURN 

1290 CALL CDL0R(7,4, 14,3, 1. 14): e RETURN 

1300 CALL C0L0R(7,4,6,3, 1,6) :: RETURN . 

1310 CALL SCREEN(5)ie RETURN 

1320 CALL C0L0R(3, 1,5,7,4,5) : b RETURN 

1330 CALL 5CREEN(2)!.- RETURN 



1340 CALL C0L0R(7,4,2,3,2,2) : : RETURN 
1350 CALL C0L0R(7,4,5 ! ,3, 1,51 i : RETURN 
1 360 CALL SCREEN 1 3 ) : e RE TURN 
1370 CALL SCREEN(6):: RETURN 
1380 CALL C0L0R(/,4, 10,3.6. 10) a t RETURN 
•1390 CALX SCREEN(S)e; CALL COLOR I 7, 4, 15, 
3, 1, 15) a b RETURN 

1400 CALL C0L0R(7,4, 1,3.'), 1) :: RETURN 
1410 RETURN 

1420 CALL. DELSPRITE (ALL) : : RESTORE 1450 
it FDR J™1 TO 6 a: READ Bt a; CALL CHAR ( 
96+J.B*) : t NEXT J 

1430 DISPLAY AT (9, 6+1 1 ) SIZE (3) : "abc " a: 
DISPLAY AT(10.6+II)SIZE(3) J "de-f" t: CALL 

C0LCIR<9,9,4> 
1440 FOR 1=0 TO 23 it CALL SOUND (3oO- ( i* 
111,-6.1)!! CALL SCREEN! 1/2+1) j a NEXT I 
! ! CAlL SCREEN (6) 

1430 DATA OOOBOCO707B7C361. 10 IB 1 SJCFEFFF 
DFF,O0000C3BF0E0C0SO,393DlF0FO7O33FFF.BF 
EBE6B69SC3ES0G, FFFEFSK 1E7EEFCF6 
1460 RESTORE 1470 as FOR 1=1 TO 15 a: RE 
AD L.N :: CALL SOUND ! N, L/2 , 5, -2, 1 4 ) '. : NE 
XT I 

1470 DATA 698, 1600,696,800,639,800,631,8 
00, 1000,800,622, 1200, 740, 400, B60. BOO, 622 
,800,740,800,631,800,323, 1200 
14B0 DATA 660,400,990, 1 2u0, 996.400 
1490 CALL KEY(0,M,N)ii IF N=0 THEN 1490 
ELSE RUN 

1500 CALL CLEAR i: CALL CHAR (97, "FFFF7F3 
.F1F0F0703",9H. "FFFFFEFCF6F0E0C0" , 104. "05 
2F7AC0C0743F09") 

1510 CALL DELSPRITEiALDn CALL CHARSET 
II CALL CHAR (99, "0", 100, "FFFFFFFFFFFFFFF 
F", 116, "0", 117, "FFFFFFFFFFFFFFFF") 
1520 CALL CHAR1105, "A0F43E03032EF A90" , 1 1 
2, '■0406C363393F7EFD050E1F3D7BFS30202060C 
3C69CFC7EBFA070F8BC IE 1 F0C04" ) 
1530 CALL SCREEN(2):: CALL COLOR <2. 5, 5, 3 
,16, 16,9,7,6, 10,3,8, 11, 16,8) 
1340 CALL VCHAR(I,2,42,240) ! : CALL VCHAR 
(1, 12, 117,240) b a CALL VCHAR ( 1, 22, 100. 240 
) 

1S50 RESTORE 1560 s: FOR 1=1 TO 9 { ! REA 
D A* :a DISPLAY AT !4+I . 13) SI ZE 13) a A* a: 
NEXT I 

1560 DATA cccc,cddc,cddc,cddc:,c:abc.chic, 
cpi"c,cqsc,cccc: 

1370 RESTORE 1560 ll FOR 1 = 1 TO IB i a RE 
AD L.N a: CALL SOUND (L, N/2. 0) t t NEXT I j 
a GOTO 1490 

1580 DATA 200,567,200,587,200,587,400,78 
4,400, 764, 400, BBO, 400, EJ60, 400, 1173,400. 9 
SB, 200, 784, 200, 784, 200, 7B4, 200 
1590 DATA 694,400,659,800, 1047,200, BBO, 2 
00.698.800,784 
1600 RETURN NEXT 
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APPLE y 



980 HTAB ll IP R* = "NGN ; ' THEN 

T6 = T6 * 5 
585 MTAB 8: CAlL - ?58: PRINT 

TAB< !«)"., SOLUTION «*" : PRINT 
TAB< 17)" ": PRINT : RPINT 

990 PRINT TAB: St'lA REPONSE E 

ST EWIDEMMENT •;> "_ASH : PRINT 
"NON":! NORMAL 1 PRINT ' . EN"! PRINT 
"EFFET, SI A=34 ET B=2, ALORS A/3 

= 17 MA1S34 A!J CUBE, SOIT 393 

04, DIUISE PAR 2" 
995 PRINT 'AU CUBE. SOIT 8, N'E 

ST PAS EGBL A 17 "i PRINT "M 
AIS A 17 AU CUBE." 
1000 PRINT I PRINT 1 PRINT TAB< ' 

E)'<RETURN( "OUR LE 15EME TE 

ST" 
1005 IF °EEK ( - 14384) < = 1 

27 THEN 1005 
1010 FOKE - !i348,0 
1015 X » FRE iO); REM RECUFERA 

TION MEM. 
1020 HTAB 15: VTAB 3: INVERSE ! 

°RIN T "TESTS SUIVANTS' ! : N0OMA1 
1025 VTAB 8l HTAB 5l CALL - 95 

8: PRINT "POUR LES 4 TESTS S 

UIVAMTS, IL VOUS": PRINT "FA 

UDRA UTIL1SER LE TABLEAU 01- 

DESSOUS .": GOSUB 2500 
1030 HTAB 8! VTAB 11: PRINT "<R 

ETURN) POUR LE I5EME TEST" 
1035 IF PEEK < - 14384) < - 1 

27 THEN 1035 
1040 POKE - 14348,0 
1045 REM 15EME TEST TI=1MN , P 

TS»3 
1050 HOME i INVERSE : PRINT S*i 

T*iT*;Tt:S*j: VTAB 3: HTAB 1 

4: PRINT "15 EME TEST": NORMAL 

: VTAB 1 : HTAB 34: PRINT " 

l'OO" :G*i 
1055 GOSUB 2500 
1040 SPEED- 100: VTAB 8i HTAB 5 

: PRINT "COMBIEN D'OEUFS POU 

VA1T-0N ACHETER" : PRINT "AVE 



C LE PROD'.'IT O-'UNE HEURE DE 
TRAVAIL": PRINT "EN 1974." 
1045 MN = 1:SE = 0: GOSUB 2545 
1070 VTAB 1: HTAB 34: INVERSE : 

FRIHT "££«££££":: NORMAL : VTAB 
13:, IF TI - 1 THEN TI * 0:R* = • 

": GOTO 1080 
1075 PRINT TAB( 14) "REPONSE : 

" : : GOSUB 2420 
1080 HTAB 1: IF R* = "30" THEN 

TG • TG » 5 
1085 VTAB 8: CALL - 95B: PRINT 

TAB'! 14)"** SOLUTION **" : PRINT 

TAB< 17i" ": PRINT : PRINT 

: PRINT TAB< 5)"CE PROBLEME 
55 SESOUD PAR UNE " i PRINT 
■SIMPLE RE6LE DE TROIS :" 
1090 PRINT : PRINT TAB< 10)"SI 
50 MN — ) 25 OEUFS": PRINT 
TAB( 7) "ALORS 2 MN — > 1 
OEUF" i PRINT TAB( 3>"E~ 40" 
N-1H — - 30 OEUFS" 
1095 PRINT : PRIN T "ON POUVA! T 
DONC AVOIR ":: "LASH I PRINT 
"3t" :: NORMAL :■ PRINT ■ OE'JF 
S." 
1100 PRINT : PRINT : PRINT T AB': 
3)" ^RETURN) POUR LE 14EME TE 



05 IF PEEK - 14334) ' = 1 

27 THEN !i:"S 
10 POKE - 14 34S.0: HOME 
15 RBI ;4EKE TEST T I=2MN , = 



T5=10 

1120 HOME : INVERSE : PRINT ;J: 
T«fT*[T»iS»tl )' T AB 3: HTAB 1 
4: PRINT "Is EM E ^EST": NORMAL 
: VTAB 1: HTAB 34: PRINT " 
2 '00" l#»l 

1125 GOSUB 2500 

1130 SPEED- 100: VTAB 8: HTAB 5 
: PRINT "EN 1974, COMBIEN DE 
TEMPS FALLAIT-": PRINT "IL 
POUR ACHE T ER 10 OEUFS. UN OE 
MI-ROTI,"! PRINT "UNE CALCliL 
ATRICE, UN COSTUME ET UN": PRINT 

"_1VRE ?" 

1135 MN = 2:SE - 0: GOSUB 3545 

1140 VTAB 1: HTAB 34: INVERSE : 

PRINT "£££££££" I : NORMAL : VTAB 

13: IF TI « 1 THEN T! = t)iR» = " 
■: GOTO 1150 

1145 PRINT " REPONSE <??H??M 



N) : ■:: GOSOB 2420 
1150 HTAB 1: IF R* = "31H39MN" THEN 
TG = TG t 5 
1155 VTAB 8: CALL - 958: PRINT 

TABC 14)"*. SOLUTION **": PRINT 
TAB( 17)" ": PRINT : PRINT 

: PRINT TAB< 5)"LE PROBLEME 
SE RESOUD A UNE SIMPLE" •. PRINT 
ADDITION :": PRINT 
1140 PRINT TABC 8)" 24MN --> 

10 OEUFS": PRINT TAB( 4)"« 

45MN — ) DEMI-ROTI": PRINT 
TAB< 4)"* 4H30MN — > CALCUL 

ATRICE": PRINT TAB( 4)"*24H 
— > COSTUME" 
1145 PRINT TAEK 4)"+ 2H 

> LIVRE": PRINT TAB( 5)" — 

": HTAB 7: FLASH : PRINT 

31H39MN":: NORMAL : PRINT ■ — > 

TOTAL" 
1170 PRINT : PRINT TABl 8)"<RE 

TURN) POUR LE 17EME TEST" 
1175 IF PEEK < - 14384) < - 1 

27 THEN 1175 
1 130 POKE - 14348,0: HOME 
1185 X - FRE <0>i REM RECUPERA 

JION MEM. 
1190 REM 17EME TEST TI-1MN , P 

TS«5 
1195 HOME : INVERSE : PRINT S»l 

T»iT*:T*iS«i: VTAB 3: HTAB 1 

4: PRINT "17 EME TEST": NORMAL 

: VTAB li HTAB 34: PRINT " 

1'00":G»: 
1200 GOSUB 2500 
1205 SPEED- 100: VTAB 8: HTAB 5 

: PRINT "SI LES PRIX CONTINU 

AIENT A EVOLUER" : PRINT "DE 

LA MEME FACON PENDANT LES DE 

UX ANNEESSUIVANTES, DUEL SER 

AIT ALORS LE COUT D'" 
1210 PRINT "UNE CALCULATR1CE <E 

H TEMPS) ?-:MH = USE = 0: GOSUB 
2545 
1215 VTAB 1: HTAB 34: INVERSE : 

PRINT "£££££££"11 NORMAL : VTAB 
13: IF TI = 1 THEN T! = 0:R* = " 

"1 GOTO 1225 
1220 PRINT TA3< 3 >' REPONSE (?? 

,MN??S) : ":: GOSUE 2420 
1225 HTAB 1: IF R« = "53MN203" THEN 
TO = TO « 10 



.230 VTAE 3: CALL -.953: PRINT 

TABl 14)"«» SOLUTION *«': PRINT 
.TABC 17) " ": PRINT : PRINT 

: PRINT TABC 5)'LE COUT D U 

NE CALCULATRICE EN 1978": PRINT 
SE?A OE :: F-A3H : PRINT "53MN2 

03" :: FORMAL : PRINT " . EN E 

F"ET. IL FAUT" 
1235 RRINT "FaIRE TOUT D'ABORD 

LE RAPFufiT DEE ANNEES1974 ET 
157a, SOIT 120/270=0.444, - 

UIS": RRINT "MULTIPLIER LE R 

ESULTAT PAP lE COUT EN" 
1240 PRINT "1974, SOIT 120».44i 

-5S.33MN-53MN20S." 
1245 'RINT : PRINT : PRINT TABC 

8) "RETURN) POUR lE 18EME TE . 

ST" 
1250 if P6i* C - 14384, 1 - 1 

27 THEN 1250 
1233 POKE - 14348,0: HOME 
1240 REM 18EME TEST TI-1MN , P 

TS=5 > 
1245 HOME : INVERSE : PRINT S«! 

T«lT*:T*|S«i: VTAB 3: HTAB 1 

4: PRINT "18 EME TEST": NORMAL 

: VTAB 1 : HTAB 34: PRINT " 

roo"iG» 

1270 GOSUB 2500 

1275 SPEED- 100: VTAB 8: HTAB 5 
: PRINT "DUEL EST LE COUT, E 

N 1974, D'UN ": PRINT "PETIT 
DEJEUNER DONT LES PR1NCIPAU 

X CONS" 
1280 PRINT "TITUANTS SONT 3 OEU 

FS ET 1/2 LITRE DE "I PRINT 

"LAIT ?"|MN = 1:SE = 0: GOSUB 

2545 
1285 VTAB 1: HTA8 34: INVERSE : 

PRINT "£££££££"!: NORMAL : VTAB 
I3l IF TI = 1 THEN TI = 0:R» = ■ 

": GOTO 1295 
1290 PRINT TABC 8)"REP0NSE C?? 

MN) : ":: GOSUB 2420 
1295 HTAB 1: IF R» = "11MH" THEN 

TG = TG * 5 
1300 VTAB 8: CALL - 958: PRINT 

TABC 14)"»« SOLUTION »»" : PRINT 
TABC 17)" "! PRINT : PRINT 



ASUtVRE. 



10 



PRAGNERES 



Utilisez au mieux les possibility d'une centrale hydro- 
6lectrique, alimentee par deux lacs de montagne. 

BenoTt BAURENS 

Mode demploi : 

Avant de taper ou charger le programme, tapez en mode direct : 

POKE 7168,0 : POKE 43,1 : POKE 44,28 : NEW 

Pour le reste, les regies sont incluses. 



1 REM**************** 

2 REM* * 

3 REM* PRAGNERES * 

4 REM* * 

5 REM* POUR VIC20 * 

6 REN* '* 

7 REM* + 16 K0. * 

8 REM* * 

9 REM**************** 

10 DIMPDJi(33:>..ECCl J 23->J0OT.O1580 

11 REM 

12 REM- MUSI QUE 

13 REM 

14 RESTORE 

15 F0RJ-1T023:RERDN,D 

16 fl=20IFX>22THENR=t0 

17 P0KE36876, N I F0RI=1T0D I NEXT > POKE 
36B76, : FORI = 1 TOR ■ NEXT = NEXT J 

16 DATR183. 150. 173, 150, 167.. 150, 175 
,150,187,400- 193,150,187,150. 183,1 
50, 187,150.201.400 

19 DHTR203, 138.201 ,150. 199,150,201 
.150,219,150,213,150,212.170,215,1 
90,219,210 

20 DRTR213, 240,212, 280, 215, 329, 221 



7? 


RETURN 






24 
25 
26 








REM- LECTURE 


- 27 REM- 


JOV 


STICK 






29 








m 


POKEPB+2,127 






4B 


IFCPEEK(PR)flNI)4) = 


0THENDH=-2; 


'ISO 


SUB 130 






50 


I F ( PEEK ( PR ) RND3 ) =0THENDH=22 


COS 


UB138 






68 


IF<PEEK<PR>RND16 


=0THENDH=- 


■00 


SUB 1 39 






70 


IFfPEEK'PB>HNP12&.-;0THENDH= 


•UU 


SUB 130 






RR 


IF(PEEK(PH)HND32 


■8THENOO8UB230 


90 


POKEPB+2,255 






100 RETURN 







190 
290 
210 
220 
223 
224 
225 
226 
227 
228 
230 
240 
245 
250 
260 
270 
260 
290 
293 
294 
295 
296 
297 
298 



329 
330 
340 
350 
333 
334 
335 
356 
337 
358 
360 
370 



420 

.5>' 

430 
440 
450 
452 
453 
454 
455 
456 
437 
460 
470 



POKEPH-1,8? 

POKEPH . 88 

POKEPH- 1+MC. 1 P0KEPH+I1C, 1 

RETURN 

REM 

REM- POSITION - 
REM- HELICO - 
REM 

FORK=0TO33 

IFPHORDX(K)THENNEXTi RETURN 

NE*0 

IFKO17THENGOSUB360 

I FKO25THENG0SUB469 

I FKO33THENGOSUB360 

NEXT 

RETURN 

REM 

REM- HTTENTE - 
REM-D'UNE TOUCHE- 
RS 

POKE198.0 i WRIT198, 1 1 TT-PEEKC 19 

REM BIP 

FORI-1TO20 : POKE36876, SO ■ NEXT 

PUKE36876,0 

RETURN 

REM - 

REM- TRRITEMENT - 
REM- CAP DE LONQ- 
REM 

GOSUB920 

GOSUB3000 

SO=160:GOSUB330 

PR I NT" TOP 

PRINT"SPBflRRRGE DE CRP DE LONG 



PRINT"1MW RESERVES! II"INT(PC+ 

fl ?i.":DR=DC:GO5UB680 
DC=DR : IFDCO9THENDP=0 
GOSUB80S 
RETURN 

REM 

REM- TRRITEMENT - 
REM- ESCOUBOUS - 
REM 

GO3UB920 

GOSUB3000 

S0= 1 90 - 0GSUB330 

pr i nt" nan 

PRINT "O BHRRRGE D' ESCOUBOUS 



510 PRINT"3H 



I RESERVES ; li"INTf;PE+ 



530 
540 
558 



354 
555 
556 



DR-DE : GOSUB630 
DE=DR : GGSUB800 
RETURN 

REM 

REM- TRRITEMENT - 
REM- LR GLRIRE - 
REri 



110 i 

120 REM ,. 

121 REM- DEPLRCEMENT- 

122 REM- HELICO. - 

123 REM , 

123 ! I 

130 IF(!PH-1+DH<".4184)OP<:PH-1+BH>460 , 

JTHENSO-230 : GOSUB330 ■ RETURN , 

140 POKEPH-1, SI- POKEPH, S2 

150 POKEPH- 1+MC, CI ' PGKEPH+MC , C2 

160 PH-PH+DH 

170 S1*PEEK<PH-I>-S2=PEEKCPH> 

180 C1-PEEK(PH-I+MCJ:C2=PEEK<PH+MC „ 



380 SO=220:QOSUB330 
600 PR I NT" SOW 
1 "; :PPINT"M5TRTI0N DE POMPRGE DE" 
:PRINT"IPPPPfl_R GLRIRE." 
610 PRINT"*! 

620 PR I NT "■•POMPRGE DE L'ERU DU" i 

PRINT"«MBflRRRGE D'ESCOUBOUS" 

630 PRINT"J»PNERS CRP DE LONG" 

640 DR-DP I GOSUB680 

650 DP=DR: IFDPO0THENDC-0 

660 GOSUB808 

670 RETURN 

672 ■ 

673 REM 

674 REM- REGLRGE DE - 

675 REM- DEBIT 

676 REM 

677 : 

680 MX=14-DE 
685 POKE 37154,253 
690 IFSO*190THENMX*14-DC 
V00 IFSO-220THENMX-4 
710 P0KE214,14:PGKE2U.1-SVS587?9: 
PRINT"REGLRGE DU DEBIT'" 
715 PRINT"«jrTRPEZ SUR ' + ' OU '-'" 
720 PRINT"JBn'Fl' : FIN OPERRTION. " 
730 PRINT"ttPPPPPMr?-*l — '; 
735 REM- 18'Q'EN LIGNE 740 - 

740 PFAHi , -tmmM^iimmmammm , '-im( 

0-<DR<10))DR; 

745 PRINTTRB<4V'M.CUBES/SEC0NDE"; 

730 GOSUB300 

760 IFTT=61THENDR=DP+1*C(DR-1)>=0> 

i GOTO? 40 

770 IFTT=5THENDR-DR-1*C:DR+1K*MX) 

! GOT 0740 

780 IFTT=39THENPETURN 

790 GOTG750 

792 ■' 

793 REM 

794 REM- ETRTS DES - 
793 REM- DEBITS 

796 REM 

79? I 

800 P0KE36879,8:S0=225 

810 PRINT"™ SI CAP DE LONG H— 

' — " :PRINT"*DEBir II" DC" « PI. CUBES/S 
EC" 
820 PR I NT "RESERVES- II"INT<PC+.@> n i 



840 PRINT"PESERVES: II" INT<.PE+. 5> 



850 PRINT"JHi a LR GLRIRE II 

— ":PRINT"«DEBIT: ll"DP"S( H. CUBES/S 



860 PRINT"II WTOTRL TURBINE Si— 

870 PRINT"WISni"DE+DC"ia| M.CUBES/5E 



PR I NT " MPPPPPPPP-* I — ' 
GOSUB300:pRINT"n" 
NE=i:OOSUB3000TP«TI 
RETURN 

REM 

REM- EVOLUTION - 
REM-POURCENTRGES- 
REM 

TE=TI-TP 

PC-PC-TE*DC/504+TE*DP/504 
PE=PE-TE*DE/304-TE*DP/504 
IFPC<0THENPC»9 : DC*0 
IFPO100THENDP=0 : GOSUB3900 : PC* 



910 
912 
913 
914 
915 
916 
917 
920 
930 
933 
940 
930 
100 
960 
970 
972 
973 
974 
973 
976 
977 
980 

y.(. i ) 



REM 

REM- NIVEAU 
REM- ESCOUBOUS ■ 
REM 



IFPE>*50THENFOfil=22TO25:POKERD 
,160^ NEXT l LM-PE-50 : IN»lfiH GOTO 1 



990 FORI = 1 8T021 : POKEHDKU i , 32 : NEXT 
: LM=PE^IN=22 

1000 IFLM<=8THENCR=100^GOTO1060 
1010 IFLM<=16THENCR=lll:GOTO1060 
1020 IFLM<24THENCR=121:GOTQ1060 
1030 IFLMO32THENCH=99GQTO1060 
1040 IFLM<*45THENCfl*249 : GOTO 1060 
1030 CH-160 

1055 REM LRISSEZ BIEN L'ESPRCE ENT 
RE'IN'ET'TO'H 

1060 FORI = IN T0<IN+3):P0KERDX<n J C 
fl : NEXT 

1070 SO=24S I GOSUB330 
1080 RETURN 
1082 I 

1084 REM 

1085 REM- NIVEAU - 

1086 REM-CRP DE LtWO- 

1087 REM 

1088 



1090 IFPO-33THENF0RI-12T017: POKER 

DK< I > , 160 : NEXT : LM-PC-33 IN=6 GnTGl 

110 

1180 IN=12:LM*PC:FORI=0TD11 ! POKE AH 

V.i I)..32:NEXT:GOTO1130 

1 1 10 IFPO=66THENF0RI=6T01 1 : POKERD 

HU > , 160 i NEXT ■ LM=PC-66 : IN=Q ! G0T01 1 

30 

1 120 FORI=0TO5 i POKEHDKt I) , 32 ■ NEXT 

1130 IFLM<=6THENCfl=100: GOTH U90 

1140 IFLM<liTHENCfl=lll:GOTO1190 

1150 IFLM->16THENCR=121 : GOTO 11 90 

1 160 I FLM<=2 1 THENCR=99 : priTrii 1 9fl 

1 170 IFLH<>£7THENCR=248 : GfiTm 19R 

1180 CR=160 

1185 REM LRISSEZ BIEN L'ESPRCE ENT 

RE'IN-ET'TO-II 

1190 F0PI = IH T0IN+5:POKERD*ifr>,r:R: 

NEXT 

1200 SOSUB330 

1210 RETURN 

1212 : 

1213 REM 

1214 REM- NIVEAU DE - 

1215 REM-PROIlUCTION - 

1216 REM 



ERRATUM stir VIC 20 

LE CHATEAU DE LA TERREUR du 

N° 113 

Vous allez rire? non seulement les 

listings n'ont pas ete publies dans 

I'ordre, mais la fin du programme 

figureradanslen 115. Patience... 






1217 ■ 

1220 PI = INT':-<.'DCO0:'*1.28*DC-aiEO' 

8>3KDE+,SJ 

1223 F0RI=QVT0CQV+17; i POKE I .. 7 'NEXT 

1225 Fi:iRI=i7'VTOi?V+PH POKE I . 6 ' NEXT 

1227 DB=0 

1230 IFPI>PTjTHENDE=PD+l 

1235 F0RI=IiBT0PI ^POKEQV+1,2 :HEXT 

1240 IFPI=PUTHENRP«RF+10:GOT01262 

1250 AP=RP-RBS<Pn-PI> 

1260 IFRP<0THENRP=0 

1262 IFRP>100THENRP=10O 

1265 MR=MR+RP 

1270 CP=CP+1 RETURN 

1491 i 

1492 : 

1493 REM 

1494 REM- PPOGRRMME - 

1495 REM- PRINCIPAL - 

1496 REM 

1497 : 
1493 : 

1499 REM-NVX.CRRRCT.- 

1500 P0KE36S79,8:P0KE36378. 10 
1502 PRIHT M :raH«mil«ffllM»MIIJH INSTRN 

" T S.V.P l":Q0SUB14 

1583 FORI=5120TO7167:POKEI,PEEKa + 

27643? : NEXT 

1510 FORI-5600TD5931 :REflDPfl 

1520 POKE I. ftp: NEXT I 

1530 DRTR235. 255, 255, 224, 224, 224, 2 

24,253 

1340 DRTR253, 255. 255, 0. 0, 9, 0, 255 

1550 DRTR255.255-255, 7,1, 7, 7, 255 

1560 DRTR233,255. 198. 198,222,222.2 

35,255 

1570 DRTR255. 255, 49,53, 113, 191.255 

,255 

1580 DRTR255-255. 141,188, 173,141,2 

55,255 

1 590 DRTR255 ,255,1 77 , 1 79 . 55 ,177, 25 

5, 255 

1600 DRTR255,255, 140, 140, 157, 172.2 

53,233 

1610 DRTR255,255, 115,247.247, 103,2 

53,255 

1620 DRTR255,224, 224.224,224, 224,2 

24,224 

1630 DRTR255, 0, 9, 60, 36, 60, 36, 63 

1640 DRTR235, 6,0, 0,1,3,7,255 

1650 DRTR255, 0,0,0, 128, 192,224,255 

166B DRTR255, 0, 0. 60, 36,60, 36, 252 

1670 DRTR255. ?,?,?,?,? ,7 ,? 

1630 DATR224 , 224 . 224 ■ 224 ■ 224, 224 , 2 

24,255 

1696 DPTA39 . f.P, 06 . 60, 36.60, 0, 255 

1700 DRTR255, 7, 3, 1,0,0,0.255 

1710 DRTR255.224, 192,123,0,0,0,255 

1720 DRTR228 ■ 60 ■ 36 . 60 ■ 36 ■ 60, 0, 255 

1730 DRTR7.7,7,7. 7. 7,7,255 

1740 DRTR0,0, 1,3, 15.31,31,63 

1 750 DRTR0 .31. 255 ■ 209 , 239 , 23 1,247, 

255 

1760 DRTH0, 128,224,252,240,248,240 

,224 

1770 DRTR31,63,3,31,31,0,0,0 

1780 DATR255.247, 247,255, 255.0,0.0 

1790 DRTR248, 240, 248.240, 248,0,0,0 

1800 DRTR0, 7,64,225.65, 127,0,1 

1865 DRTR0. 254. 32, 252. 244, 254, 136, 

252 

1819 POKE36879 ■ S : OOSUB3070 

1315 IFHIK(0)<>eTHEN1855 

1817 ! 

1818 REM-RDR.'CLES'- 

1819 : 

1 920 FOP I "0TO33 ■ RERDRDX (I): NEXT 

1 830 DRTR4200 , 420 1 , 4292 , 4263 , 4204 , 

4205, 4222. 4223. 4224. 4225, 4226,, 4227 

,4244,4245,4246 

1840 DRTH4247, 4248, 4249, 4296, 4297, 

4290, 4299, 4318, 4319.4320, 4321 , 4306 

,4307,4309 

1850 DRTR4309, 4328, 4329,4330, 4331 

1855 SR=SR+1 :P0KE36879,8:0NSRG0SUB 
3300, 3360, 3420, 3470, 3540 

1 856 PR I NT "a" : NE-0 ■ GOSUB3000 ! GOSUB 
800:POKE36865,135 

1857 : 

1838 REM-DESSIN ECR.- 

1839 : 

1860 PR I NT "nSK' FIRE '•% POUR UNI RC 

' TION":PRINT"HMSn 

' 9" 

1870 PRINT"«iMIWFRODUCTIONSS" :PHI 
NTSPCU5>"a«a "i 

1880 PRIHTSPC<13)"BWS "J 

1890 PRINT"! *-»"SPCa0>"B>ia 

1980 PR INT" Tm I /*"SPCa0>"SWWai 

1910 print" ^"SPC<:i2>"3rirai 



1930 PRINT" * * 



spc(4>"rwai 



1940 


PRINT" ** * H3^3H 0W»| 


* * 


tf ",i :PRIHT"* * ***B*$WW& 


* ** 


t *+ *"; 


1 <mm 


PRINT" *+ ** !G^a II t* *f** 


* *" 


:pRiNT M * **♦* * ae^ar^i * * 



I960 PRINT"* **- * ffMVW#« *** 

t *"; !RE(1 1149 ESP. 

1970 PRINT"* **** SB^ST^i ** 

* "; :REM 1248 ESP. 

1980 PRINT"***** *** **3B^S^I *** 

***"; SPRINT"* ** *** 

<==.==>"; ;REM 13 ESP. 

1990 PRINT"«i**+* . 

?-♦ I — " .: : REM 14 ESP.ET SHIFT + #.fl 

,8,-C, D 

2000 REM DUfi BUR MCOURRGE. 

2019 pRiNT n ai Mo*nn ***** **«: 

■^T-l h, '■■".; :REM SHIFT + E,F,G.H,I,J 

2020 FOR I =4580TO4593 ■ POKE 1 , 160 ! NEX 
T : FOR I =380727 030393 : POKEI , 2 : NEXT 
2025 FORI=*3S380TO38337F'OKEI,5:NEX 
T 

2030 FORI=0TO5:POKE4596+I, 75+1: HEX 

T 

2040 FOR I = 1 34T038STEP- 1 : POKE 3006". - 

i:FORJ-ITO10:NEKT:NEXT 




2045 ■ 

2046 i 

2050 Orr-MB^m OOOIJB1090 

2055 TI*="000000":TP=Ti:GOTO2065 

2057 OHSAGO 1 0205'H ■ 2000 , 2060, 2060 

2059 VC«:P,'27. GOTO2062 

2060 VQ=CP/40 

2062 IFVO<>INT<VO»THEN2140 

2065 OHSROOT02090, 2070, 211.0, 2070 

2070 LM=PNDU>*11 : IFLM<7THEN2070 

2080 GOTO2I.20 

2O90 LM=RND<1)*5: IFLM'C1THEN2090 

2180 GOTO2120 

2110 LM=RNIKO*16:IFLM<I2THEN2n0 

2120 IFIHTa.M+.5:>=PDTHEN2065 

2125 PD=INTCLM+.5> 

2 1 30 FORK= 1 TO 1 : SO* I NT ', RMB '. 1 ) *90+ 1 

60) : OOSUB330 : F0RL=1 TO20 : NEXT : NEXT 

2140 GOSUB30:OOSUB1220 

2143 IF(SR=20RSfl=4>RNDCCP»220RCP=7 

0ORCP»I45ORCP=230)THENGOSUB3930 

2130 I F < T I -TP ) >500THENGOSUB920 i GOS 

UB980:GOSUB1090 

216B IFPI»0THEN2170 

2165 J-38367 

2166 POKEJ, 8 ■ POKEJ+25, 8 : FORI=1TO30 
:NEXT 

2167 POKEJ, 2 : POKEJ+25, 2- PQKEJ+3, 9 : 
POKEJ+22, 9 i FORI=ITO30 :NEXT 

2168 POKEJ+3, 2- POKEJ+22, 2 

2169 GOSUB30 

2170 IFTI*<"000230"THEN2057 
2200 GOSUB3540 

2205 GOSUB300 

2210 IFTT»39RNDMR>=50flND3AO4THENM 

fl=0:CP=0:PH=4361 : Sl=160: S2=160 : Cl= 

5:C2=3:G0T01955 

2220 IFTT=47THENGOTO1810 

2230 IFTTb55THENEND 

2240 GOTO2205 

2994 : 

2995 REM 

2996 REM- CHGT.RDDR.- 

2997 REM- ECRRN - 

2998 REM 

2999 : 

3000 FOR I =0TO23 : EC ( NE , I ) =PEEK (217+ 
I > : NEXT 

3010 NE=RBS<HE-1) 

3020 P0KE36S66,PEEK(36866>RND127riR 

< 1 28*NE ) 

3030 P0KE36869, PEEK (36869) AND 1 SOP 1 

92 

3040 P0KE648,16+2*NE 

3050 FOR I -0TO23 1 P0KE2 1 7+ 1 , EC >. NE , 15 

:NEXT 

3060 RETURN 

3064 i 

3965 REM 

3066 REM- INITIAL ISflT- 

3067 REM- PRESENTRT,- 

3068 REM 

3069 : 

3070 POKE36869.205 

3000 00=1 95 P'fl=37151 : PB=37152 : PH=4 

561 : Sl*160 ■ S?== 1 00 : Mfj=33792 : Cl=5 : C2 

=5 

3090 PC= 100 : DC=0 : PE=1 80 : DE=0 ■ DP=0 - 

flP=50 : Mfl=0 : Sfl=0 : CP=0 : QV=37934 

3095 P0KE36865, 155 

3 1 08 PR I NT " IK frPRRGHERES " : PR I 

NT":«MIWOUS VOILfl PARACHUTE R" 

3119 PRINT"Lfl TETE U'UHE CENTPRLE" 

3120 PRINT"!*l»HVDRO-ELECTRIQUE":p 
RINT"»iPOUR HE PRS CHANGER. " 
3130 PRINT-'WHr/OUS ETES SURVEILLE : 

PRINT"»^OTRE TRLENT SUFFIRR" 

3140 PRINT" WT"-IL POUR PRODUIRE L' 
" ":PRINT"IELECTRICITE DEMRHDEE" 

3150 PRIHT"Mr*rTRPEZ ONE TOUCHE SVP 
PRINT"»MMMKT?-*|— " 

3160 F0RI=154T038STEP-1 : POKE^S*^ . 

I:FORJ=1TOI0NEXTNEXT 

3170 SO=200 : GOSUB300 

3180 PRINT"3P0UR CELfi,REGLEZ LES" 

; print";bdebits D'Eau venrnts" 

3190 PRINT "MDES LRCS B' fflESCOl iBCtl IP: 

1 ":PRINT"MET BE fflCRP DE LOHO":PRIN 

T"aEN VOUS POSITIGNNRNT" 

3200 PRINT"KPVEC 0* ET JOYSTICK. " i 

PRINT"»/OTRE PRODUCTION EST" PRINT 

"MINDIQUEE EN wfllJGEII" 

3210 PPIHT"iSCELLE DEMRNI€E,EN SBLE 
. |j„ 

3220 PRINT"Il!fTRPE2 UNE TOUCHE SVP. 

" : print miiiiinr^ i ■— >• ■, so»t93 1 q 

OSUB300 

3230 PRIHT"M«FIN D'RUOMEHTER LR" ' 

PRINT"IHRUTEUR DE CHUTE OU" 

3240 PRINT"MPOUR STOCKER L'ERU," P 

RIHT"WIL V fl UNE STATION DE": PRINT 

"W J OMPRG£:a.R GLRIREII. " 

3250 PRIMT'MDEBIT MAX. DES POMPES" 

: print "mwHrnm ins^s" 

3260 PRINT"WDEBIT MAX. TUREIHABLE : " 
:RRINT"WPMMM?114 IMS^S" 

3289 PRINT"WfTRPE2 UNE TOUCHE SVP. 
" : PRINT":W*ii»i»»P-* l — " : >,o=2^ i; . r, 
OSUB300 

3290 print "^annaanmmiHiHQUR jrct ' 

R EST": FORI = lTO?pOCi HP:;r PETURN 

3294 : 

3295 REM 

3296 REM- ETE 

3297 REM 

3298 '■ 

3300 PRINT"^* - ETE -":PPIHT 

"KML'ERU PROVENRNT DE LR" ipRJNT"» 

••FONTE DES NEIGES A" 

3310 PRINT"WETE MISE EN PESEVES" : 

PRINT"JWPOUP L'HIVERNE LR " 

3320 PRINT"MjRSPILLEZ PRS TROP ! " ■ 

PRINT")OiHEUREUSEMENT,LR CON-" 

3330 PRINT"'ahS0MHHTION EST PEU":p 

RINT"JOMl»IIMP0RTRNTE. " 

3340 PPINT")ffSrrflPEZ UNE TOUCHE SVP. 

" i FRINT"XFiMiMMP-* I — " : SO=?10 : R 

OSUB300 

3350 RETURN P 

3354 i 

3355 REM 

3356 REM- HUTOMNE - 

3357 REM F 

3353 : 

3360 PRINT'TWPMWiFUTOMNE" ; PRINT 



'HIVEP APPROOHE ET" 
3:370 PRINT":*MDONC,Lfl COHSOMMRT ION" 
: PR I NT "WWMWWUGMENTE . " 
3300 PRIHT"WPLES PRECIPITATIONS" 
PRINT";nRSSEZ IMPOPTRHTES PEU-"PRI 
NT"-VENT VOUS RIDER A" 
3390 PRINT"MPEFAIRE DES RESERVES." 
:RRINT":«WITRPEZ UNE TOUCHE SVP" PR 

3409 SO=175:GOSUE300 

3410 RETURN 

3414 ! 

3415 REM 

3416 REM- HIVER 

3417 REM 

3418 : 

3420 PRINT'TH HIVEP" PRINT" 

" firONSOMMAT 1 riN MAX I MAL E " : PR INT" BLR 
" PRODUCT I OHD' APPOINT" 

0400 PPINT"»»PUE VOUS ETES DOIT"P 

RINT"m»»MEUIVRE..." 

3440 PRlNT"«v'OS OHERS SUPERIEURS": 

PRINT" JB3UETTENT LA MOINBRE" '■ PRINT" 
" WDEFfllLLANCE.HEiHEiHEi" 

3450 PRINT'MWTAPEZ UNE TOUCHE SVP, 

OSUB300 
3460 RETURN 

3464 : 

3465 REM 

3466 REM- PRINTEMPS - 

3467 REM 

3468 l 

3478 PR INT "m PRINTEMPS" :PRIN 

T"JfflH_'EXCES D'ERU D0IT":PRINT"1WE 

" TRE STOCKE EN PRE-" 

3480 PRINT"ai-VISION DE L'HIVER":P 

R I NT " WROCHfl I N . RTTENT I ON , LA " 

3490 PRINT"W:0NS0MMATIGN EST RSSEZ 

" ": PRINT" IMPORTRNTE ET VOUS SE-" 
3500 PRINT"II-REZ RUSSI CONTROLE":P 
RINT"»»«SUR LES RESERVES" : PR INT" H 

" IMMFCCUMULEES!" 

3510 PRINT"IWTflPE2 UNE TOUCHE SVP. 

" ":pRINT"rt»»MM>n?-*l— "; 
3520 80=220 : GOSUB300 
3330 RETURN 
3534 : 
3533 REM 

3336 REM-FIN DU JEU - 

3337 REM 

3538 i 

354G MA=INTaifl/CP+.5> 

3545 IFSA=4RMD<'P!.-XOOHMHPr-'50>THENM 

A=Mfl-10 

3558 G0SUB14 

3360 P0KE36879,25:pRINT"niBlLRN DE 
" LA SFIISON:":PRINT"HH»Mi"L'RPPREC 
" IRTION" 

3570 PRINT".ai10VENNE DE VOS BOSS": 

PRINT"MH»MMEST DE:" 

3380 PRINT".m"MR"SK DE SRTISFRITS. 

3383 FORI=1TO2000:NEXT 

3590 IFMR>=50THEN3620 

3600 PRINT"M_ES BOSS DISENT BOF ! ' " 
:PRINT":«BREF,VOUS ETES VIRECE)" 

3610 GOTO3640 

3620 PRINT"n_ES BOSS DISENT BRRVO! 
' " : PRI NT "WMPIBREF.. BRRVO!" 

3625 IFSR=4THENPRINT"»/0US AVE2 BR 
' ILLflMENT":PRINT M i(rTERMIHE VOTRE ANN 
' EE !":GOTO3640 

3630 PRINT"MF1 POUR CONTINUER." 

3649 PRINT"JkF3 POUR RECOMMENCEP. " 

3650 PRINT"WF3 POUR DIRE flU REVO I 
1 R " = PR I NT " IPPPPPPPPJ?-* I — ' : RETURN 

3793 REM 

3796 REM- flLERTE AU - 

3797 REM-DEBORDEMENT- 

3798 REM 

3799 : 

3900 FOR J-l TO 10 

3810 POKE 36879, 10:50-240: FORI -1 TO 

20 : GOSUB330- NEXT 

3820 P0KE36879 , 9 l FOR I = 1 TO20 I NEXT I N 

EXTJ 

3830 NE=0 i OOSUB3000 

3849 PRINT"n«JE VOUS SIGNALE QUE" 

3839 PRINT"HWOUS ETES EN TRAIN" : PR 

INT"WD'INONDER LA REOION'EN" 

3860 PRINT"EFFET BTCflP DE LONGSP D 

E-":PRINT"»-BORDE:M'ENFIN 

3870 PPINT"IWU'AI RRRETE LE POMPfi- 
":PRINT"WDE DES ERUX POUR VOUS." 
3880 PRINT"<OUE C'EBT GENTIL ' I ) " 

3090 PRINT"WI(pr 

398$ GO81JB330 

3910 PRINT"n":NE=l:GOSUB 3099 

3920 RETURN 

3925 : 

3926 REM 

3927 REM- IL PLEUT I- 

3928 REM 

3929 : 

3938 P0KE4274 ,116: R0KE4275 ■ 1 1 6 POK 

E4276,U6 

3935 F0RK=1T07 

3959 PRINT"SJ»_RISSEZ PLEUVOIR SVP 

I"; 

3960 F0RL=1T05 

397Q P0KE38966. 1 POKE38067, 1 ' POKES 

9068, 1 

3975 FORM=1TO50:NEXT 

3980 P0KE38966 , 9 : POKE38067, 9 : POKES 

8068,0 

3985 FORM=1TO50:NEXT 

3999 NEXT 

4000 PE=PE+10IFPE>190THENPE=I00 
4910 BO8UB980 

4029 NEXT 

4030 PRINT "WWFI RE' W POUR UNE RC 
TION"; 

4049 RETURN 

4950 REM 

4060 REM- C'EST FINI i- 
4070 REM 
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FRED'S ROBOT 



C'est beau la technique : quel contort d'envoyer dans un 
labyrinthe a votre place, FRED le robot a la recherche des 
4 morceaux d'un bouclier magique... 



au! cl&£ SA Pence 



SUITE DU 
N'113 



. o . " j i. ORE " .1 s c 
Afl'30 PRiriT ftT 12.2, "FOfiCE 
fiT 12,4, f 

4.103 BEEP 0.01, f -60 
4-110 NEXT f 

4-111 PRINT ftT 5,3, ''SCORE ."iSC 
4-115 IF sahuc THEN GO TO 4250 
4120 LET hiSC=SC 
4240 INPUT ■snirez voire noin "; 



4255 PRINT RT 16 , 3, " HIGH -SCOPE " 

4260 PRINT RT 20,10. "AUTRE PART I 

E ■' 

4.27C IF INKEY*="o" OR INKEY»="0" 

THEN CLS . &0 TO 9 
J.dSO IF INlE,$ = "n" OR INKEY*="N" 

THEN NEU 
4235 GO TO 4260 
4390 STOP 

7C03 BORDER 0: PAPER 0. INK 7: C 
L5 
7005 IF i;=3400 AND irid'.a = 13 HMC> 

ta=l THEN GO TO 2000 
7O0.3 IF Lr.dt.as25 THEN GO TO 3000 

3000 CL3 ; PAPER INK 7. RESTQ 
RE 9000+ i.2(3*indta) 

3001 FOR i =2 TO 20 STEP 3 

3002 PRINT INK 2.; PAPER 7 , RT f,0 

; "cccccl o;i j: c c i:,cr.r. >: cc c ccc ccccccc 

CC" 

■iOO.;. NEXT 

3004 READ 
3010 

3005 PRINT INK 2, PAPER 7 , AT 
' --l,b, "C", AT a-2,b, "C 



IF 3=93 THEN GO T 



=99 THEN GO T 



=99 THEN GO T 



GO Tib 3004 
3010 READ a , 
3020 

3015 PRINT I: 
,"D",AT a-1, 
GO TO 3010 

3020 READ a , 
3030 

3021 IF atta^Js 11 " THEN PRINT A 
T a,b, INK. 0, PAPER O, " ". GO TO 

3020 

_ "i25 pr.:: _ 
,.a*ia,b; . .. 

3030 IF Si >=1500 AND 
N GO SUB 1250 

3031 IF SC=3400 THEN GO SUE 8933 
8032 GO TO 3033 

3033 LET ta=l 

3034 IF indta=12 THEN GO SUB 125 
O 

3035 RETURN 
603S IF Si:=4S25 AND 
N GO SUB 1250 

3039 IF sc=6025 AND 
N GO SUB 1250 

3040 READ a,b; IF a =99 AND 
THEN GO TO 6050 



I a =6 THE 



t«*ie THE 

la =24 THE 



Fr6d6ric MASSON 



3042 PRINT INK 

■3043 GO TO 3040 
■VCiO PRINT AT 20,15. j$il,l 
" -i , AT 21, 15, j((2 



3099 PRINT 



PAPER O.AT 

, AT 
1) , ft 

l.Vi 



■ i HT 



O TO 7 READ 
IEXT f 

",24,24,24, 



3211 i FOR 

d-220 DATA '24, 24 

6 

3221 FOR f=0 TO 7. READ 

U5P "f " + f ,3 . NEXT f 

3230 LMTfl 60,2.1- .60, 66, 195, 139,55 
,30 

3231 FOR fs0 TO 7. READ a ; POKE 
USR "a" + f ,a NEXT F 

3240 DATA 3 , 12, 16, 33, 35 , 65 ,66 ,63 
324.1 FOR f=0 TO 7: READ a POKE 
USR "h'+f ,a : NEXT f 
3245 DATA 192,43,3,132,196,130,6 



READ a : POKE 



- ,34 

324? FOR f =0 TO ' . 
USR "i " t f ,a ; NEXT f 
6250 DATA 0.3,4,24,42,65,72,30 
FOR f=0 TO 7 READ a. POKE USR " 
0"*f,a. NEXT f 

o255 DATA 0.152.32,224,3,3,92,34 

FOR t=0 TO 7: READ a: POKE USR 

'P"+f,a: NEXT f 

S260 DATA 72,32,51,37,40,32,15,7 

: FOR f»fl TO 7: READ 3 POKE USR 

"V + f.a; NEXT f 
Sags DATA 66,2,2,66,76,112,123,0 
. FOR f=0 TO 7 READ a: POKE USR 

"r"tf,a. NEXT f 
3270 DATA 24.126,36,36,126.24,24 



,60 
5272 FOR 



READ 



=0 TO ' 
UBH ' n " + I , a ! NEXT t 

3275 DATA 2 , 20 , 15 , 30 , 46 , 72 , 128 , 
3277 FOR f=0 TO 7: READ 3: POKE 
U3P 'T." + f , S NEXT f 

■3230 DATA 2,4,3,52,113,126.60,24 
3232 FOR f=0 TO 7. READ a. POKE 
USR " j" + f ,a ; NEXT f 

5300 DATA 7,24,32,35,39,41,41,47 
3301 FOR f=0 TO 7' READ a: POKE 
USR "K-' + f ,a . NEXT f 

■3305 DATA 224,24.4,196,223,143,1 
48 , 244 

330.- FOR f=0 TO 7: READ a: POKE 
USR 'T'+f ,a ; NEXT f 
.-...slw DATA 46, 39,3^,34, 19, 3, 6,1 
S314 FOR t'=0 TO 7. READ 3. POKE 
USR ' , S , 'tr",3: NEXT f 
."-■320 DATA 116, 22S, 196,68,200, 16, 
96,123 

3325 FOR f=0 TO 7. READ a: POKE 
USR "t"tf,l: NEXT f 
■3350 DATA 0,48,48,43,43,43,254,2 




POKE 



READ a . POKE 



43 

3355 FOR . 

USR "U"+f,a: NEXT . 

9005 DATA 0,223,223,223,0,251,25 

1,251 

i)iiO'-. FOR l"=0 TO 7: READ a: POKE 

USR "C" + f ,a NEXT f 

9007 DATA 126,126,66,66,126,125, 

66,66 

9003 FOR f=0 TO 7; READ a; POKE 

USR "d" *f ,a : NEXT t 



9012 FOR f=0 TO 7 READ 
USR "b"+f,* NEXT f 
■50 19 PETURC 



, d i. I UMlUi l,»l« 

3030 [.-mm 5,11,^,15,5,19,5,26,5, 
3 , 3 , 23 , 3 , 29 , 1 1 , 7 , 1 1 , 14 . 1 1 , 26 , 14 , 
•6, 14,11 , 14, 17, 14,21, 17.23,20,5,9 
9,0 

9031 DATA 6,2,14,2,5,23,99,0 
5032 [■ATA 99 ,99 

9040 DATA 2,1.6,11,6,26,9,0,9,1, 
9, 13,9, 17.9, 51, 12,9, 12, 15, 15,0, 1 
5, 1,15, 13, 15, 31 , 15,6 . 13,23,99,0 

9045 DATA 5,6,5,20,5,12,3,13,11, 
4, 11, 14, 11, 16, 11,29, 14.10,14,24, 
17,5,17, .12, L7,:-6,20. 17,99,0 

9046 DATA 5,27,17.22,39,0 
904-. LATH :,.■:■-. 10,23 

1 DATA 93,99 

9060 DATA 2,30,5,19,5,30,3,0,5,1 

,8,14.8,30, 11,19,11,26, 11,30, 14, 

0,14 i i 1,14, 23, 14, 50, 17,22,17,30, 

^0.23 ,20, 30,99,0 

3070 DATA 5,27,5,15,3,24,11,4,11 

,17, 11,28,14,9, 14,21, 14,25,17,4, 

17. 16, 17,25,20, 11,20,25,99,0 

9071 DATA 11,29 ,3 . 13 , 14- , 12 , 99,0 

=*0.-3 DATA 99,99 

3050 DATA 3,1,6,1,6,5,6,11,9,1,9 

,17, 9, 31, 12, 1,15,1, is, 16, 15, 31,1 

3,1,16,22,99,0 

■i03';. DATA 2,5,5,4,5,10,3.3,3,12, 

■5,22 , 14, 10, 17 ,4, 17 , 17 , 17,25,99,0 

9091 DATA 5,6,3,16,14,15,17,21,3 

3,0 

9093 DATA 99,99 

9100 DATA 3,0,3,30,11,5,11,16,14 

,0, 14, 16 . 14 ,23 , 14 , 30,39,0 

9110 DATA 2,17,8,20,11,14,11,19, 
14, 1,14,12, 14,22.14,24.17,19,17, 
26.99,0 

9111 DATA 5,3,99,0 
3113 DATA 33,99 

9120 DATA 2,21,5,17,2,30,5,30,3, 
0,3,18,3,25,5, 30, 11 . 15 .11 ,23, 11, ■ 
27, 11, 30, 14 ,0, 14 , 13, 14 .26, 14,30, 
17,30,33,0 

9130 DATA 2,11,2,25,5,4,5,27,8,1 
6,5,22, 11,5, 11, 19, 11,26, 11,29,14 
,11, 14,21,14,25,14,25, 17,14,17,2 
9,99,0 

9131 DATA 5,1,11,16,2,29,8,14,17 
,6,99,0 

9133 DATA 99,99 

9140 DPTA 2,0,5,0,5,0,3,4,8,25,8 

,31, 11,0, 11,S, 14,0, 14, IS, 14,31,1 

7,26,99,0 

9145 DATA '3,5,5,3,5,23,11,5,11,2 

7,14,2,14,15,14,19,17, 14, 17,29,2 

,25 .99,0 

9150 DATA 2,1,3,1,11,30,14,9,39, 

8 

9152 DATA 39,99 

3160 DATA 2,50,3,23,6,0,3,13,8,3 

0,11,12,11,26,14,0,14, 13, 14,28,1 

7 ,26 ,39,0 

3165 DATA 5,17,8,3,3,21,11,19,14 



3205 


DATA 






, 5 , 22 , 1 1 , 


, 


.1,1 






3210 


r.-HTfi 




,14, 


9 3 1.,; 


DATA 




3,93 




IhTh 






0,3,0,11,17 


11, 


30, 1 


, 30 .99 




9225 


DATA 







._. ,14, 19, 14,. 

33 , 

92^0 DATA 2,25.5,12,17, 
9232 DATA 33,99 

9240 DATA 2 , O , 2 , / , « , <- * , * , ou , a. , u , 

5,50.5, 13,6, 50, 11,0 , .1 ].. .15, 11, 30. 

■ ' -4,11,14,30,17,0,17,24,17,3 

9245'DATA 2,3,2,11,2,22,2,. 

.5.15,5,26,6.. 5.5.27.. 11,11,11, 15, 

14,5, 14,26 , 17,2, 17 . 19, 17,26, — 

9250 DATA 3,22, 14, 13 

9252 DATA 99,99 

3260 DATA 2,1,5,1,5, 

3,31, 11, 1,14, 1,14,31 

99,0 

5262 DATA 5.12,5.20,3,29,11,27,1 

4, 19, 17,29,33,0 

9265 DATA 5,2,8,4,11,15,99,0 

'5267 DATA 3,3,6,6,6.5,9.3,99,39 

92.-.0 DAT A 2,1,2,5,5.1,5.11,3,1,1 

1,30, 14,1,1-4,15,1? ,1, 17,22. 14 .30 

,99,0 



24, 17,7, 17, 19, 17,26,99,0 
_ DATA 2, 3,14, 11, 11,23,99,0 

'=-2*6 DATA 5,21, 3.25 6,23,9,24,12 

, 10, 12, 12,99,33 

9300 LATA 2,12,2.50,5,13,5,30,5, 

13,3, 30, 11, 1, 11, 13,11,30, 14, 1,14 

, --0, 1", 15, 17, 30 . 39,0 

z'-.O-. DATA 5.7,5,26 ,3. 10,5,19,3,2 

8,11 7. 11 , 16 . 11,20 , 14,9, 14,26,1? 

,7,17, 17 .20,24 .59,0 

•jiiV:. DATA 2.15,5,12,14,20,93,0 

9307 DATA 9 , 2 1 . 9 . ,: 5 . 12 , 2 1 12 11 ". 

15,21,99,93 

9320 C-ATA 2,1,5,1,5,11,5,30,8,1. 

a, 9, 11,1,11,11,11,24, 14, 1, 14, 14, 

14,27, 17, 1,99,0 

9324 DATA 5,6,5,16,3,3,11,7,11,1 

3,14,3,14,22,14,26, 14,23,17, 12,9 

9,0 

3326 DATA 5,25,99,0 

9526 DATA 99,99 

9540 DATA 11,4,11,14,11,24,14,11 

. 14,19, 17", 16,99,0 

yj43 DATA 5,25,14,6,14,21,17,24, 

99,0 

9345 DATA 3,21,11,20,99,0 



'il'M 



30 DATA 5,7 
6, 14,5,20,5 
4,3,14 ,38, 1"! 
52 DATA 5,3 
,11 ,13,11,2:1 
,6.17, 13, 17 
54 DATA 2,5 



5, 17,14,4, 17 



21, 15% i2, if Ifii, 



DRAGON 



vEi^pcoiviTPe urstf/uuc oe ) 



Arretez de pester contre la longueur des jeux d'aventure 
et tentez sur version de base, de decouvrir I'unique chemln 
qui mene a la domination du royaume du dragon. 

Olivier LEGENDRE 

Mode d'emploi : 

Votre but est de decouvrir un mot secret dans une botte, pour le porter 

ensuite au dragon, en case de coordonnees 5, 5. 

A gauche s'afflche la fenetre ou figurant les graphismes, a cote la grille 

5 * 5 sur laquelle vous evoluez, en haut a droife le nombre limite de depla- 

cements et de combats. Signifiez votre direction per appui sur une des 




CANON X07 



touches flachees. A la demands "ACTION", appuyez sur "O" pour ouvrir, 
"F" pour fuir ou "T" pour tuer. Dans ce dernier cas, "AVEC" vous est 
demande. Appuyez sur "E" pour epee ou sur "A" pour arc. 

- II faut des armes pour ouvrir les cabanes. 

- II faut une fleche pour se servir de Tare. 

- II faut une cle pour ouvrir certaines bottes. 




2 'DRAGON 

3 ' (cl CEQENDRE 
10 CLS 

30 DflTfl31, 14,42,8,42,8,49,8,43,8,59, I , 3^ 
, 1,61, 1,61, 1,31 ,21,32, 15,43, 16 

31 DRTB44, 16, 31 , 21, 73, 22, 84, 22, i2, 2 ,73, 2 
3, 63, 2, 91, 10, 31, 21, 67, 20, 67, 20, 74, 23 

32 DATA11B.23, 1 1 9 , 23, 10S, 24 , 1 1 7, 24 , 1 00, 2 
3, 104,23, 111 ,23, 110,23, 109, 26, 101 ,2B 

33 DATA101.2B, 100,24,99,24,98, 13,97, 12,9 
4, 5, 93, 3, 92, 4, 92, 4, 89, 3, 8?, 3, 83, 7 

34 DATA 100, 24, 101 , 21 , 1 02, 20, 106, 14, 106, 1 
4,114, 10,114,9, 117,0, 114,9, 109,0 

53 DATA93,3,99, 1 , 99, 1 , 99 , O, 89, 24 , 83, Z3 

36 DATA102, 29, 96, 29,93, 28,91 ,23,90,24,88 

, 18,87, 17,87, 10,88,9,88,7 

57 DATA88,9,97, 1 7 , 88 , 3, 88 , 3, B7, 6, 87 , 6 , 86 

,7,85, 11,81, 13,81 , 16 

60 DATAS3,8,82, 1 1 , 85, 1 1 , 85, 18, 84 , 19, 84 , 1 

9,80, 17,80, 18, Bl, 19, 82, 19, 83, 18,84, 16 

63 DATA82, 1 2, 82, 12, 82 , 1 3, 82, 13, 80, 13, 80 , 

12,83, 13,83, 12,83, 13,84, 13 

65 DATA82, 20,63, 31 ,82, 20,73 ,3 1,82,20, 64, 

31,82,20,63,31,82,20,66,31 

70 DATA82.20, 67,31 ,82,20,68,31,82,20,69, 

31 ,B2, 20, 70, 31, 82, 20, 71, 31, 82, 20, 72, 31 

BO DAT A 1,0, 3, 0,2, 1, 18, 1,4, 2, 19, 2, 3, 3, 20, 

3, 16, 4, 20, 4, 17, 5,21, 3, 18, 6, 18, 22 

81 DATA19.6, 19,21,20,6,20,21,21,6,21,21, 
22, 19^22, 19,22, 20,23,20, 17, 22, 13, 26 

82 DATA3.21, 13,21,2,22,16,22, 1,23, 16,23, 
, 24 , 3 , 24 , 9 , 24 , 1 5 , 24 , , 23 , 1 , 23 , 1 1 , 23 

83 DATA14, 25,0, 24,0, 29, 1 , 30, 1 , 30, 2, 31 , 6 , 
31,7,30,7,30, 10,4, 10,4 

85 DATA9,4,9, 17, 8, 5,8, 18, 7, 6, 7, 19, 6, 19, 6 

, 19,4, 13,6, 11,4, 14,6, 12 

B6 DATA4, 13, 6, 1 3, 13 , 4 , 13 , 20, 1 3, 1 1 , 13, 20, 



13,16 



17, 16 



90 DAT A50, 3 1, 63, 3 1,56, 26, 5B, 3 1,60, 30, 70, 

30,61 ,29,63,29,62,25,62,31 

93 DAT A64, 22, 63, 26, 66, 29, 70, 29, 67, 25, 66, 

28,53,30,38,30,38,28,39,24 

100 FONT«( 133) --96, 1B0, 56, 48, 48, 112,0,0* 

101 FONT»< 1341 -"32, 76, 76, 204, 220, 236, 0,2 
B" 

102 FONT*! 133lr"28,36,36, 100, 108,244,4,2 
48- 

103 FONT* (136) --4, 184, 176, 176, 180,248,0, 
O" 

104 P0NT«( 137) --216,236,204,204,204,9,0, 

o- 

103 FONT* (138) -"96, 176,48,48,48,36,0,0" 

200 RESTORE30:C-109:GOSIJB6000 

201 S- 133: FORI -3T08! LOCATE!, 3 :PRINTCHR*( 

s> i is-s+i :nexti 

250 ifinkey*--"then230 

300 cls:clear:xi-46:yi-14:x-i 

301 FONT*! 133) --0,56,64, 132,224, 128,64,5 



302 F0NT*(13m-"4,0,212, 100 , 68, 72, 1 2B, 60 
-:F0NTS!135)-"24,32,64,96,64,64, 128,0* 

303 AS-CHRSI69) +CHR*IS2> +CHR*(73> +CHR*(7 
O) 

304 CS-CHR*(133I +CHR*<134> +CHRX13S) 
310 PV-lS:PF-5:DIMAt25) 

320 A'(1)-14:A<2>-1:A<3>-7:A(4>-11:A!3>-4 

:A(6)-4:A<7)-12:A(B)-3:A(9>-8:A(10)-9 

330 A(11)-2:A<12)-2:AC13)-1:A(14)-10:A(1 

S)-a:A!16)-ll:A[17)-4:A(18)-4:A(19)-3 

340 A (20) -3! A (21 ) -7: A 1 22 ) -13! A < 23 ) -1 ! A (2 

4)-3:A(23)-15 

330 LINE (9, 3) - (36,3) ! LINE- i 36 , 20 I iLINE- ( 

3,20) :LINE-13,3) 

360 FORI-45T055STEP2:FORJ-5T0155TFP2:LIN 

EtI>St-<I,15) [LINE (43, J>-<33, J) 

370 NEXTJ, l:PSET(46, 14) 

400 RESTORE3000:C-17:60SUB6000 

410 L0CATE1 ,3:PRINT"*ntr*« "I 

300 L0CATE11 , 2 ! PRINT "Dl r»ct 1 on " 1 

505 LOCATEll.OlPRINTPVI " "|PF| 

507 IFPU<-OORPF<-OTHEN10000 

510 T-STICK(O) 

513 IFT-lANDX<-20THENX-X+5! Yl-Vl -2: G0TO6 

00 

316 IFT-5ANDX>3THENX-X-3! Yl-Yl *2! GOT0600 

317 IFT-3ANDXM0D5O0THENX-X+l:Xl-Xl+2:S0 
T0600 

318 IFT-7AND(X-1)M0D3< >OTHENX-X- 1 J Xl-Xl - 
2:GOT0600 

520 GOT0510 

600 PSET(X1,Y1 ) :pu-py-i 

605 G0SUB7O0O 

610 ONA<X)G0T070O, 800,900, 1O0O, , , 1300, 14 

00, 1300, 1600, 1700, 1900, 1900,400,3000 

620 IFA<X)-0TK£NG0SUB4OO0:BaTaSOO 

700 REST0RES010:O18!G0SUB6000 

710 L0CATEl,3:PRINT-orqu» "I 

717 G05UB8000! IFO*-"T ■ THEN7SO 

720 IF0*O"F"THEN717 

723 PF-PF-2:G0T0300 

730 pf-pf-i:gotosoo 

boo re5tores010:c-1s:80sub6000 

BIO L0CATEl,3:PRINT*troll "; 

817 QOSUBBOOO: IFO*- " T*THEN940 

820 IF0*O*F*THENB17 

823 PF-PF-IJGOTOSOO 

840 L0CATE12,2:PRINT" BVM "i:G0SUB9001 

830 IF0*< >"E"ORAR-OTHEN10000ELSEPF-PF-3: 

GOT0300 

900 RESTORE5010:C-1B:GOSUB6000 

910 L0CATEl,3:PRINT'chlm»p*-| 

917 QOSUBBOOO: IFO*-" T " THEN940 

920 IFO*< >*F"THEN917 

923 GOT01OO00 

940 L0CATE12,2:PRINT* ivic *f:GOSUB9001 

950 IF0*< >-A*0RAR-0ORF-0THENlO0OOELSEPF- 

PF-1SF-0 

960 GOTOSOO 



1000 RESTORE3020:C-ll: GDSUB6000 : LOCATE 1 , 
3:PRINT"»r«iM "( : AR-l: GOTOSOO 
1300 REST0RE5030: C-6: GOSUB6000: LOCATE 1 , 3 
: PRINT* ravin - I EGOTO1O0O0 

1400 RESTORE3900:C-4:GOSl)B6000 

1401 L0CATEl,3:PRINT"d«**rt "1 :Pv-PV-3:G 
tlTOSOO 

1300 G0SUB40O0 

1515 GOSUBROOO: IFO*< >"0*0RAR-OTHEN5O0 

1320 GOSUB7000:RESTORESIOO:C-12:GOSUB600 

OrLOCATEl ,3:PRINT*bOtt» *| 

1323 G08UB9000 

1330 IFO«<>"0"ORCL-OTHEN300ELSELOCATE11, 

2 : PR I NT " p*rc h«m i n * r 

1332 GOSUB7000: L0CATE2, 1 : PRINTC*! 

1340 GOTOSOO 

1600 G0SUB4000 

1615 QOSUBBOOO! IFOSC > "0"ORAR-OTHEN300 

1620 GOSUB70OO:RE5TORE510O:C-lZ:OOSUB6O0 

0:L0CATEl,3:PRINT*bolt> " | 

1623 GOSUB9000 

1630 IFD*< >"0"THEN300 

1640 GOSUB7000:RE8TORE5200:C-11 :GOSUB600 



:gotdiooo 



1643 L0CATEl,3:PRINT*a*rp«n 



1650 GOTOSOO 

1700 G0SUB4O0O 

1715 G0SU8BO0O: IFO*< > ■ D " OR AR-0THEN500 

1720 eOSUB7000:RESTORE3230:C-7:GOSUB6000 

: LOCATE! ,3:PRINT*potiOn *| 

1723 PV-PU+3! GOTOSOO 

1800 GOSUB4000 

1813 GOSUB8000: IF0*< > "0"ORAR-OTHENSOO 

1817 GOSUB70O0:RE8TORE34OO:C-7:GOSUB60OO 

1820 L0CATEl,3!PRINT*f l*ch* *t:F-l:G0TOS 

OO 

1900 G0SUB4000 

1913 G0SUB8000: IFO»(> -Q-ORAR-OTHENSOO 

I960 GOSUB7000:REGTORE5300:C-9:GOSUB6000 

:locatei,3:print- el** "i 

1923 CL-1 : GOTOSOO 

3000 CLS:RESTORE30:C-52:GOSUB6000: LOCATE 

0,2!PRINT-mot m*glqu*" 

3010 L0CATE0.3! INPUTB*: IFB*OA*THENCLS: G 

OT010OOO 

3020 CLS:PRINT*1« dragon aat malnt*nar>t 

vatrtr ■irvltaur'l 

3030 END 

4000 RESTORE5050: C-1ZJ GOSUB6000: L0CATE1 , 

3:PRINT"caban» ■) [RETURN 

5000 DATA1B, 19, 15, 8, IS, 8, 17, 6, 17, 6, 26, 6, 

26 , 6 , 28 , 8 , 28 , I , 33 , 4 , 1 3 , 8 , 8 , 4 

3001 0ATA27, 1 7, 34 , 13, 34 , 13, 34 , 16, 34 , 16, 2 
7,20,27, 17,27,20,27, 17,21,17,21, 17,29, 13 

3002 DATA29, 13,28,8,28, 13 , 34 , 13, 23, 13, 23 
, 11,24, 12,26, 12,21, 17,21,20 

3010 DAT A 10, 7,20, 19, 23, 19, 26, 16 , 26, 16, 27 
,9, 19, 17,23, 14,21, 18,23, 13,27,9,35,8 



5011 DATA15, 14,11 
, 13,6, 15,4, 13, 10, 

5012 DATA15, 10, 17 
,25,4,27,5, 17, 12, 
5020 DATA20.4.27, 



7, 27 



10,7, 13,4, 12,6, 14,4 
I, 19, 10,20, 14 
23,4,27,8,24,4,27,6 
4,33, 13,35, 14 

7,29, 16,29, 16,23 



,4,25,7,33,4,27, 11 , 3S, 6, 22 , 8, 6, 

3021 DATA23, 10, 6, 17 , 24, 13 , 8, 19, 23, 8 , 34 , 4 

,26,9,33,4,27, 10,35,5 

5030 DATA6, 10, 8, 13, 9, 14, 8, 20, 8, 13, 29, 4, 2 

2, 13,35,5,21, 14, 22,20,22, 13,33, 17 

3050 DATA16, 16, 23 , 1 6, 23 , 1 6, 29, 14 , 29, 14 , 2 
9,9,23,15,73,11,16,13,16,11,13,10,26,10 

3051 DATA26, 10, 30,8, 26, 10, 24,6, IS, 10,24, 
6,30,8,74,6,6, 16, 1*1, II, 30, 1 1 , 33, 13 

5100 DATA12, 1 1 , 24 , 1 1 , 24, 1 1 , 24 , 16 , 24 , 16, 1 
2,16,12,16,12,11,23,16,30, 14, 30, 14, 30,9 
3110 DATA30.9, 17,9,13,10,18,9,23,11,30,9 
,18, 13, IB, 14, 6, 13, 12, 7, 12, 7, 33, 7 
3200 DATA6, 11, 12, 17, 13,17, 26, 19, 26, 19, 19 
,13, 10, 9, 13, 16, 14, 12,28 ,11, 27, 10, 15, 4 
S210 DATA 27,12,26,14,24,12,23,14,11,6,1 
3, 7,23, 17,34, 18,30, 18,33, 16 

3230 DATA22, 17, 19. 13, 22, 17, 27, 17,27, 17, 3 
0,13,29,12,20,12,28,14,21,14 

3231 DATA11, 19, 17,9, 17,9,33,9 

3300 DATA7, 14,33, 14,33, 14,33, 12,7, 14, 16, 
7, 16, 7, 33, 7, 9, IS, 9, 20, 17, IS, 17, 16 
5310 DATA31, 15, 31 , 20, 22, 10, 27, 10 , 22, 1 1 , 2 
2, 11 

5400 DATA13, 14,28,8,32,5,26,8,33,8,28,8, 
11, 13, 13, 16, 13, 16, 9, 16, 11,13, 9, 16 

5401 DATA33,B,32,5 

5S0O DATA77,4,B3,3,84,4,87,4,eB,5,90, 14, 

89, 15,87, 19,83, 19, B7, 19,94,20,96,23 

5510 DATA83 ,26,76,31,73,30,73,29,76,2b, 8 

3,25,93,24,82,22,84, 18, BZ, 18,82, 19,80,24 

5520 DATAea.24,74,26,73,25, 73,23,73,23,7 

1,21,71,21,71 , 16,72, 19, 72, 17, 70, 18, 70, 16 

SS2S DATA69, 13 , 69, 12, 69 , 1 2, 76, 3, 75 , 16, 75 

, IB, 76, 13,76, IB, 77, 13, 77, 19, 78, 16, 7B, 1 9 

3530 DATA74, 20, 74, 21 , 73, 21 , 75, 23, 76, 21, 7 

6, 22, 88, B, 81, 10,80, 11,80, 13,81, 14,87, 16 

SS40 DATA89.29, 102, 18, 103, 17, 103, 17, 106, 

19,93,29,93,29,93,31 ,93,31,89,28 

3350 DAT A94, 3 1,98, 26, 106, 18, 108, 21 , 108, 2 

1, 107,24, 107,24, HI, 31, 101, 22, 104, 23 

3360 DATA104,2S, 107,31 , 102,24, 103,31,91, 

26,88,20,86,26,87, 29,89,28,93,31 

3900 DATA6, IS, 19,9, 19,9,22, 11, 17, 16,29,7 

,28,6,33,7 

6000 F0RI-1T0C: READS, W, E , R! L INE (9, W) -IE, 

R> :nexti:return 

7000 PORI-4T019:FORJ-6T033:PRESET(J, DIN 

hktj . i:return 

BOOO L0CATE11,2!PRINT" action "I 

BO01 0*-INKEY«: IF0*---THENB001ELSERETURN 

loooo locateh,o:print- -i:locate 

11,2IPRINT* "I 

10010 REGTORES300:C-43:OOSUB6000:GOT0250 
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C'est nouveau, pa Went de sortir 



DANS LA JOY 



Desormats nous pourrons jouir 
des deux mains grace a Sony 
C'esi sympa, non ? Le Joy Pad 
n'est pas un vibromasseur contrai- 
rement a ce que son nom pourraii 
indiquer. II s'agit d'un joystick plat 
Si, meme qu'il a deux boutons et 
est aux normes Atari standard 
Allez, I'opinion made in 
HHHHebdo : c'est agreable a uti 
liser mais a reserver aux posses 
seurs d'un joystick classique car 
sur certains softs, ga craint. 




EXCLUSIF : 

UN GROS MORCEAU 

POUR 520ST 



Allez, vous voulez vraiment 
baver ? Non, vous voulez savoir 
illico ce que je vais vous annoncer. 
Eh bien vous ne le saurez pas. 
Na I Si je vous disais seulement 
que ce qui suit a ete prevu depuis 
belle lurette pour cette becane, 
qu'il s'agit d'une serie de logiciels 
qui ouvrent la machine, que cette 
nouvelle prouve que le 520ST suit 

Ciy 9W£su 




la bonne route en ce qui concerne 
ses logiciels, cela vous suffirait-il ? 
Non, je vous connais, vous n'etes 
qu'une bande de tourneurs de 
pouces perfides et vicieux. Allez, 
je crache mon venin : il existe un 
emulateur CP/M 2.2 pour Atari 
520ST. Quoi ? Hein ? Si. Et con- 
cretement, ca donne quoi 7 Qa 



donne que par cette methode vous 
transferez des softs tournant sous 
CP/M 2.2 tels que Turbo Pascal, 
Wordstar ou encore du MBasic, 
Ca y est, vous bavez quand 
meme. Alors, vous pensez bien 
que si je vous cause de Turbo Pas- 
cal, de Wordstar et de MBasic, 
c'est que je les ai vus tourner de 
mesyeux vu. Ca craint, hein ? On 
continue ? Une petite pause, 
avant. Toute la matiere de cet arti- 
cle nous a ete fournie par Compu- 
ter 3. Ce sont eux qui se sont 
debrouilles pour degoter ga. Pour 
le moment, ils ne les ont pas en 
stock, mais vous pouvez les voir 
tourner en demonstration (pensez, 
bien que ces gentlemen ne sont 
pas du genre a faire des copies, 
tout de meme). NeoChrome est lui 
aussi definittf, c'est a dire que 
vous disposez d'options d'anima- 
tions et autres petits details que je 
qualifirai de bandants. Ah, oui, 
j'allais vous rendre la main sans 
parler de Toolbox, une diskouette 
dans laquelle vous trouverez tout 
ce qu'il faut pour dissequer vos 
disques. Un disk-fixer, un utilitaire 
de copie, etc. Bon, ca vous a plu, 
hein, vous en voulez encore ? 
Ultima II ainsi que Transylvania. 
Ultima II en vente bientdt a Micro 
Video et Transylvania en attente 
d'un importateur serieux. Bon, je 
passe sur les demos pompees sur 
('Amiga (comme la boule qui 
rebondit sur I'ecran en faisant 
boing, boing !) et sur cedes de Star 
Raider ou Right Simulator II. La 
semaine prochaine, je vous racon- 
teral I'histoire de Jesse James. A 
bientot. 



M 



IT MYTUi 



Argh ! Je craque ! Pour la pre- 
miere fois de son histoire, TO Tek 
diffuse un logiciel qui tient serieu- 
sement la route. Blitz I vous 
emmene sur la pente intellectuelle 
des echecs, dans le plus grand 
contort graphique possible. Dispo- 
sal de neuf niveaux de jeu, plus 
ceux reserves a la resolution des 
problemes, le programme ne se 
laissera pas vaincre facilement, 
meme par des joueurs ectaires. Sa 
bibliotheque d'ouvertures vous 
offrira de nombreuses surprises 
(plus de 1800 debuts de partie ) 
ainsi que les fins de partie que 
I'ordinateur mene allegrement. Un 
ensemble tres complet de com 
mandes vous laisse completement 
libre d'echanger les couleurs en 
cours de jeu, de revenir en arriere 
dans la partie, de realiser des 
copies sur imprimante, de revoir 
la partie... Enfin un partenaire 
valable, qui vous propose meme 
de vous aider si vous vous sentez 
faibte en cours de match. Dernier 
raffinement : une pendule vous 
informe en permanence du temps 




de reflexion utilise par I'ordinateur 
et par vous (utile pour s'entrainer 
a ref lechir vile). Blitz t de To Tek 
pour T07 et TO7/70, en cartouche 
(attention les prix I). 



SINCLAIR 
SOURIS 

L'atari 520ST a sa souris, Mm* ftVj^Agg*^ * »"P&? 

trad a sa souris, le Mac et I' Apple 
ont leur souris mais le Spectrum 
Plus en etait jusqu'ators depourvu. 
C'est repare grace a AMS qui avart 
deja pondu des souris pour Ams- 
trad et BBC - Le carton comprend 
la souris, plusieurs programmes 
comme AMX Art, AMX Controlet 
autres. Tout ceci utilise les icones 
et les menus deroulants a volonte. 
AMX Control genere 28 comman- 
des Basic supplemental res ainsi 
qu'un editeur d'icdnes. Le tout 
coQte environ 70 livres. Ne revez 
pas, rien n'est importe pour le 
moment. 




LA GRANDE DESCENTE 



ona 




Le standard d'IBM suscite les pas- 
sions des fabricants d'ordinateurs. 
De Machbro a Hardprout, tous ont, 
viennent ou vont sortir leur com- 
patible, Du coup, le standard sen 
de base minimum et chacun de 
rajouter son plus et de couper le 
prix par deux ou trois. Ainsi Kay- 
pro, illustre constructeur hollan- 
dais, baisse son compatible XT a 
15000 balles HT, avec deux dri- 
ves, et a 24000 balles HT avec un 
disque dur 10 Mo. Comme ils sont 
pas chiens, il vous filent Wordstar 
(le plus mauvais traitement de 
texte du monde) et Mailmerge 
pour justifier le prix. 




Les Anglais n'ont vraiment pas 
peur de passer pour des gogos. 
Durant tout le mois de septembre, 
plus celui d' octobre pour faire 
bonne mesure, ils se sont frappe 
une pub monstrueu.se sur le nou- 
veau logiciel de Domark : Code 
Name Mat II. Resultat : des que le 




sort a ete mis en vente, courant 
novembrejls se sont jetes dessus 
(comme la verple sur le bas-clerge 
breton). Le logiciel a ete partout 
presente comme une revolution 
absolue du concept de jeu de 
I'espace. Apres' chargement, 
quelle ne fut pas ma deception en 
m'apercevant que ce programme 
n'etait ni plus ni moins une nou- 
velle adaptation du theme, use 
jusqu'a la corde, de Star Trek, 
deja adapte au moins vingt fois en 
soft. Derek Brewster (I'auteur) a 
cru oeuvrer originalement en 
rajoutant un peu de 3D lors des 
combats, mais il a quand meme 
oublie de realiser un logiciel inte- 
ressant sur un scenario nouveau : 
seuls les noms changent par rap- 
port a la premiere versidn, les 
Krylons se nomment maintenant 
Myons et I'Enterprise a ete rebap- 
tise Mat. Allez, on jette aux orties 
et on passe a autre chose. Code- 
name Mat II par Domark pour 
Amstrad. 



TURBO PASCAL SUR 
ATARI ! 



Pourquoi pas ? Phillipe Kahn 
aurait achete a Atari trois ou qua- 
tres versions developpeur de 
52QST . Le lecteur notera que Bor- 
land (la bolte qui fait le turbo pas- 
cal qui lui meme fait un tabac aux 
Etats-unis) avait deja annonce une 



version pour le Commodore- 
Amiga. Oh, noble lecteur, ne 
trouves-tu pas que les dieux sont 
favorables a Borland ces temps- 
ci ? Ah, on voit bien que son boss 
est francais (mauvaise foi evi- 
dente). 




ou 



FAUX? 



it £5> r 'f0sow*ed T 
bh meme temp*. 



ILS N'ONT PAS 
TROUVE 

Ml EUX ! 



II s'appelle Matthew, il a 17 ans et 
il pose pour la pub d'Amstrad qui 
tente, qui essaye de s'accrocher 
au marche americain. C'est 
dur, on le salt, pour une boite 
europeenne de s'imposer la- 
bas. Voila pourquoi nos 
anglais preferes ont 
cru bon de choisir cet 
individu comme repre- 
sentant type du marche 
vise par Amstrad. Com- 
ment peuvent-il 
s'imaginer que ca fait 
vendre ? On a du mal a 
se representor un lecteur 
se rejouissant 
d'entendre parler 
d'Amstrad au 
travers d'une pub 
pareille. Decidement, 
entre Thomson et eux, 
ga vole bas. 



THOMSON, 
QA DECONNE 



Je vtens de recevoir un superbe 
dossier signe Thomson. C'est 
beau les dossiers Thomson. Qa 
me plait, moi, quand c'est beau et 
surtout quand c'est nul. Ca me 
permet de le dire a tout le monde, 
et ca me defend. Done, le dossier 
commence comme ca : "Michel 
Platini a choisi de presider le Club 
Micro Thomson". Puis vient une 
interview propagandists dont on 
peut extraire ces mots : Respon- 



sabilites, Conviction, I dees, Per- 
sonnalite, bref, un tas de choses 
dont beaucoup de gens pensent 
que Platini est totalement 
depourvu, le pauvre. On aurait pu 
penser que cet etre ne satt pas 
ecrire, on est rassure, II sait au 
moins signer. Non, non, pas une 
croix.une vraie signature. Vous la 
verrez dans les magasins sur des 
superbes M05 pour la promo 
Noel. On a rarement vu plus nul. 




LE GRAND SPEED 



Depuis quelques mois, nous nous 
rendons compte de la capacite 
des programmers a sortir les tri- 
pes du Thomson pour lui faire era 
cher des graphismes corrects et 
de I'animation un tant soit peu 
rapide. Cette fois-ci, c'est FIL 
(France Image Logiciel pour ceux 
qui n'ont pas la couleur) qui a 
adapte avec succes le programme 
de Sierra On-Line Threshold. La 
gestion de I'ensemble des vais- 
seaux se passe au pixel, les bom 
bes pleuvent d'abondance, les 
aliens ont des tronches pas pos- 
sible (de la tete de cochon au fila- 
ment de I'espace), le laser du vais- 
seau chauffe et s'enraie... On ne 
s'ennuie pas a essayer de zapper 
toutes ces saloperies d'etrangers 
venus egorger nos fils et nos com 
pagnes. Un seul probleme va vous 
paniquer : la cartouche vaut 345 
balles. Eh, FIL ! Une cartouche ca 
ne se copie pas, done meme si tu 
fais un peu moins de benef sur un 
exemplaire.t'en vendrasplus que 
si le soft etait sur cassette. Alors 




a quand la cartouche a 99 balles 
prix public ? Threshold de France 
Image Logiciel pour Thomson 
(tous y compris le T09), 
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C'est nouveau, pa vient de sortir 



LA GUERRE EST 
DECLAREE 



Entre Darty et Nasa. Depuis peu, 
Darty a mis en vente des micro- 
ordinateurs. Et alors ? Les prix 
baissent. Ainsi, Darty baisse ses 
prix jusqu'au sol. c'est-a-dire qu'il 
passe I'Apple Itc a 6950 francs 
sans le moniteur. Vous pouvez 
tout de meme vous procurer ce 
dernier pour la modique somme 
de 1500 francs. En comptant bien 
sur ses petits doigts, on conclut 
que Darty passe le lie avec moni- 
teur au prix du He sans moniteur. 
C'est gentil ca, merci Darty. A 
noter aussi, le C64 a 1490 francs. 
Encore un petit effort et I'Apple 
sera moins cher que I'Amstrad. 
Nasa, a toi la balle. 



C'EST M. 7/- 




PAQUET CACADEAU 



Je vous avais entretenu, en sep- 
tembre, de la mise en place d'une 
nouvelle societe de logiciels : 
France Image Logiciel. Comme 
prevu. elle a commence au debut 
de ce mois la commercialisation 
d'un pack de trois logiciels de jeu 
pour le Thomson. Eh bien, pour 
tout vous dire, j'ai ete largement 
decu par ce produit, hors de prix 
compte tenu de la qualite de 
I'ensemble. 




Numero 10 ressemble a une 
simulation de football, mais en 
dehors de la superbe photo nume- 
risee de Platini, ce jeu ne vaut pas 
le coup d'dtre charge. Les graphis- 
mes nuls (mis a part le scrolling 
assez bien reussi) et la sonorisa- 
tion inextstante n'encouragent en 
rien a s'accrocher a la partie. Par 
example, les joueurs portent res- 
pectivement des maillots bleus et 
noirs. Lorsqu'un joueur bleu passe 
a cote d'un joueur noir, il deviant 
noir. Difficile alors d'y retrouver 
ses petits ! Le joueur le plus pro- 
che du ballon ne se distingue en 
rien des autres, ce qui ne facilite 
pas le maniement du jeu, deja 
douteux au depart. Poubelle. 



La Planet* Inconnue a ete 

annonce comme un jeu d'aven- 
ture devant revolutionner le con- 
cept de jeu d'aventure. Question 
revolution, il s'agit plutdt d'un 
bond spectaculaire en direction de 
la nullite absolue : scenario mince 
comme une feuille de Zigzag, gra- 
phismes pauvres et hasard figu- 
rent en bonne place dans ce soft. 
Aucun indice ne permet de decou- 
vrir ou se trouvent les tresors dans 
la carte, seules les villes y figurent. 
Et ces villes I Des que vous ten 
tez d'y penetrer, vous vous retrou- 
vez dans un labyrtnthe sans sor- 
tie apparente d'oti vous devez 
vous echapper en moins de trente 
secondes si vous ne voulez pas 
perdre une vie (sur les 20 genereu- 
sement allouees au depart) : tota- 
lement impraticable en un mot, a 
moins d'avoir le cul borde de nouil- 
les. Vide-ordure. 

Micro-Scrabble reste le logiciel le 
plus attachant de I'ensemble. Mal- 
heureusement pour les program- 
meurs de FIL, c'est une simple 
adaptation sur le micro d'un pro- 
gramme de Leisure Genius. On ne 
peut done meme pas porter a teur 
credit la realisation de ce soft. Les 
quatre niveaux de jeu ouvrent les 
portes du Scrabble aux neophytes 
comme aux habitues. Le Thomson 
se sort Ires bien de situations dif- 
ficiles et ne fait pas le moindre 
cadeau a ses adversaires. Seuls 
quelques mots etranges ressortent 
des nombreuses parties jouees 
contre lui : OXO et ACES ne me 
paraissent pas trop francais 
comme termes, mais mon dico est 
peut-etre plus borne que celui du 
programme. La realisation graphi- 
que et sonore est remarquable 
compte tenu de la complexity de 
gestion de ces capacites sur le 
micro. Vitrine. 

En fin de compte, le paquet spe- 
cial NobT de FIL coOte 345 balles 
pour un seul programme valable. 
A vous de savoir si le Micro- 
Scrabble vaut ce prix-la. Numero 
10, La Planete Inconnue et 
Micro-Scrabble de FIL pour 
Thomson. 



DES SPECTRUM POUR 
LES MARTI ENS 



Decidement, ces Anglais nous 
etonneront toujours. On raconte 
que 3000 Spectrum 128 Ko (qui 
son! depuis longtemps attendus 
par les Britiches) en kits construits 
par Samsung a Seoul en Coree du 
Sud seraient quelque part sur la 
planete terre mais on ne sait ni ou 
ni pour qui. Le porte-parole de Sin- 
clair aurait dit qu'il "ne sait rien a 
propos de ces machines". Alors, 
on suppose outre Manche que ces 
becanes seraient destinees a inon- 
der { !) le marche anglais. On sup- 
pose outre Atlantique, que ces 
becanes seraient destinees a inon- 
der ( I) le marche americain. On 
suppose, outre galaxie, que ces 
machines seraient destinees a 



inonder la marche martien. Bref, 
on ne sait que pouic sur ces beca- 
nes sinon, que Sinclair prepare un 
coup foireux. 
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INFOMART 



Trente-quatre societes auraient 
confirme leur intention de reserver 
de I'espace dans le futur Infomart 
qui ouvrira ses portes en 1987. 
Les boltes se partageront 77 000 
metres carres d'exposition et ce 
pas tres loin du Cnit de la Defense. 
C'est un pompage pur et simple 
sur les ideas americatnes. On par- 
donne, e'etait une bonne idee. 




HISTOIRE BELGE 




Vous pouvez raconter ce que vous 
voulez sur nos voisins les beiges, 
eux ils rigolent en attendant. Quel 
meilleur example que le prix du 
Commodore 128 : en France, vous 
ne pouvez guere esperer debour- 
ser moins de 3500 francs pour en 
acquerir un. En revanche, des que 
vous franchissez la frontiers, vous 
decouvrez la meme machine a 
17500 francs... beiges (environ 
2600 francs) ! 



EXCLUSIF : 
LE C128 NOUVEAU 



II existe, il est en vente dans tou- 
tes les Fnacs. Qu'est-ce ? Le nou- 
veau C128, baptise C128 D pour 
le differencier de son aine (notez 
I'astuce, C suivi de D, qu'est-ce 
que cela peut cacher ? Compact 
disk ? Cartouche Dure ? Citron 
Depasse ? Allez savoir). Commo- 
dore a sans doute realise que les 
gens n'dtaient pas si cons que ca 
puisque ce nouveau C128 ressem- 
ble fort a son pere tout en etant 
bien plus reflechi et bien mieux 
coneu. Je m'explique. L'unite cen- 
trale est separee du clavier et 
comprend d'origine une alimenta- 

^ S»*S lf4TEUf6Eltr 

covjfitct qui 



[Ha 



M 

rV 



lion integree ainsi qu'un lecteur de 
disquettes 1571 lui aussi integre. 
Allez, je suis bon, je vous rappelle 
que le drive 1571 est mieux que 
le 1570 qui lui-meme etait mieux 
que le 1541. Mieux, c'est a dire 
plus rapide, plus beau, 
plus et plus. Vous disposez d'un 
clavier un peu mieux que celui du 
C128 mais QWERTY, personne 
n'est parfait. Un bon plan : vous 
pouvez sans probleme glisser le 
clavier dans l'unite centrale et 
grace a une petite poignee vous 
vous retrouvez avec une valoche 
bien pratique (je vous raconte pas 
si le true se casse la gueule alors 
que vous vous promenez dans le 
metro I La crise). Le systeme est 
vendu 6890 francs en ce moment, 
je le repete, a la Fnac. Un nouveau 
moniteur couleur devrait sortir 
incessament (vous pourrez y met- 
tre la haute resolution, 40 et 80 
colonnes et tout, et tout). Tout ceci 
serait vendu par la Fnac (non, 
nous n'avons pas ete achete) pour 
moins de 10000 balles. Quels pro- 
gres depuis I'annonce du vieux 
C128. Bouh I Tu vois que tu peux 
bien faire quand tu veux, Commo- 
dore. Ah, au fait, D, ca vaut dire : 
disque. Mais vous aviez devine, 
intelligent que vous etes. 



ADAPTATURE 



Ca y est ! Les programmers 
d'lmagine (devenue filiate 
d'Ocean depuis peu) viennent de 
commercialiser I'adaptation sur 
Amstrad de World Series Base- 
ball. Le logiciel, tout comme sur 
la version originelle du Commo- 
dore 64, montre le terrain en vue 
d'ensemble et suit la balle, du lan- 
ceur au batteur, sur un ecran 
geant. Contrairement a la pre- 
miere version, I'adaptation sur 
Amstrad a gagne quelques gags, 
en perdant une partie de sa qua- 
lite graphique {necessaire par 
I'absence de sprites). Ainsi, vous 
pourrez admirer les Pompom Girls 
qui excitent le public au rythme de 
leur dehanchement tout comme 
vous apercevrez un mome dire 
bonjour a sa maman par la camera 
de tele qui vous permet de voir 
I'ensemble du terrain. Le gra- 
pheme represente quand meme 
une performance technique sur 
cette machine, performance dimi- 
nuee par I'excessive lenteur des 
mouvements. Enfin, dernier obs- 
tacle Ji un succes gigantesque 
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sous nos latitudes : la connais- 
sance des regies du Baseball est 
absolument necessaire pour se 
mesurer a I'ordinateur. World 
Series Baseball d' Imagine pour 
Amstrad. 



ENCORE DE LA 
FRIME 



Le Hype, ca vous dit quelque 
chose ? Non ? Vous ne lisez pas 
I'HHHHebdo regulierement. Le 
Hype consists a faire de la pub 
pour un produit pas encore pret a 
la commercialisation, en indiquant 
sur la dite pub que le produit est 
disponlble. Pour le cas qui nous 
occupe, c'est nous qui en avons 
fait : le Compilateur Integral pour 
Amstrad, d'Ere Informatiqu^n'est 
toujours pas fini. Ces damnes pro- 
grammeurs se la coulent douce au 
lieu de se defoncer le ciboulot 28 
heures par jour sur leur machine. 
Alors attendez Janvier pour com- 
piler vos programmes. 




LE PIPT PETE ENCORE 



II s'agit du Plan Informatique Pour 
Tous qui, decidement, nous les 
gonfle. Ainsi, en 1986 seront mis 
en place dans les universites, les 
IUT et les ecoles d'ingenieurs du 
matos pour une valeur de 100 mil- 
lions de francs. II s'agit, bien evi- 
demment de matos francais 
(Micral 30, Logabax, Goupil et 



autres). Les etudiants auront droit 
a un budget de formation de 30 
millions de francs. En prime, 400 
ateliers constitues de huit postes 
IBM PC compatibles et de termi- 
naux connectables aux serveurs 
de I'Education nationale seront 
mis en place. Ainsi solt-il. 




UN CON-PATIBLE 



Un de plus, qui nous vient des 
Etats-Unis. Comment ? Mais non, 
ce n'est pas un compatible IBM 
PC, non, c'est un compatible 
Apple II. Etonnant, non ? Ca fai- 
sait longtemps que P intelligentsia 
americaine ne nous avait pas con- 
cocte un Lemon II ou autre Golem. 
PFS, Apple Works, Flight Simula- 
tor II et d'autres tournent sur ce 
monstre, ce qui peut etre une 
preuve de compatibilfte totale. Son 
nom est Franklin Ace 2200 et le 



plus drole c'est qu'il coOte plus 
cher qu'un Apple normal (999 dol- 
lars). Ils sont nuls ces Ricains I 
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RUMEUR 



Quelque part en France, il y aurait 
20 000 IBM PC prets a etre bra- 
des par IBM France. Avis aux 



radiesthesistes et autres manieurs 
de pendules, celui qui trouvera 
I'entrepdt aura gagne le gros lot. 




COMMODORE PREVOIT, 
LES SOURIS DANSENT 



Le nouveau president de Commo- 
dore vient d'annoncer, apres avoir 
dementi toutes rumetirs alarmistes 
que les ventes devraient doubler 
pour le dernier trimestre 85 par 
rapport au trimestre precedent. 
D'apres lui, le chiffre d'affaires 
depassera done les 70 millions de 
dollars. Optimiste, hein ? 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 



UN BEL AVENIR 



Le litre, la, je viens tout juste de 
le piquer a une pub de Commo- 
dore. A propos du bel avenir, le 
groupe devrait annoncer des par- 
tes de I'ordre de 114 millions de 
dollars pour I'annee 85 (une 
paille : 900 millions lourds !). Alors 
du coup panique a bord : tout le 
staff dirigeant va etre foutu a la 
porta d'ici Janvier (certains accu- 
sant meme t ramie! d'avoir laisse 



des gars a lui pour planter la 
boite). Angoisse finale : les ban- 
quiers se font tirer I'oreille pour 
altonger encore de I'oseille a ces 
dilapideurs de fonds. Du,coup des 
rumeurs de depot de bilan com- 
mencent a circuler dans les 
milieux financiers americains. Ce 
serait la premiere grande victoire 
de Tramiel, qui pourrait alors con- 
sacrer ses efforts a Apple et IBM. 
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BALLE DE MATCH 



Tie Break inaugure la serie Or des 
logiciels de Sprites. Devinez de 
quoi il s'agit dans ce logiciel au 
nom 6 combien evocateur ? Eh 
oui I Encore un tennis, toujours 
aussi ininteressant et toujours 
aussi peu flashant graphiquement 
pariant. Saul detail vraiment atti- 
rant, et meme pas original, une 
synthese vocale est integree au 
soft, mais elle est nettement morns 
reussie que celle de Loriciels dans 
Orphee. 

Sinon, rien de nouveau sous te ciel 
des tennis informatiques, meme 
pas de gag rejouissant du style le 
joueur qui marche sur la balle et 
se vautre lamentablement. Bon 
allez, si vous fltes en manque de 
sport, vous pouvez toujours 
I'acheter : il n'est pas plus mau- 
vais qu'un autre. Tie Break de 
Sprites pour Amstrad. 




TRANSFORMATION 



Le lecteur Unidisk 3,5" d' Apple ne 
fonctionne que sur la famille // du 
sus-dit constructeur. Ou coup, les 
bricoleurs de P-lngenierie ont 
modifid la sortie du drive externe 
du Mac pour permettre a celui-ci 
d'accepter I'Unidisk et de profiter 
des 800 Ko formattes de ses dis- 



queftes. Si vous voutez doubler la 
capacite de votre lecteur externe, 
une seule adresse : votre conces- 
sionnaire Apple qui bidouillera 
votre Mac un petit quart d'heure 
et vous le rendra avec un Unidisk 
operationnel (contra quelques kilo- 
francs bien sur). 
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AVENIR 



Je viens de me faire tirer les tarots 
par Mireille, la grande specialiste 
de la Haute-Provence, et elle m'a 
revele que si je parlais de son soft 
de facon dithyrambique, je touche- 
rai une mega-enveloppe de la part 
des auteurs et des editeurs. Alors 
c'est parti : Arcane rassemble 
dans la memoire de votre Apple la 
majorite des connaissances utiles 
a une interpretation correcte des 
tarots de Marseille. Comme toutes 
les disciplines esoteriques, per 
sonne n'y croit (ou si peu), mats 
tout le monde aimerait bien savoir 
ce que lui reserve I'avenir. 
Alors, quoi de plus plaisant de 
faire ca sans ie moindre temoin, 
juste entre son micro et soi ? Cote 
sombre, la rapidite du Basic n'a 
jamais ete demontree et ce n'est 
pas ce logiciel qui me fera Denser 
autrement : I'affichage des textes 
est tenement long qu'a la 
deuxieme utilisation, on songe 
deja a ranger la disquette au fond 
d'un tiroir. 



Cote clair, le superbe livret qui 
accompagne le soft vous tiendra 
compagnie et les graphismes vous 
accrocheront I'ceil par leur preci- 
sion. Je viens juste de voir la note 
de Mireille pour la consultation : 
680 balles la disquette. Heureuse- 
ment, vous pouvez vous cotiser a 
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deux ou trois pour I'acquerir, le 
soft ne souffre d'aucune protection 
et permet done la confection de 
copies (j'aurais jamais du le dire : 
I'enveloppe va maigrir a vue 
d'oaii). Arcane de Version Soft 
pour Apple. 



LE MAGICIEN 
DE WOZ 



Wozniak, dit Woz pour les mtimes, 
vient de reprendre des actions 
chez Apple. "Apple va maintenant 
dans le bon sens" a-t-il declare. 
C'est marrant, Wozniak, qu'on 
appelle aussi le beatnick, se remet 
a croire en la boite qu'il avait fon- 
dee avec Jobs. Aller dans le bon 
sens, pour Woz, c'est probable- 
merit le fait d'augmenter de 50% 
le budget de recherche et de deve- 
loppement et comme par hasard, 
c'est ce qu'a decide John Sculley 
(le parrain d'Apple) pour I'annee 
86. Allez, allez, on se calme. Ce 
n'est pas parce que Wozniak 
rachete des actions Apple que les 
Me vont recommencer a se vendre 
et que le Mac va passer a 8000 
balles. 









APPEL AU PEUPLr 



Les commerciaux de chez Com- 
modore font dans leur culotte : ils 
ont tenement la trouille de ne 
jamais vendre leur Amiga, par 
faute d'absence de logiciel, qu'ils 
proposent aux developpeurs fran- 
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cais une configuration d'enfer 
pour les faire craquer. Pour 16500 
francs HT (19500 balles tout com- 
pris) vous heriterez d'un Amiga 
512 Ko, d'un moniteur couleur, 
d'un drive externe, de quelques 
dizaines de kilos de docs (listing 
des roms, organisation physique 
des micro-processeurs, mode 
d'emploi, doc developpeur...) et 
enfin de softs tels qu'un compila- 
teur C, un linker, un assembleur 
68000... Dernier gag de la confi- 
guration : un transformateur 
220/1 10 est genereusement alloue 
avec chaque machine, elles sont 
concues pour le marche americain 
et ne toument qu'en 110 ! 



CHOPLIFTER A LA 
FRANCHISE 



Incroyable mais (et la foule en 

delire de hurler) VRAI I Choplifter, 
ce thriller, ce mooooonstre du logi- 
ciel qui fit ses premieres armes sur 
Apple puis sur Commodore vienl 
d'etre adapte pour... Thomson. 
Argkl ! Je meurs. Choplifter, on le 
critique, on lui tape dessus, on 
I'aime, on ne t'aime pas mais il 
existe. II est la depuis... oh, depuis 
la nuit des temps. Quand je mur- 
mure que "Choplifter, c'est pas si 
mat", aussitdt des regards remplis 
de haine se posent sur moi. 
Meeeeerde, mais les mecs, vous 
me les pompez ! Choplifter c'est 
LE logiciel. Je rappelle aux nul- 
lards qui ont ('habitude d'oublier 
les trues geniaux que dans Cho- 
plifter, vous pilotez un helicoptere 
dans le but d'aller retrouver des 
bonshommes prisonniers dans de 
petites baraques. Vous etes cense 
ne pas vous planter la gueule ni 
vous faire buter par les chars et 
autres mirages. A part ca ? Les 
bonshommes sont remarquable- 
ment animes, ils vous font des 
signes, se baissent pour entrer 



dans i'helico, etc. Je me demande 
pourquoi je me decarcasse a vous 
decrire ce soft. Puisqu'il est bon, 
hein ? L'adaptation Thomson est 
stockee sur cartouche, oh ! la 
bonne initiative, elle est pas mal 
foutue, toutefois on regrettera une 
fois de plus les lamentables 
manettes de la becane. Dur. Mais 
attention, ce logiciel est bien, ok, 
d'accord, je I'admets, mais c'est 
pas une raison pour le vendre a un 
prix intolerable. FIL (France Image 
Logiciel) vous I'echangera contre 
la modique somme de 345 francs. 
Eh, les mecs, c'est fini ce temps- 
la, hein. Aujourd'hui, quand on 
veut tenir la route, on casse les 
prix, qu'on se le dise. 




STOP AFFAIRE 



Si vous etes assez banane pour 
vouloir acheter un Mac, allez faire 
un tour chez MID Informatique (98 
Bid Richard Lenoir dans le 1 1 erne 
a Paris), vous y trouverez des Mac 



128 Ko etendus 512 Ko pour la 
modique somme de 1 7900 francs 
HT (soit en gros 21000 balles). 
Franchement, vous etes sur que 
vous voulez un Mac ? 
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ENGAGEZ-VOUS, 
RENGAGEZ-VOUS 



La derniere production d'Electro- 
nic Arts pour Apple va casser la 
baraque. The Bard's Tale 
(Volume 1 , pour ceux qui veulent 
tout savoir) concilia les aspects 
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excellents du jeu de role avec des 
graphismes tous a fait reussis et 
engageants, grace a une anima- 
tion lechee (tudieu la belle phrase, 
je m'etonne moi-mfime). 
Vous vous souvenez sans doute 
d'un vieux programme nomme 
Wizardry. Son principe en a ete 
conserve dans cette aventure, 
mais ameliore a un tel point qu'il 
en est difficilement reconnaissa- 
ble. Dans le somptueux emballage 
joint au soft, vous decouvrirez un 
plan de la ville dans laquelle vous 
aurez a vous deplacer jusqu'a 
decouvrir les fondements de la 
legende des bardes. Chaque 
groupe d'aventuriers se compose 
au maximum de six personnages, 
d'origines et de specialites aussi 
variees que magician, combattant, 
barde, conjurateur... Une seule 
profession ne vous sera pas 



accessible : la religion. Cette seule 
specialite possede I'apanage des 
soins de guerison et de resurrec- 
tion, contre d'imposantes remune- 
rations... pour les bonnes oeuvres 
bien sur. Comme dans Wizardry, 
le membre de I 'expedition ne pent 
pas se desolidariser du groupe. En 
revanche, les dialogues avec les 
monstres rencontres ne se finis- 
sent pas toujours en une bouche- 
rie sanglante, ce qui denote une 
grande volonte de realisme dans 
cette simulation medievale. La 
qualite de presentation (regardez 
la photo d'ecran) et la rapidite de 
prise de contact avec le logiciel en 
font I'un des futurs musts du jeu 
de role sur Apple. Nous ne regret- 
terons qu'une seule chose : le 
Volume 2 ne sortira pas avant 
Juin, longue attente en prevision. 
Dernier point, qui en rejouira plus 
d'un : vos personnages d'Ultima 
III ou de Wizardry pourront se 
transferer sans probleme dans 
cette aventure medievale. The 
Bards Tale d' Electronic Arts pour 
Apple. 




J'AI PARLE TROP VITE 



La societe gg Les Aventures con- 
sacre ses efforts a l'adaptation en 
francais de logiciels d'aventure 
(oh I surprise) anglais. Lorsque 
j'avais teste La Quete du Cheva- 
lier, j'avais ete emballe par la qua- 
lite du travail realise par Jim Bouw- 
man et son equipe. Maintenant, je 
me retrouve dans la position du 
cochon qui s'en dedie : je viens de 
charger gg La Ville Fantfime nn et 
j'ai craque ! La programmation en 



Basic, les quelques graphismes 
completement nuls et le scenario 
a peine ebauche ont de quoi faire 
abandonner le plus frappe des 
accros de I'aventure informatique. 
Faites comme vous voulez, si vous 
tenez vraiment a balancer votre 
fric par les fenetres, mais a votre 
place j'acheterais quelques nume- 
ros de I'HHHHebdo au lieu 
d'acquerir : La Ville Fantome de 
Les Aventures pour Spectrum. 

$A V£ST£. 




BLITZ KRIEG 



Environ trois mois apres I'annonce 
de sa sortie imminente, La Bataille 
d'Angleterre se prepare enfin a 
envahir les rayons de vos bouti- 
ques preferees. Dernier ne de la 
serie des wargames de PSS, cette 
version entierement francisee par 
Ere Informatique beneficie des 
memes avantages que les prece- 
dents logiciels de la serie, Thea- 
tre Europe et Bataille pour Mid- 
way. Encore une fois, Taction se 
deroule sur une carte a partir de 
laquelle vous pourrez manipuler 
('ensemble de votre chasse et de 
vos batteries de DCA. Les sequen- 
ces d'arcade atteignent enfin un 
niveau particulierement plaisant 
par leur variete et la qualite de fini- 
tion de chacune d'entre elles. Que 
vous defendiez un aerodrome ou 
que vous tentiez de descendre les 
bombardiers ou les chasseurs 
ennemis, vous vous sentirez par 
faitement a raise grace au gra- 
phisme et a la sonorisation excel- 
lemment realises. Soulignons 



enfin la musique fantastique de la 
version Commodore, qui n'a mal- 
heureusement pas su se loger 




dans la memoire de I 'Amstrad. La 
Bataille d'Angleterre par Ere- 
PSS pour Commodore et 
Amstrad. 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 



SPECIAL ATTARDES 
MENTAUX 



Apres avoir consacre leurs efforts 
a produire des utilitaires toujours 
exceptionnels (Epistole, Version 
Com, Mouse Desk...), les pro- 
grammers de Version Soft 
(societe recemment mariee avec 
Conirdie X) viennent d'inaugurer 
une gamme loisirs. 




Premiers a bendficier de ces nou- 
velles largesses logicielles, tes 



enfants de moins de huit ans pour- 
ront s'esbaudir a manipuler les 
quinze puzzles animaliers de 
Puzzles (des que vous avez 
reconstitud un decor, une anima- 
tion vient vous recompenser) et 
barbouiller, sans se salir les mimi- 
nes, les quinzs decors de Coloria- 
OM. 

Dans ce dernier jeu, on peut 
regretter la mauvaise finition pro 
grammatique du till (le remplis- 
sage des figures fermees, si vous 
pr6fe>ez la VF) qui oublie certaines 
zones du dessin. Comme d'habi- 
tude sur Apple, les logiciels attei- 
gnent des prix quasiment astrono- 
miques : 360 balles, mais I'embal- 
lage est superbe et chacun con- 
sent deux disquettes. 
Enfin, nous applaudirons bien fort 
I 'editeur qui s 'est decide a ne pas 
perdre da temps a deveiopper une 
protection. Libre a vous d'en pro- 
filer pour ameliorer ces logiciels ! 
Coloriages et Puzzles de Version 
Soft pour Apple. 



LES CHARLOTS 
MASOS 



On vous a cause la semaine der- 
niere d'une bofte non agreee par 
IBM qui revend du matos IBM et 
qui est actuellement en proces 
avec ces derniers. En effet, la 
Secretairerie conteste I'existence 
meme du contrat d'agrement 
impose par IBM. Outre le fait que 
cette societe soit fournie par des 
distributeurs qui sont,eux,parfai- 
tements agrees, elle admet reali- 
ser son benefice sur la valeur ajou- 
tee au materiel IBM de base (on 
dit aussi Add-On, ca fait mieux et 
ca sonne britiche). Tout cela pour 



vous annoncer qu'lBM aurait 
decide de cesser d'augmenter le 
nombre de ses distributeurs PC 
pour 86 au profit des VAR et autre: 
VAD (respectivement Value Added 
Dealers et Value Added Resel- 
lers). C'est a dire qu'lBM est 
cense faciliter la tache aux socie- 
tes qui apportent de la valeur ajou- 
tee a leurs ventes. Conclusion, 
pour faciliter la tache des gens, 
IBM leur fait des proces. Sympa. 
Decidement, Apple et IBM se 
ressemblent. 




EN VOITURE, 
SIMONE 



Le seul veritable simulateur de 
Formule 1 vient de sortir des ate- 
liers de Firebird ! Vous pouvez 
tous ranger votre Pole Position 
dans le placard ou jeter votre Pits- 
top II dans la premiere poubelle 
venue : la revolution est en mar- 
che avec Revs I Imaginez que 
vous aurez besoin d'un minimum 
de vingi-cinq doigts pour dinger 
votre vehicuie, mais doit-on s'arre- 
ter a ce genre de details lorsque 
la simulation des conditions reel- 
les est aussi bien concue et reali- 
se* qu'ici ? Pour vous mettre dans 
I'amblance, visez un peu la 
sequence de (ouches a enfoncer 
pour vous mettre en route : T 
(demarrage du moteur), S {acce- 
leration, on chauffe la machine). 
Q et S (on embraie sur la premiere 
et on accelere fort sinon on cale)... 
Ensulte, rien de difficile : vous dis- 
posez de commandos pour don- 
ner de petits coups de volants (ou 
de grands coups si vous avez rate 
('entree d'un vlrage), vous jouez 
sur vos cinq vitesses comme un 
Fangio... Comme si ca n'etait pas 
assez de vous mettre dans une 
situation si complexe, les pro 



grammeurs de Firebird en ont pro- 
file pour vous coder un graphisme 
grandiose et une sonorisation 
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comme si vous y etiez ! Un seul 
regret : aucun importateur n'a I'air 
de vouloir se decider a s'occuper 
de ce soft... A moins que les paral- 
lelistes ne s'en chargent. Revs de 
Firebird pour Commodore. 



DEUXIEME ESSAI 



Apres le succes particulierement 
mitig6 de Ams-Expo, les fanati- 
ques des CPC ne se demontent 
pas et se preparent a se prendre 
une nouvelle veste aux alentours 
du debut de fevrier. Cette fois-ci 
c'est Amstrad qui organise la fete, 
sous le nom d Amstrad-Expo, et 
qui (comble de I'originalite) se tien- 
dra encore dans le hall des expos 
de I'Holiday Inn de la Porte de Ver- 
sailles. Deja, la majorite des gros 
distributeurs ont declare ne pas 
vouloir se rendre a une pale copie 
d'un echec. Du coup, les editeurs 
de soft se talent. La suite au pro- 
chain salon, je propose Amstra- 
Expo au Holiday Inn. 



tv ME FAfc Utf Mwwkfr 




TROISIEME MARCHE 



Le premier logiciel pas nul de Bub- 
ble Bus arrive enfin I Hl-Rlse vous 
emporte a la Vitesse grand V dans 
le monde des illusions d'optique 
et de la chasse frenetique. Le prin- 
cipe reste simple : c'est un O'Bert. 
Autrement dit vous devez, en pas- 




sant sur les cases dont le sol est 
composite, les faire changer de 
couleur. Trois poursuivants 



machiaveliques sont la pour vous 
empecher de reussir dans votre 
entreprise, seule la super-glue 
dont vous disposez en quantite 
limitee vous permettra de bloquer 
temporairement vos poursuivants. 
Les territoires a transformer dans 
chaque tableau (le soft en compte 
100) se repartissent sur differenis 
niveaux joints par des echelles. 
Meliez-vous de la grande velocity 
des tueurs dans ces zones : ils 
vous rattraperont en quelques 
enjambees. 

Independamment de ce cote 
arcade, la reflexion vous sera 
necessatre des le second tableau, 
si vous souhaitez reussir ce logi- 
ciel. A chaque tableau franchi, 
vous avez droit a une epreuve 
qualificatlve qui se dercule sur 
tous les niveaux deja effectues et 
vous donne droit (des que vous 
I'avez remportee) a des vies sup- 
plementaires. Le graphisme, llmite 
cedes, souffre d'une definition 
insuffisante pour une lisibilite par- 
faite de tous les tableaux. Malgre 
tout, ce soft devrait devenir la 
coqueluche des amstradfens, tout 
comme Lode Runner le fut pour le 
Commodore et i' Apple. Hl-Rlee de 
Bubble Bus Software pour 
Amstrad. 



GLAGLATE ET 
CHOCOTTE 



Putain ! La crise d'angoisse que je 
viens de me faire I Les vacances 
au bord du splendide Crystal Lake 
se deroulaient sans probleme. 
Pourtant, le premier cri d'horreur 
que j'entendis durant la nult me 
laissa glace et tremblant au fond 
de ma couche. On est complete- 
ment isoles dans cette satanee 
cambrousse, alors qui aurait I'idee 
de venlr truclder quelqu'un au fin 
fond de la vallee comme ca, pour 
le plaislr ? Bon, reste plus qu'a 
s'habiller et aller voir de quoi il 
retourne. Ca y est III y a une bre- 
bis galeuse dans notre campe- 
ment : Billy s'est fait decouper en 
rondelles a coups de hache, et 
personne de louche dans le coin. 
Phenomena etrenge, tout le 
monde est leve et habille, a croire 
que j'ai ete le dernier a me rendre 
compte de ce qui se passe. 
Encore un cri de souffrance qui 
dechire I'atmosphere etheree de 
notre camp de montagne... 
Si vous croyez disposer d'une 
dose de courage superieure a la 
moyenne, et si votre sens de la 
deduction vous paralt tenir le 
coup, vous aurez peut-etre une 
chance de sortir vivant du camp 
de vacances de Crystal Lake. Tout 
commence dans la matinee du 
vendredi 13, lorsqu'un de vos 
copains de jeu se lasse du foot et 
s'attaque aux habitants du camp 
avec tronconneuse, barre a mine, 
hache ou couteau de boucher. 
Votre enquete devra etre suffisam- 
ment raplde pour permettre au 




maximum de survivants de s'en 
sortir, et suffisarnment meurtiere 
pour que le tueur du vendredi ne 
puisse a nouveau (rapper. Le gra- 
phisme rigolo. surtout lorsque le 
meurtrier s'attaque a un de vos 
potes, et le son completement 
craignos (les hurlements des 
momes en train de se faire trucl- 
der ont de quot faire fremir) ren- 
dent le logiciel completement flip- 
pant mais si sympa a jouer. 
Dommage que quelques bugs res- 
tent dans la version commerciali- 
see (il est parfois impossible de 
rentrer dans I'eglise, par exemple) 
sinon ce soft serait une des gran- 
des reussites de Nodi. Friday The 
1 3th de Domark pour Commodore 
64. 



D'UNE PIERRE 
DEUX COUPS 



Vous autres qui souffrez d'une 
allergie totale a la cassette et qui 
n'avez done pas eu Fighting War- 
rior et The Way of The Exploding 
Fist sur votre Amstrad, vous allez 
etre recompense de votre 
patience. Melbourne House vient 
de sortir une compilation des deux 
litres sur la meme disquette. Mal- 
heureusement, elle coute pres de 
deux cents balles, ce qui a de quoi 
faire reculer beaucoup de bonnes 
volontes. Malgre tout, les commer- 
ciaux de la maison ont eu la bonne 
idee de vous offrir une face de la 
disquette vierge. 
En fin de compte vous vous retrou- 
vez avec deux bons programmes, 
remarquables par leur graphisme 
et leur animation, avec en plus la 
place d'installer vos delires pro- 
grammesques de I'autre cdte. 




Fighting Warrior et The Way Of 
The Exploding Flat de Melbourne 
House pour Amstrad. 



C'EST NOEL : 
HEBDOGICIEL VOUS A PRIS. 



Suite de la page 1 

LE BOEUF ET LANE 

Parce que vous allez pouvoir 
nous causer dans le poste, 
presque comme si on etait la, a 
I'autre bout. Pas vraiment, bien 
sur, on a quand meme un 
canard a faire, c'est pas rien, et 
puis il grossit de semaine en 
semaine, mais vous pourrez 
nous laisser des missives que 
nous releverons tous les jours fa 
heures fixes, quand on quitte le 
boulot : a 2 heures du mat' I) 
auxquelles nous repondrons 
C'est pas beau, ca ? Plus 
besoin de prendre une feuille et 
une enveloppe pour nous 
demander si tel numero est dis- 
ponible, si il y a des errata pre- 
vus pour tel ou tel programme, 
si la solution de Gkuygceshjs 
est parue dans Bidouifle Gre- 
nouille ou si Ceccaldi (le 
"boss") va bien ce matin. 
Et c'est pas tout, en plus ! Allez 
jeter un coup d'oeil en pages 
mterieures, vous trouverez 
I'organigramme complet du 
serveur. 

Outre I'edito du boss, vous 
pourrez consulter nos banques 
de donnees : bidouille gre- 
nouille (dans quel numero se 
trouve le deplombage de Manic 
Miner, et dans quefnumero se 
trouve la solution de Masque- 
rade ?) et les logiciels parus 
(vous pouvez cnercher par 
exemple tous les jeux de 
reflexion en langage machine 
sur Oric parus dans 
I'HHHHebdo, ou tous les jeux 
d'arcade en basic pour Ams- 
trad, ou...). Vous pourrez aussi 
participer a des concours heb- 
domadaires, par lesquels vous 
pouvez gagner des prix tout a 
fait interessants : des Oric ou 
des impri mantes offerts par 
Eureka, des jeux d'echec elec- 
troniques de la Regie a Calcul, 
des logiciels d'lnfogrames, et 
d'autres encore. 
Vous retrouverez les rubriques 
habituelles de I'HHHHebdo : 
cine, BD, musique, tele. C'est 
entre autres sur ces sujets que 
portent les concours. Vous 
pourrez passer ou consulter des 
petites annonces de tous les 
styles, autant rencontres que 
virees (le suis a Marseille, je 
vais a Paris, si quelqu'un y va 
en voiture, ca m'arrangerait 
bien...) que micro. 

LES ROIS MAGES 

spout 
vous ! Une messagerie convi- 
viale vous permettra de parler a 
cinq personnes en direct. Indi- 
cation : le mysterieux person- 
nage qui se fait appeler Heb- 
croutep. c'est... le boss lui- 



meme ! Sur la messagerie pri- 
vee, vous pourrez vous isoler a 
deux pour echanger, toujours 
en direct, des points de vue, des 
numeros de telephone, ou qui 
sait ? Des codes de 
deplombage. 

Quoique pour les codes, il y a 
mieux. La section pirate est 
reservee... aux pirates de tous 
poils. Condition d'entree : pos- 
seder deja un "tuyau". Ca peut 
etre un code telematique, un 
deplombage de logiciel, une 
solution... Attention, elle sera 
verifiee ! Si votre candidature au 
grade de Pirate Officiel est 
acceptee, vous aurez acces a la 
banque de donnees Pirate, et a 
une messagerie faite speciale- 
ment pour que vous puissiez 
vous isoler de ceux qui ne cher- 
chent qu'a draguer. 

&(" TV Vi'EHS OfcZ M0f,9E 
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CRUCIFIXION 

Et comment on fait pour avoir 
acces a toutes ces merveilles, 
a tous ces tresors rutilants qui 
n'attendent que vos remarques 
pour etre encore plus beaux ? 
On compose sur son bigophone 
prefer6 le (1) 36 15 91 77, on 
attend que la preposee aux PTT 
aie robfigeance de bien vouloir 
dire "biiup" de sa voix fine, on 
appuie sur Connexion/fin et une 
fois la page Teletel 3 affichee, 
on tape HG et Envoi. Et voila, 
c'est pas plus complique que 

One remarque en passant : 

§race a Taction du Minitel Club 
e France, la page d'accuetl 
Teletel 3 n'est plus payante. 
Vous pouvez rester trois heures 
a la contempler sans debourser 
un fifrelin. 

Une notification en avancant 
{remarquez que je n'ai pas 
repete une remarque en pas- 
sant") : dans certaines regions, 
r attribution d'un Minitel est gra- 
tutte. Dans d'autres, ca coute 70 
balles par mois. Renseignez- 
vous a votre agence commer- 
ciale (en composant le 14). 
A bientdt... Ou plutdt, SLT, 
comme on dit dans le poste. ■ 
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Les enfants ont I'air inquiets. 
Qu'est-ce que leur pere va encore 
inventer cette annee 7 A NoSI der- 
nier, il s'etait pris de passion pour 
la mecanique et leur avait offeii qui 
des pieces detachees, qui des 
pneus de recharge, qui des caisses 
a outils, que naturellement les 
enfants avaient ete obliges de lui 
rendre, n'en ayanl aucune utilite. 
L'annee precedente, il s'etait enti- 
che de litterature. il regardait Pivot 
tous les vendredis, passait son 
temps a la bibliotheque et leur avait 
offert des bouquins completement 
abscons, le dernier Marguerite 
Duras. le premier Queffelec et une 
anthologie du roman gothique pour 
Frederic, qui n'avait que trois ans a 
I'epoque. Bien entendu, les enfants 
avaient tous repondu en chceur : 
"Merci Papa I" et lui avaient rendu 
les bouquins. Le pere n'attendait 
que ca, et il s'enferma toute la soi- 
ree pour devorer ses cadeaux. 
Les enfants sont inquiets, pares que 
justement, aujourd'hui, e'est Nodi. 
Et depuis six mois, il semble vive- 
ment sinteresser a I'informatique. 
II s'est achate une dizaine de beca- 
nes, et il passe son temps a tapo- 
ter sur les claviers. Meme sa femme 
n'ose plus le deranger. Qa fait deux 
heures que sa petite famille attend, 
autour de I'arbre de Nodi. 
Finalement, il ouvre la porta de son 
"atelier", et descend lentement 
I'escalier. les bras charges de 
cadeaux. Son ceil brille d'une lueur 
mauvaise, et les enfants se rappro- 
chent les uns des autres en trem- 
blant. II arrive au pied de I'arbre et 
depose ses paquets. Le moment de 
la distribution est venu. 
II saisit un volumineux paquet et 
jette un regard sombre a Frederic. 

- Frederic ? C'est pour toi. 

- Merci, papa... 

- Tu ne I'ouvres pas ? 

- Si, je vais I'ouvrir. 

- Eh ben vas-y, qu'est-ce que tu 
attends ? 

L'enfant ouvre lentement et a con- 
trecceur le paquet enrubanne. II en 
extrait une simple feuille de papier 
pliee. 

- Tu ne la lis pas ?, demande son 
pere. 

II parcourt le texts des yeux et com- 
mence a lire a haute voix : 
"Copie de K7 a disquette de Gaunt- 
let sur Amstrad par J. Bommelaer : 
TAPE.IN 
LOAD "GAUNTLET" 



SAVE "GAUNTLET" 

MEMORY &8FFF 

LOAD "SCREEN" 

SAVE "SCREEN", B. 36864. 5808 

MEMORY 7530 

LOAD "GAME" 

MEMORY &BFFF 

SAVE "GAME", B, 4096, 16384, 

7530 

Copie anti-cafe de Pitfall II sur MSX 

par C. Olivier : 

Charger le jeu, faire Reset et 

BSAVE "X", &H8000, &HC0OO, 

&H8027 

Pour River Raid, apres Reset : 

BSAVE "X", &H8000, &HC800, 

&H8800 

Frederic leve les yeux et dit : 

"Voila..." 

Son pere le regarde, I'ceil empli de 

joie. 

- C'est un beau cadeau, non ? 
Frederic ne dit rien. 

- Alors ? Ca ne te plait pas ? 

- Si, si, ca me plait... Mais tu en 
auras peut-etre plus besoin que 
moi... 

II tend la feuille a son pere qui s'en 
empare vivement. 

- C'est vrai, c'est vrai. J'aurais du 
te choisir un cadeau plus adapte, 
mais ca ne fait rien, I'an prochain je 
te donnerai quelque chose de 
mieux. En attendant, c'est vrai que 
j'en aurai plus besoin que toi. 

Et il glisse le papier dans sa poche. 
II saisit un deuxieme cadeau, tres 
volumineux celui-ci. II le tend mali- 
cieusement a Michel. Celui-ci defait 
I'enveloppe, en extrait un gros car- 
ton, I'ouvre, en sort un deuxieme, 
puis un troisieme, et se retrouve a 
la fin avec une feuille de papier 
guere plus grande que celle de son 
frere. 

- Je suppose que je dois la lire ? 

- Oui, tis-la, pour voir si ca te plait. 

- Alors... Bon, c'est une lettre de 
John Difooi... C'est pour faire une 
copie de Jet Set Willy sur Spectrum 
sans les codes... 

- Lis, lis. 

- II faut charger le programme basic 
par MERGE "" et le sauvegarder 
par SAVE "JET SET" LINE 1. 
Ensuite, taper : 

CLEAR 30000 : LOAD "" CODE 

32768 

Charger le programme en langage 

machine, puis taper : 

POKE 34497, 202 : POKE 34498, 

135: SAVE "J.S.2" CODE 

32768,32768 

A la fin du chargement de cette nou- 



BIDOUILLE 

I GRENOUILLE 



velle copie, le programme demande 
un code, mais on peut taper 
n'importe quoi. II en redemande 
ensuite un second, il faut retaper 
n'importe quoi et on peut jouer. 
Pour enlever les codes de The 
House Jack Built, faire MERGE "", 
charger le programme basic et le 
sauvegarder par SAVE "HOUSE1" 
LINE 1. Puis taper le programme 
suivant : 

1 FOR X - 40000 TO 40014 

2 READ Z 

3 POKE X,Z 

4 NEXT X 



2 READ Z 

3 POKE X,Z 

4 NEXTX 

5 DATA 251, 55, 62, 255, 221, 33, 
0, 64, 17, 0, 27. 205, 86, 5, 205, 249. 
255, 55, 62, 255, 221, 33, 0, 64, 17, 
0, 27, 205, 194, 4, 201 , 205, 84, 31 , 
208, 195, 249, 255 

Faire RUN et RANDOMIZE USR 
65498. Charger alors le dessin de 
The House Jack Built sans en-tete 
(en passant la petite demi-seconde 
de programme). A la fin du charge- 
ment, le dessin se copie automati- 
auement en falsant un Break. Taper 



blague. 

Michel regarde son pere, I'ceil triste. 

II dit : 

- Ben voila... En fait, je suis sur que 
ca te plairait plus qu a moi, alors je 
te le donne... 

- Ca, c'est gentil I Tu es un bon gar- 
con. L'an prochain, tu auras, euh... 
La collection reliee d'Asterix, pour 
la peine. Peut-etre. 

II prend le cadeau suivant et le tend 
a sa fille. C'est I'amee, elle a I'air 
plutot blasee et ouvre le paquet d'un 
air desabuse. 

- Oh, ca alors, quelle surprise, une 
lettre, dis done, si je m'attendais a 
ca. Tu veux que je la lise ? 

- Oui, vas-y. 

- Alors... Qa alors, c'est des solu- 
tions de programmes"d'ordinateur, 
dis done. Quel etonnement. Et puis 
il y en a plusieurs, en plus. Ah dis 
done. Bon, je les lis. Le premier, 
c'est une lettre du Cracker Belin qui 




5 DATA 251, 55, 62, 255, 221, 33, 
0, 92, 17, 38, 2, 205, 86, 5, 201 
Faire RUN, puis RANDOMIZE USR 
40000 et charger le programme sui- 
vant sans changer I'en-t6te, le petit 
programme d'une demi-seconde qui 
precede un chargement normal. 
Appuyer ensuite sur Enter jusqu'a 
ce que le curseur apparaisse. Taper 
alors SAVE "HOUSE2" CODE 
23552, 550. Attention, ce que vous 
tapez ne se voit pas a I'ecran. Sau- 
vegarder ainsi ce programme. 
Taper ensuite SAVE "HOUSE3" 
CODE 16384, 6912 et sauvegarder 
uniquement I'en-t&te. Des que c'est 
fait, appuyer sur le bouton pause du 
magneto et faire Break. Taper 
ensuite : 
1 FOR X = 65498 TO 65535 



ensuite CLEAR 24249 : LOAD "" 
CODE et charger le gros pro- 
gramme. A la fin, faire POKE 
24610,0 et sauvegarder par SAVE 
"HOUSE4" CODE 24250, 41285. 
Pour jouer, rentrer n'importe quel 
code. 

En passant, quelques codes per- 
mettant d'acceder a des niveaux 
superieurs sur Wheelie : WITTY, 
SHARK, BEBOP, XENON, ZX83B. 
HRME2. Sur A View to a Kill : 
QRS21, OQQ11 et HRMQE. A 
noter : le dernier code de Wheelie 
signifie "Her Royal Majesty Elisa- 
beth Two" et le dernier de A View 
to a Kill signifie : "Her Royal Majesty 
Queen Elisabeth", ce qui prouve 
que les program meurs anglais 
admirent leur reine, et c'est pas une 



parle de Spectrum : 
Sur Jet Pac, si on fait POKE 26346, 
200, la fusee ne se vide plus une 
fois remplie. Et si on fait POKE 
28137, 200, les boules de feu ne 
sont plus dangereuses. 
Pour avoir 99 vies sur Bruce Lee, il 
faut, dans le premier tableau, atten- 
dre que le guerrier soil descendu, 
mettre les pieds sur les 4eme et 
5eme petites bosses en haut a 
droite, essayer de tuer Tours sans 
se faire tuer soi-meme tout en res- 
tant au meme endroit. Une fois 
I'ours tue, bloquer la touche B et 
attendre. Les vies augmentent len- 
tement mais regulierement. 
Sur Moon Alert, POKE 42404, 255 
donne 100 vies. Sur Jet Set Willy, 
POKE 56350.0 ; POKE 56368,0 : 



POKE 56365,85 permettent de 
ramasser un objet plus facilement. 
Sur Mr Wimpy, POKE 33509,X 
donne X vies. Sur Booty, POKE 
58294,0 donne des vies infinies. 
Pour avoir des vies infinies sur 
Monty Mole, taper le programme 
suivant : 

1 CLEAR 65535 : FOR N - 65280 
TO 65351 : READ A ; POKE N,A : 
NEXTN 

20 DATA 243, 221 . 33, 0, 63, 17, 0, 
192,62, 113,55,20,8,21.62. 15, 
21 1 , 254, 205, 98, 5, 49, 240, 91 , 33, 
38, 255, 17, 0, 91 , 1 , 34, 0, 237, 176, 
195. 0, 91, 33, 255, 254, 17, 255, 
255. 1. 74, 163, 237, 184, 62, 195. 
50, 131 , 210, 210, 50, 133, 210, 62, 
0, 50, 116, 148, 195, 96, 210 
30 RANDOMIZE USR 65280 
Pour avoir des trappes toujours 
vides sur Ghostbusters, choisir la 
voiture n Q 0. 
Je lis la lettre suivante ? 

- Oui, continue I 

• Alors, c'est du bidouilleur galacti- 
que, c'est pour avoir le vocabulaire 
de la Tombe du Pharaon sur ZX 81 . 
faut charger le jeu normalement 
jusqu'a ce que le message "Stop- 
pez la bande" apparaisse, puis 
appuyer sur une touche, et ensuite 
sur Break. Puis taper le programme 
suivant : 

10 LET C - 1 : LET L = 

1 1 FOR F - 64360 TO 64845 

12 LET A = PEEK F 

13 IF A>64 AND A<123THEN 
PRINT AT L, C; CHR$ A 

14 LET C - C + 1 : IF C - 30 
THEN LETC = 0:LETL-L + 1 

15 NEXT F 

16 PAUSE 

20 POKE 23609,15 

Et faire RUN. Voila. C'est tout. 

- Tu n'en as pas particulierement 
besoin, je suppose ? demande le 
pere. 

- Non, pas vraiment. 

- Alors, tu peux peut-etre me le 
donner ? 

- Ben, oui. Tiens. 

- Merci." 

II s'empare des feuilles et les range 
avec les autres. II se retourne vers 
sa femme et lui dit : 
"Quant a toi, je t'ai offert un nouvel 
ordinateur, je I'ai range avec les 
autres. Tu es contents ? 

- Oh, ravie... 

Et le pere s'elance vers le premier 
etage pour continuer a taper toute 
la soiree. Une fois de plus, ce sera 
un Nodi triste pour sa famille. 



AU DEULIGNE 

LES MEMOIRES 

PLEINES 



La ligne bleue des Vosges semble se stabiliser dans 

mon periscope a deulignes. Votre genie continue a 

confiner a la divinitd informatique. Chiche que vous 

arriverez encore a progresser ? Non ? La vous me Dating Amstrad 

decevriez carrement si vous n'etiez pas capables de 

vous rendre malt res de la galaxie des electrons se 

baladant dans les fils de vos micros. Allez encore un 

petit effort deulignesque I 

Bruno de la BOISSERIE vous envoie de quoi assou- 
vir pleinement votre megalomanie galopante avec 
raison. 



Francis BENOIT vous dft tout, tout sur les pieds au 
mur grace a son uneligne d'enfer. 



Listing Canon X07 

1 CLS:LPRINT[l,0]:IHPUT"rl«ssa9» C<13 car 
) " Jfl* :CLS IPRINTP* :FORB=0TO7 :FORfl-0TO73 

2 lFP0INTCfi,B]THENLPRINTCHR*(SCREENCf^6, 
BN833 J :NEXTA,BELSELPRINT" " ; :NEXTA,B 
Attention, le slgne > correspond au sign 
e TEN de la touch* ? 

YYYYYYYYYY 

Gilles LEVY ameliore le Basic de votre micro. Entrez 
le deuligne. lancez-le. Dorenavant, vous disposez de 
I'instruction WHILE... WEND qui vous ouvre les por- 
tes a une nouvelle dimension de tests. Par exemple 
vous voulez effectuer un decompte de 100 a 0, pro- 
grammez alors ainsi : 

10X-100 

20 WHILE X > :PRINT X :X > X-1 :WEND 

Listing Thomson To7/70 (exclusivement) 

6 D»T«3£, 6£, C6, 4, B0. 3. 3b, DE. B9, DC. 2C, 34, 
46, BD, 16, AC, DE, 78, DF, £C, 9D, B£, DE, B9, C6, A 
F.34,44.8D,8e.3£,6£.EE,61.11,93, B9, 27, 5, 
C6, 19,7E,3,53,EE,65,DF,B9,8D,8, 1A,8D, 1C, 
CS, 27, 7, EE, 63, DF, 2C, 7E, 2fl,ED,EE. 61, 32, 67 
, DF . B9, ?E, 2A, ED 

1 FuRI«&Haee9 T0f,.HA847:READA«:P0KEI,VAH 
"'.H"»A*:'iNEXTlP0K:EILH6£34,iHA8:P0KE&H6235 
. 9: P0KE&H6237, «,HA8: P0KEfcH6£38, MUE 



'PROGRAMME POUR LISTER A L'ENVERS 
'TAPEZ LA LIGNE 2 PUIS RUN 
2 MODE l;PRINT CHR* (&52> ; CHR*< &45 > 
; CHR* ( &54 > i CHR* < &4F > i CHR* ( &55 > ; CHR 
*<&52>tCHR*(&4E> SCHR*(&<i5> SCHRK&5 
A) ! " " S CHR* ( &4C ) i " '" ! CHR* ( &45 ) ! CHR 
*(&43) ;CHR*(&52) iCHR*(&41> iCHR*<&4 
E) 



YYYYYYYYYYY 



Roland JOST vous demande la plus grande patience 
(et indulgence du coup) pour profiter pleinement de 
sa superbe creation graphique (qui lui rapporte deux 
logiciels du coup). 



Listing Apple 

10 DATA 1, 0,4, 0,42, 34, 43,54,45,0: FOR I ■ 
5 TO 9: REAOX: POKE 748 * 1,X: NEXT I 
i POKE 232,0: POKE 233,3: R0T= 0: HC0L0R= 
0:NI.= 40: H6R2 : 60SUB 20 :NI = it: HGR 
: POKE 49234,0: POKE 249,0: 0051)0 20: FOR 
I = 1 TO 1000: POKE 49234 1 (I / 2 = INT 
(I >2»,0t FMT» I TO I / 10: NEXT 
. I NEXT : END 

20 HCOL0R= 3 • ( PEEK (228) = 0): FOR 1 = 
1 TO Nil SCALE; 1 : OR* 1 AT 140,100: NEXT 
I: POKE 249, PEEK (249) t 4:N1 = NI - 
I: ON PEEK (249) ( 251 GOTO 20: RETURN 

YYYYYYYYYYY 

Finissez-vous en beaute et a vendredi 
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Moniteurs et Interfaces video pour la micro-inlormatique. 




MC 14 : 2 750 F. 
MM 14 : 2 490 F. 
HR14: 3 600F. 




Monilcurs 

1,'aftkhacje pour un micro-ordinaleur exige 2 qualllei majeures : dfill- 
n II ton d' Image (contraste. saturation des couleurs, stabllilese! absence 
de scintlllemenl) el compatibility, qualitcs Impossibles a rcunir avec 
un telcvlscur. mflme d'eixceilente quallle\ 

EUREKA a concu, rnh au point et fabriqu6 une gamma de monl- 
leu™ adaptes 1 la ptupart des micros ; 

Le MC 14 est un muniteur moyenne r.-viinn. m [| anrepre les ,igriau« 
de la plupart des mums possOrfo un circuit son el un made monoch- 
rome verl pour ['afhchage de lexle La HR M esl destine auii appli- 
cations haute resolution (660 x BOO points) 

Compatlblllte dtrecle : 

MC14 : APPLE II avec carle RVB, APPLE 2C, ATARI Pal, Com- 
modore 64 et VIC 20. DRAGON, FXCELVISION. HECTOR, 
LASER 3000. SPECTRUM. THOMSON T07 ei MpS, MSX et tous 
les ordlnateuts disposant d'une sortie sur prise PERITEL. 
HR14 I APPLE avec carte HR, IBM PC et compatibles. SINCLAIR 
QLet les ordinateurs haute ies.iluii.ni ['>n»<.H!.int unu sortie tiur prise 
PERITEL. 

MM 14 : Perltel auet son. RVB unlquemenl (ORIC THOMSON. 
MSX, elt.J 

Matirtel en vente chez voire distributee 
habituet, ou en retournant le coupon ci-contre a 



Interfaces 

Si vous n'optezpas pour ta solution monjteur, vous 
aurez souvent besoin d'une Interface pour branchei 
voire ordinateur sur tel ou tel te'le'viseur. Les Inter 
faces EUREKA sont susceptlbles de rgsoudre la plu 
part de vos problemes de branchements de micro 
ordinateurs, avec la meilleure qualite d'image pos 
sible dans ces conditions. 



Interface 


Entree 


Sortie 


PrU 




P6010 


Perttel 


UHF Couleurs 


495 F. 




P6015 


Perltel 
Video Secam 


UHF Noir et Blanc 
UHF Coukurs 


295 F. 




P6020 


Video PAL 


Perltel 


495 F. 




P6030 


Vldfio PAL 


VldA i Secam 


790 F. 





Fournlsseur Officiel de IP du. .ui.m Nationals 
pour 1'operation "INFORMATIQUE POUR TOUS" 



39 Rue Victor Masse 
Tel. (1) 281 20 02 



75009. PARIS 
TLX. 649 385 F 



Cod* Villa 

dasire commander lei malarieli suivanti : 
D*iignotion 



dfc 



Ci-joint mon riglamant da 
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BRAIN-TRUST 



**? 



=TRAITEMENT de TEXTES + TABLEUR 
+ BASE DE FICHES + JASMIN 2 + + TDOS en Prime 

CELUI QUE LES PROFESSONNELS NOUS ENVIENT 
INCHSPENSABLE POUR VOTRE ORIC/ATMOS 



JRNM-EOTEXT 




r 

T 

t 


§1 


i 



JASMIN EASYTEXT 

Traitement de TEXTE de qualite professionnelle j 
compleL avec tout caractere accentue. jambage r 
descendant, plus de 70 caracteres apeciaux, I 
cotnp tenant, les caracteres europeens. Plus de 30 f 
commandes d'edition. Souligne. Justification a I 
droits, cent rage, caracteres gras ou double | 
taille, tabulation, transfer t de bloc, recherche 
et permutation de chalnes. Glossaire de formules | 
usuelles, jusqu'a 250 variables de 256 caracteres. 
Fusion de deux testes, Hi.se en evidence d'un mot, 

JASMIN-CALC 

C'est une table de calcul automatique puissante 
en Langage Machine qui possede les fonctions 
classiques des lableurs, mats avec un plus 
constitue par des fen^tres a l'ecran pour les 
fonctions, et une fonction partlculiere pour 
les editions de factures. Fonctionne uniquement 
pour ATMOS. 



JASMIN-MULTIFICH 

Fichiers a acces Multicriteres ultra rapide 
a utilisations multiples : 
Gerez vos fiches de Hournisseurs, de clients, 
portefeuilles boursiers, d 'assurances, 
d'appartements ou d ' lrnnieubl.es, utilisez 
l'echeancier ou 1 'agenda electronique, etablissez 
votre arbre genealogique, gerez votre 
bibliotheque, votre cabinet medical, reservation, 
location d'un terrain de camping, etc... 

ATTENTION!!! MULTIFT.CH aait aussi calculer. 

LE FABULEUX JASMIN2 + UVRE TDOS 
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leeteur de disquetie 3" double teles, double faces 500 K octets avec deux lectfiirs l tflffiA- rt T7-TO "'.ii LIGS 

ACCEDEZ DIRECTEMENT, en Basic, n'importe oil sur les deux facts de Is disquene sens la relourner grfice au f-'AST T. DOS (Systema 
dVxpbrbjnbn do dbque ptofessionrw! de TRAN). Fichiera e accAs direct a renregistrerriem, ecces sequentie!, acces dired eux secteurs, Matrices 
ou tshteaux etc... Chargement ultra-rapide de 48 K. Octets en moins de 4 secondes. 

FAITES VOS COMPTES 

LOGICIELS T. R.A.N. 
DU PROFESSIONNEL a PRIX PUBLIC 

SPECIAL JEUX POUR NOEL jrauxTEcw^o^oortou^ 

D£ COMMANM a (icopler at a anvoyat : 



LE PACK DE k JEUX : OTHELLO + YAM 
+ SCHTROIJMDp -v mtwt nAPR |7 .-TETE 




RAN 



T.R.A.N. sari. - 63, Impasse BltSriot 
83130 LA GARDE- T*l : 0^.21 19.68 
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L'ORIC ATMOS PERITEL~L 



vlve. d'un Basic puissant (mphtania h.iuto lisulutKin. 8 couleurs. elteti 
sonoretletd'unclui'iiii niiV.iniqii^ mmplpt Sa noriie Perltel est malnle- 
nam auto -oilmen 1 1 1 !' II ilispmc d'ura' .j.inuii.' iriipurtiirite ti vartdetlo logi' 
rleben ftancalE. el paUl rWevob dp nomtirmix pSnphi?nques pour con 
venlri l'apprfiUissar||. !,i [in.ynmfiMllim. \v |eu ft a un ceilaln nombra 
it '.i|i|il«:<il inns -I'mi-proli'ssloiuielles. 
L ATMOS (St llvre awe 2 cassfttea dejeun. une o 
sette de dimonslraiton, son cable pBiilel et * 
mamiel tPutflttUton tn fian(oli. 



Enfin un vrai disque pour I'ORIC I (— 



eMICRODISCisluraln 



,, :.e ,■! 



qui pnuwll w lain.' i 

iliiinlf <lc . 1151] ui'lk". .1 ikwi.I". inn- mpidllr iii- I.tiilii- .■! ,1 .'rtrirurt iiiujnij.i.ir.iM..- 
&2 K en Z.5 secoiiJcsl mi.' qi,.nl* lutiiUlf plus de 211) K <le ropoclie par lace, u.i 
fw.ii" 1 ! in- d'l'KpSiiii.itLun -.ii! ■■i-l, ■ i'l perlijii ".ii II. inlei|ii n H,i.it d.- I'Ont el sjoulanl i 

tic ffmclNins le Stl M iklt " |j.jM.-di- Li ,:l.vi«' |ji.. .•! .1 ■■.! i-..nip,itibk' .ivx.1! leaantiens 

Ir.Tti'lKf I )l(li.' ' I r i.,.i;,li"r>li; pl'lJI rh'li'l til If illlll.. [)linil|>ili.. |..| ni|j.|u'a i letteuB auKi 

Itnires Isans connnleur) Les lencurs 3 el <1 PeCewllia 

Mkrrudlsc nw SEEX3RIC 2 490 F 

Lecleur ouKlllalre 1 490 F 

SF.DORIC (avec 



a:...„ 



■'■i'l-!''"' 



4S0F 



SE DQRIC ? genial L ~~ ) 




Kit oric i -.atmos , disponible i L^ | Perlpheriques et Accessoires : ~\- l 



:e Kit permBt aui pos= e«..,n,[<, d'OHIC ] <!,■ trmnloimer leur 
irdinnleur pank>llemeut it l.ivl,-, <,enli<irieril) uu lotalement 
cfavlH * ROM! en ATMOS. La trjuslrjrniationnedemondc 
ucune soudure ill ijliiiIIj.jl .pO.i-il. Le kit r.omprend : 

In bolliar ATMOS a.mpi-t «„ davler 

lecaniquu, une ROM L] ATMOS, i 
onnecteur de clavier, un mamiel ATMOS | 
I un emball.iLje d'ariqlue complet. 




ORIC : une bibliotheque de programmes en cassettes et en disquettes. L 



Ultlftia fljni- 
ASS1MIL d'anolah (cl 260 P Harrto Artacli 



Itracula's revmgo 80 F 

.liimesBONDcaffleiie . 1511 F 
James BOND dlsquclK' . 200 F 



«> F ASSIMU. d'espagnol |cl 250 



300 F Fltglit tfinulaior . 



WIT Space nyslp 
»'F aOlrvvaden 



HO F Arcade ti° I : Hamer mtnrt Sup 
80 F met . UBima ame 200 F 

HO F Arcade n° 2 ; Flight slmul 



La politique ORIC : prix, qualite, services 
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0R1C Naturalise Francois ! [-, 



Le premier |uln 8S. la SocJtft* EUREKA a rnchei, tllilC 
INTERNATIONAL, lout les drolls, tnevels et produlti qui sy 

rattacriaril.aver I'mier , allir. rifle de continue! pour ORIC 

une cairlSre Jusqu'lcl lrlijinph.il. 1 . .1 d'.-n lane une inaique 
Itancalse da premier plan Les ATMOS MM d^sutmah assent - 
h\ii dans srm nslue en Nfiiiitindm. .iuih i|iiek)iies modlllca- 

liuus sp^t-lllipiei, I'alini. 'nl.it le la piifi' Perltel efl ntmn 

tenant aiurie par 1'ordlnaieur, cc qui supprtme un translor- 
mateur el un brancheriienl wippliiuifrilaiii- Une *qulpe 
d'tiLy.'riii'iii-. fi ,|h pniylamiiienis .1 ell! cinslituee p'-ur >'la 
burer tnus les iiijuvimui pindtin- Hard" el "mIi" que lesutl- 



GARANTIE : un Reseau SAV -i 



Grace & I'impliml.ilKTi il'un u'^e.iu >!,■ pun its di> vtntd riqre& 

ORIC, EUREKA assure™ sur toute la France une presence 

L'i)mmercial« lm|iuri,iiilt'. aim-l i|i inn sprvtce pr^s vente dkjne 

de ce nam. 

ToutefoB. ORIC prolitdia de sir position de corlstrutfeur pour 

effectuer toutes les operation* de maintenance en usine. Les 

utlllsateurs seronl alnsi assures h toute Intervention de rece- 

votr un ordinateur possiklant les caract^ rlstlquos d'un appa 

re it tieu I. 

Toutefols. pout ne pas imitiolilllsn un appaiell en SAV, II 

sera pTocecl^ & Hes Changes de ranes. iltins les centres agrees 



DES ENSEMBLES "PRETS A BRANCHER" 



Version "Cassette" 



Ensemble n" 1 monochrome comprenant 
ORIC ATMOS unite central* 
Magnetophone a cassettes 
■ Monlleur Monochrome 12" HR 






Version "Disquette 



isemble n° 3 monochrome comprenant . 
ORIC ATMOS unite centrale 
Monltcur monochrome 12" HR 
MICHODiSC ORIC Complet- 
Disquelte master SEDORIC 



tnsemble n° 4 couleurs comprenant : 
ORIC ATMOS unite centrale 
Moniteur couleurs special OR 14 
■ MICRODISC ORIC complet 



La Micro-ecole 



Les materlels ORIC sont en vente chei votre di 
Iributeur habitue I. dans les centre ayie'es ORIC 
par corrtspondance en retoumant le bon ci-cont 



39 Rue Victor Mosie 



73009. PARIS 
Tel. (1) 281 20 02 TLX 649 389 F 

Majorei de 25 F de frail de port en cat de com- 
mande Inleileurc ,i 250 F 





EDITO 



SOS. Racisms, vous Stes pour ? Non ! 
Mors enlevez vos yeux de la. Je ne veux 
plus que vous lisiez ma page musique, 
bande de petits salopards ! 

BEN 



BLABLA... 

PREFAB 
SPROUT 



Je vous parlais dernierement de I'excellent 
nouvel album de Prefab Sprout, Steve 
McQueen. Depuis, le groupe de Paddy 
McAloon, est venu faire une demonstra- 
tion de ses talents sur la scene de I'Eldo- 
rado, devant une salle bondee extreme- 
men! enthousiaste. J'en al proflte pour par- 
ler avec Paddy : "J'ai toujours joue de la 
guitare, depuis I 'age de douze ans. En fait, 
tout ce que j'ai fait depuis la fin de mes 
etudes en 1968, a ete orients vers la musi- 
que, parce que j'ai toujours estime que la 




chose la plus essentietle, la plus excitante 
pour moi, etait d'ecrire." 
- "Ecrivez-vous autre chose que des 
chansons ?" 

P.M. : "Non, des chansons uniquement. 
La plupart des auteurs de pop-songs con- 
sidered qu'ecrire des chansons est 
comme une manie d'adolescent, quelque 
chose dont ils sont secretement honteux. 
C'est le cas de Sting et David Bowie, qui 
ne se voient pas ecrire encore des chan- 
sons a 40/50 ans. Pour eux, ce n'est qu'un 
vil passe-temps. Pour moi, c'est tout a fait 
le contraire. Je ne pense pas que la pop- 




music soil reservee aux idiots et aux ado- 
lescents. J'ai 28 ans et mon problems en 
vieillissant serait plutot de faire toujours 
quelque chose qui parte vrai et qui soil 
divertissant a la fois. Je n'ai aucune pre- 
tention a devenir metteur en scene de 
cinema ou quoi que ce soil dans cinq ans. 
Ecrire des chansons me suffit 




amplement." 

- "Vous parliez de Sting. Comme vous, il 
est originaire de Newcastle. L'y avez-vous 
connu ?" 

P.M. : "Non, pas directement. Mais, etran- 
gement, par famille interposee. Autrefois, 
ma mere faisait le menage dans I'eglise 
de notre village et quelques annees plus 
tard, c'est la grand-mere de Sting qui a 
herite de ce travail. Je me souviens bien 
de sa grand-mere me parlant de Gordon, , 
bien avant qu'il ne rejoigne Polipe. J'aime 
bien ce qu'il ecrit et je trouve qu'il fait un 
acteur correct. Mais je me mefie des pop- 
stars qui prennent la chanson pour une 



echappatoire mineure." 

- "Vos chansons m'evoquent vaguement 
ce que fait Elvis Costello. Qu'en 
pensez-vous ?" 

P.M. : "A vrai dire, jen'aime pas son style 
d'ecriture, meme si je le trouve humaine- 
ment sympathique. Je crois que je viens 
d'un horizon musical tres different du sien. 
Mes references portent plus sur Dylan, 
Neil Young, les Beatles et pas du tout sur 
ce qui s'est fait en 77. Mes chansons sont 
essentlellement basees sur les modeles du 
passe, les melodies comme les textes, leur 
sens, je veux dire." 

- ' 'Certains voient dans votre musique des 
influences jazz." 

P.M. :"Je ne connais absolument rien au 
jazz. Je dois avoir deux disques de Miles 
Davis qui m'ont ete offerts par CBS. J'aime 
bien Steely Dan, mais la reference jazz 
s'arrete la. En fait, je suis assez ignorant 
en musique : je ne connais rien aux 
accords de 13° majeure et tout ca... Seu- 
lement, j'ai eu envie, des le debut, de trou- 
ver d'autres accords que ceux que j'avais 
appris dans les methodes de guitare. J'ai 
ainsi trouve des doigtes differents, qui me 
sont personnels, On me dit que ca sonne 
jazzy, mais ca vient en fait beaucoup plus 
du classique que du jazz. C'est en ecou- 
tant Ravel ou Stravinsky que j'ai decouvert 
ce genre d'harmonies. Cela dit, mon back- 
ground, c'est quand meme les Beatles." 

- "II y a un monde entre le son brut de 
Swoom, votre premier album, et la produc- 
tion lechee de Steve McQueen." 

P.M. : "J'ai recemment reecoute Swoon. 
Je ne le renie pas, bien que je n'aime pas 
sa voix et que je trouve les chansons trop 
chargees en mots. Mais je sais que si Tho- 
mas Dolby I'avait produit, Swoom aurait 
ete aussi colore que Steve McQueen, dont 
la production a demande beaucoup plus 
de temps et d'argent." 

- "A I'inverse, la pochette du premier est 
tres 'arty', alors que celle du second est 
beaucoup plus 'rock'." 

P.M. : "Oui, la pochette de Steve 
McQueen est un clin d'oeil. La photo est 
magnifique. Elle a ete prise en noir et 
blanc, un jour d'hiver, puis coloriee a la 
main. J'aime son cote a la fois serieux et 
humoristique. Parce que j'ai beau chevau- 
cher une moto, nous ne sommes evidem- 
ment pas un groupe de 'bikers'..." 



MICRO... 
SILLONS 

ALAIN 
MANARANCHE 

Drole de vie 
la vie 

(Emma/Carre re) 45t. 

Deux bonnes chansons en forme de con- 
tines synthetiques assez speedees. cer- 
tains se souviendront qu'Alain Manaran- 
che avait fait partie, avec son groupe 
Absinthe, de la vague du "rock francais" 
en 1980. A I'epoque, il y croyait. II y croit 
encore aujourd'hui, mais on sent qu'il a 
mQri, ainsi que sa musique, et dans le bon 
sens. Dans la veine new wave, ces deux 
chansons sont concises, bien orchestrees 
et laissent planer un humour encore tres 
frais. 





IDRISSA 

DIOP 

Misaal 



(Celluloid) 




Pour un premier album sous son nom, 
Idrissa Diop demarre assez fort. Si son 
nom n'est pas encore tres connu en 
France, il est repute a Dakar pour avoir ete 
I'un des premiers a moderniser la musique 
senegalaise. Ici, on a deja pu apprecier sa 
fabuleuse maitrise des percussions aux 
cdtes de Ray Lema et du groupe Jericho 
(forme des meilleurs musiciens africains 
vivant a Paris, pour la liberation de Fela). 
II aborde les themes des diverses oppres- 
sions que subissent les peuples d'Afrique 
(I'apartheid, la faim, I'lmmigration...). Avec 
son tout nouveau groupe GaTende (les 
Lions), Idrissa a deja fait danser les fou- 
les des clubs parisiens. Comptez sur eux 
pour vous faire danser encore avec Misaal. 
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TOUCHE 

PAS A MON 

POTE 



Diet. Vogue. 

Decidement, les potes de S.O.S. Racisms 
n'arrStent pas de se bouger pour faire des 
trues. En meme temps que la fete du Bour- 
get. ils ont prepare ce disque. II ne con- 



tient que des chansons a caractere anti- 
racism. Mais comme il n'y a pas deux fois 
le meme auteur-interprete, on peut com- 
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parer le degre de subtilite et d'humour 
pour faire parler les mots d'un engagement 
reel : tres instructif. En gros une majorite 
de bonnes chansons que vous connaissez 
deja. Dans I'ordre : 

Face A : 

* Jean-Jacques Goldman:"CommeToi" 

* Alain Bashung : "Touche pas a mon 
pote" 

* Patrick Font : "Algerien". 

* Francois Beranger : "Mamadou m'a 
dit". 

* Karim Kassel : "Banlleue". 

Face B : 

* Renaud : "2° gen&ration". 

* Francis Cabrel : "SaldetMohamed". 

* Castelhemis : "Tchik y tchik". 

* Hugues Aufray : "A propos d'un 
detail". 

* Font & Val : "Emigre". 

* Buzy : "Assure". 

Bien entendu, tous ces artistes, ainsi que 
leurs producteurs et leurs editeurs aban- 
donnent leurs droits, pour ce disque, au 
profit de S.O.S. racisme. le disque a ete 
realise grace au concours I'Aibum. qui 
assurait egalement la programmation des 
scenes de la Concorde et du Bourget. II 
coute 60 F. et je suis sur que ce serait un 
chouette cadeau pour une petite soeur, 
une niece ou une* cousine. Mais on va dire 
que je pousse a la consommation... 



fyTooatmAfoHPott 



v m 53 - § 



SAMEDI SOIR 
AU BOURGET 



Quand on a annonce la Fete des Potes au 
Bourget le samedi 7 decembre, ca s'est 
mis a grommeler un peu partout que ca 
sentait le rechauffe, que le Bourget, c'est 




trap loin, c'etait trop loin, que ca ne serait 
pas comme la premiere fois, ceci cela... 
Bref, on avait des doutes, ca risquait de 
craindre, cette fois. C'etait sans compter 
sur les potes. Premier contact, le service 
d'ordre : d'habitude, on n'aime pas. Va 
m'fouiller ou m'bousculer, puis m'dechi- 
rer mon beau billet ? Tiens, comme c'est 
etrange, le mec a le sourire, me dit "bon- 
jour" Dis done, ca change des concerts 
KCP, surtout quand c'etait du reggae et 







que les gros bras attendaient les blacks 
avec les barres de fer planquees sous les 
blousons. Je crois qu'ils n'arrivaisnt pas 
a comprendre que les types avaient le 
sang rouge comme eux. Ils voulaient veri- 
fier... Tiens, mais on dirait que c'est 
chauffe : classe. 

Cote zizique, les groupes se relaient sur 
deux scenes et sans temps mort, avec 
Broom head qui caracole de I'une a I'autre, 
presente et meuble avec un debit farami- 
neux. On se demande parfois ou il va cher- 
cher tout ca, mais ca passe. Pour qu'on 
puisse voir et entendre du fond de la salle, 
une sono et un ecran geant ont ete instal- 
ls a la moitie du hall. II y a plein de potes 
assis devant comme a la tele, mais qui 
chantent et orient autant que ceux qui sont 
masses devant les scenes. Bonne musi-' 
que : RaTna Rai, les Algeriens et leur sorte 
de rock arabe qui grise, Xalam. ses per- 
cussions et son funk jazz senegalais, 
Catherine Lara et son violon magique, Kim 
Wilde toute en look et rock, Mory Kante, 
le merveilleux griot electrique et sa cora 
qui chante et danse. Mais celui qui va sus- 
citer le plus beau moment d'emotion, c'est 
Moustaki. Personne ne s'y attendait, 




meme Broomhead a failli I'oublier. Avec sa 
guitare et sa voix, ses cheveux et sa barbe 
d'une blancheur argentee, il ressemble 
plus a un anachorete qu'a un meteque. En 
en faisant le moins possible, il accroche 
tout le monde a ses levies et tout le monde 
chante et chante encore avec lui. Ils ne 
veulent pas qu'il s'en aille. lis en veulent 
une autre et une autre encore. Beau, quoi I 
Apres, ca repart pour la danse avec Aswad 
qui eclate tout le monde au son du reggae, 
Imperiet et Trashing Doves, rock, Manu 
Dibango (qui va aussi jouer pour la fete 
RPR a Chirac, beurk I) et puis Alpha 
Blondy, le reggae-rocker de Cocody avec 
ses dents d'ivoire et son look sideral. Tout 
se terminera dans le Nuage Jazz, les yeux 
remplis de sommeil. Le seul moment ou 
les potes ont siffte, c'est a la remise du prix 
S.O.S. Racisme pour la Campagne de pub 
muttiraciale de la RATP. Pas demonte, le 
representant des transports parisiens cla- 
mait qu'a partir de ce jour, RATP signifiait 
"Roule Avec Tes potes". 




* Hector Zazou est un artiste Ion, original el inspire. II deteste faire deux fois la meme chose. Pour son nouveau 
spectacle Striptiz au Theatre de la Bastille, il a ecrit dix morceaux de musique, qui seront interpreted par les 14 
musiciens de I'orchestre de chambre de la Montagne aux Alouettes. Sur chaque morceau un modele habllle" par 
un grand couturier sera deshabille par un grand(e) choregraphe. 

* Un Festival de Musique et Poesie aura lieu du 27 au 29/12 au Rex Club. On y verra "Sister" breeze, dub 
poet jamaicaine et Gylan Kain, fondateur des Last Poets, accompagnes par un groupe de six musiciens. Chaque 
soir, ils inviteront divers artistes : Charles Ewanje, Faton Cahen, Mory Kante, Phil Mandounou, Salil Keita, etc.. 

* U2 et Simple Minds ont deja reserve dans leur programme d'eti 66 une serie de concerts aux Etats-Unis, 
pour feter le 25° annlversaire d'Amnesty International. 




APPLE 



VENDS Apple lie, Apple Works, 
attache-case, manettes et jeux, 
achetd en Juillet 85, vendu 9000F. 
Rousseaux au (1) 42 80 84 27 au 
bureau ou au (1) 42 09 53 80 a 
domicile. 

VENDS APPLE CC, moniteur sur 
socle, lecteur disquettes, souris, pri- 
ses peritel, Mousse de transport, peu 
servi: 12.000 F. Tel : 45 63 01 02 
poste 225 (heures bureau). 

VENDS Apple lie, Apple Works, 
attache-case, manettes et jeux, 
achete en Juillet 85, vendu 9000F. 
Rousseaux au (1) 42 80 84 27 au 
bureau ou au (1) 42 09 53 80 a 
domicile. 

VENDS Apple II, 64K, 2 lecteurs, 
moniteur, carte 80 colonnes, carte 
Z80, clavier detachable MK II, letout 
en excellent etat, achete en mai 65, 
vendu avec Multiplan, D Base II et 
Wordstar au prix de 6550 F a debat- 
tre. Cherche un traitement de tex- 
tes tournant sur Victor S1 Tel. : 66(1 ) 
48 27 20 60 apres 20h ou le 
week-end. 

CHERCHE documentations de 
Clickworks. Xper, Karateka, Sum- 
mer games II. Les ^change contre 
programmes ou autres documenta- 
tions. Eric Moriame au (16) 80 66 63 
81 apres 18H. 17 rue Jules Ferry, 
21600 Longvic. 

AMSTRAD 



VENDS nombreux programmes du 
commerce pour Amstrad, fiabilite 
assuree, 30 a 35F piece. Andr6 
Alcaraz, 21 rue de Bellevue, 77148 
Satins. 



VENDS imprimante Amstrad DMP 
1 , matnee 5x7, 80 colonnes, majus- 
cules et minuscules, graphique, 50 
cps, avec ruban, cable et notice, 
2000F. Claude Becquet, 74 HLM 
rue C.Desmoulins, 62680 Mericourt. 

CHERCHE contacts avec posses- 
seurs cf Amstrad 664 ou 6128 pour 
echanges de logiciels, jeux et utili- 
taires. Francois Carrasquet, lotisse- 
ment Les Chenes, Chermignac, 
17460 Thenac. Tel : (16) 46 92 69 
75 apres 18h. 

ECHANGE initiation a la technique 
sonore (enregistrement, montage, 
mixage, repiquage, duplication sur 
tout support magnetique) contre ini- 
tiation a t'mformatique sur un Ams- 
trad PCW 8256. Cherche utilitaires 
de comptabilite et fichier directe- 
ment compatibles ou par amenage- 
ment technique. Frantz Gohin, 20 
rue de la Maine, 35133 Parigne. 
Tel. : (16) 99 97 33 36. 

VENDS CPC 464 monochrome, 
garantie jusque fin mars, nombreux 
logiciels dont Macamdam Bumper, 
Fighter Pilot, Assembleur desas- 
sembleur. Electro Freddy, La 
bataille de Midway, Manic Miner, 
Budget, CP Graph, GP Driver, Sul- 
tan's Maze, Echecs, etc. Franck 
Molina, 5 rue de la Travette, 30320 
Marguerittes. Tel. : (16) 66 26 26 32 
le week-end. 

VENDS Amstrad CPC 464 complet 
(unite centrals, moniteur monoch- 
rcem, lecteur integre), joystick JY2, 
70 logiciels, revues speciatisees, 
programmes, trues et astuces, 
40O0F a debattre, encore sous 
garantie. David Lefebvre, La Serran- 
derie Courcay, 37310 Reignac sur 
Indre. 

CHERCHE petit malin ayant 
deplombe la K7 de presentation 
pour m'en faire profiter. P.Rama- 
dier, Souge, 36500 Buzancais. Tel : 
(16) 54 35 85 21. 



VENDS Atari 800 XL, lecteur de dis 
quettes 1050, nombreux logiciels 
sur disquettes, K7, revues Antic et 
Atari User, 4000 F le tout. Espi- 
nasse, 196 rue de Beauregard, 
73000 Chambery 

VENDS Atari 800 XL, lecteur de K7, 
drive 1050, 2 livres, plus de 100 logi- 
ciels (Synfile, Assemble, Fort Apo, 
BC'S Quest, Summer Game, Lode 
Runner, Tapper, etc.), 45O0F a 
debattre. Bouny Phouratsamay, 73 
Boulevard Soult, 75012 Paris. Tel. : 
(1)46 28 73 16. 

VENDS Atari 130 XE (8.85), magne- 
tophone, peritel, joystick, 20 jeux, 
2800F. Philippe au (1) 43 94 07 20 
le week-end. 

VENDS Atari 800 XL, lecteur de dis- 
queue, magnetophone, 4 livres, 4 
cartouches, nombreux jeux, moni- 
teur ambre, 5500F a debattre. 
Raphael Chaudrin, 25 avenue du 
president Robert Lakota, 91270 
Vigneux sur Seine. Tel : (1) 69 42 85 
59. 



ATARI 



CHERCHE copieur Atari 800 XL, 
donne en echange Pole Position et 
Drop Zone. Franck Chasseriand, 17 
rue du hameau du Cherpe, 86280 
St Benott. 



COMMODORE 



VENDS CBM 64, lecteur de K7, 
interface pal/peritel, 300 program- 
mes G eu * et utilitaires), 3200F. 
Mrthy au (1) 45 76 29 83. 



VENDS magnetophone pour Com- 
modore 64, 3D Time Trek 64, 
Ghosty 64, Stellar wars, Space pilot, 
700F le tout. Philippe Belgg, 18 A 
rue Comte de la Teyssonniere, 
01000 Bourg en Bresse. 

VENDS pour les maniacs du joys- 
tick et du reste, tous les meilleurs 
programmes du moment sur CBM 
64, que ce soit les derniers Epyx 
(Epyx fast load, Wintergame, Gi Jce, 
Barbie, Hot Wheels, etc.), les der- 
niers Activision (Mc Guigan boxing, 
Computer fire works, Fast track, 
Little computer, etc.), pour les pro- 
grammeurs, tous les traitements de 
texte du moment, les emulateurs 
(Pet, Spectrum, etc.), pour les 
bidouilleurs (Fast Hackem 1 .0, 1 .9, 
2.0, Super Clone, Double image II). 
Y.Le Juen, 8 impasse de la cas- 
cade, 56300 Pontivy. 



VENDS Commodore 64 secam, lec- 
teur de K7, joystick Quickshoot II, 
documentations, nombreux jeux 
(plus de 50 dont Hobbit, Arcadia 64, 
Heroes of Karn ...), 2900F le tout. 
Tel. : (1) 39 74 58 86. 

VENDS pour Noel, Commodore 64 
pal, modem et logiciel de commu- 
nication, lecteur de K7, Tool 64, 
Impossible mission, Radar Rat Rale, 
Simulateur de vol Solo Flight, Ghost 
Busters, Wortex Raider, Revenge of 
the mutants Camel, joystick, 3 
livres, 20 K7 vierges, 5390F. Vends 
aussi TV 36 cm, 12 chatnes, multis- 
tandard (Pal. Secam, normes C-L- 
L'-B-G-l), prise peritel, casque, 
magnetophone, 3500F. Vends le 
C64 et le televiseur pour 8890F. 
Tel :(1)42 09 54 25entre12h15et 
13h ou 17h et 21h30. 

VENDS Commodore 64, lecteur de 
disquettes 1541, magnetophone, 
tres nombreux programmes (sum- 
mer games II, Winter games, Impos- 
sible mission, Bruce Lee,..,), utilitai- 
res et trues, sous garantie, a debat- 
tre. A. de Saint Martin, 9 avenue 
R.Schumann, 92360 Meudon La 
Foret. Tel : (1) 46 31 71 39. 

VENDS a prix massacre, lecteur de 
disquettes Commodore 1541, sa 
disquette, son manuel, livre Micro 
Application sur 1541 du 7.85, 
1990F. Vends aussi Commodore 
Plus 4, 64K dont 61 utilisateur, 
manuel Basic et logiciels integres, 
manuel sur assembleur, logiciels 
(une vingtaine), 990F. E.Aube, 3 
avenue de Gadagne, 69230 Saint 
Genis-Laval. Tel : (16) 78 56 39 21 . 



ORIC 

ACHETE K7 pour Atmos, originale 
ou autres (Tyrann, Saga, Hobbit, 
Xenon, etc.). Cherche listings 
deplombeurs et trues. Mario Rocha, 
124 avenue du Beaujolais, 01480 
Jassans. 

VENDS Atmos frangais avec 
magnetophone, interface manette 
programmable et interface UHF, 
livres (Manuel Oric 1 et Atmos, 2 
Microric), 28 programmes de jeu et 
7 utilitaires dont plusieurs program- 
mes de repiquage, 1600F. Pascal 
Goix, 2 all + e St Exupery, 13500 
Hartigues. Tet : (16) 42 80 45 77. 



ECHANGE 70 programmes sur cas- 
sette pour Atmos avec quelqu'un 
habitant le Nord. Amaury Del- 
grange, 50 bis avenue de la Marne, 
59290 Wasquehal. Tel : (16) 20 26 
02 90. 

ECHANGE 75 logiciels de tout 
ordre, pour Oric. dont des inedits, 
contre programmes ou interface 
manette programmable. Patrice 
Mahieux. 54 rue Thiers, 59430 Saint 
Pol sur Mer. Tel : (16) 28 24 02 81 
apres 20H. 

VENDS Atmos, moniteur monoch- 
rome vert, differents cables, 5 K7 de 
jeu (Le diamant de.l'ile maudite, 
Hyperspace 4, Zorgon ...), letout en 
excellent etat (12.84), 1500F a 
debattre (valeur 2500F). Vends K7 
Le spectre d'Anubis, pour Oric 1 
seulement, 50F. Guillaume Lene- 
veu, 17 avenue Garibaldi, 55100 
Verdun. Tel : (16) 29 86 23 51. 

VENDS Oric Atmos. etat neuf 
(achete le 16.10.85), 20 logiciels 
(Aigle d'or, Diamant de file maudite, 
Mission Delta, Categoric. Rat Splat, 
Oric Munch, etc.), 1100F le tout. 

VENDS Oric Atmos 48K, peritel, 
modulateur noir et blanc, 3 livres, 
cables, 12 K7 de jeu (Aigle d'or, 
Lorigraph. Xenon 1 , Super Jeep, 
etc.), valeur 3100F, vendu 1200F. 
Stephana Bisiaux, 3 rue R. Schu- 
man, 78230 Le Pecq. Tel : (1) 39 73 
19 27. 

ACHETE manuel d'utilisation ou 
photocopie de celui-ci, du jeu Mis- 
sion Delta pour Oric Atmos. Possi- 
bility d'echange contre un autre 
logiciel (Aigle d'or, Driver, Strip 21 , 
...). Contactez moi, on s'arrangera 
(priorite aux filles). Stephane Bon- 
net, lotissement Natier, LesGonds, 
17100 Saintes. 

CHERCHE, achete tout materiel 
Oric en panne. Dominique Gro- 
belny, 69 route nationale, 62740 
Fouquieres-lez-Lens. 

VENDS 35 bons logiciels pour Oric 
1 ou Atmos (Mission Delta, Une 
affaire en or, Super Jeep, CAO, 
etc.), Oric 1 pour tous (livre de chez 
PSI), 4 Microric, 2 Theoric, 45 lis- 
tings, valeur superieure a 2000F, 
vendu 600F a debattre, Marc 
Genissieux 



ECHANGE nombreux programmes 
pour Oric Atmos, K7 et disquettes 
Jasmin (Tyrann, Insect Insanity, 80 
Hires du commerce et 200 autres). 
Tel: (16) 77 71 55 34. 

VENDS Oric 1 , ROM Atmos, impri- 
mante MCP 40 (sous garantie), 
magnetophone, 100 logiciels, le tout 
4000F. Philippe au (16) 72 33 37 31 , 
de preference dans la region de 
Lyon. 

VENDS Oric Atmos (1984) en excel- 
lent etat, cordon peritel. alimenta- 
tion, Disqoric (1984), DOS, livres 
Micr'Oric, K7, disquettes, crayon 
optique, 3200F. M.Gardinac, 60 
residence des Troanques, 40200 
Mimizan. 

CHERCHE contact pour echanges 
d'idees, de trues et astuces et quel- 
ques programmes. Cherche notice 
de Hades. Didier Savignol, 34 rue 
du bois aux dames, 77650 Soisy 
Bony. 

VENDS Atmos peritel, adaptateur 
noir et blanc, magnetophone, 100 
programmes commerciaux, Manuel 
de Reference, 9 Theoric. Christian 
au (16) 78 90 70 31 sur Lyon apres 
19H. 

VENDS Oric Atmos 48K avec modu- 
lateur noir et blanc, 4 jeux (War, 
Defense Force, Ultima Zone, Rat 
Splat), cordon magnetophone, cor- 
don peritel, garantie 7 mois, embal- 
lage d'origine, 1000F. Mme Labre- 
gere au (1) 47 85 81 60 aux heures 
de bureau. 

VENDS Oric Atmos, moniteur cou- 
ieur, magnetophone, 9 K7, modula- 
teur N/B, peritel, livres. listings, 
interface joystick, 3000F a debattre, 
2000F a debattre sans le moniteur, 
Tel: (1)48 44 11 50. 

VENDS Oric 1, 50 logiciels a choi- 
sirsur150 1500F, accessoires et 
documenta ic .is. Jacques Gamier 
au (16) 78 02 81 93. 

VENDS Atmos, televiseur portable 
noir et blanc, 7 K7 (Lorigraph, Aigle 
d'or, Meurtre a grande Vitesse, 
etc.), peritel, alimentation peritel, 
revues d'informatique (Theoric, 
HHHHebdo, Tilt), 2000F. Julien au 
(1) 69 30 27 16 ou (1) 69 30 14 24 
apres 18h. 




B M 

HACHETTE 



RO INFORMATIQUE 



Otlre valable jusqu'au 31 decembre 1985. 
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SPECTRUM 



VENDS Spectrum 48K, 22 jeux, 5 
livres, interface joystick, joystick, 
imprimante GP 505, prix a debattre. 
Tel : (16) 88 32 24 02 entre 20h et 
21 h. 

VENDS Spectrum + peritel, inter- 
face joystick programmable, environ 
50 bons jeux (Spy vs Spy, Spy Hun- 
ter, Gift from the God, Bruce Lee, 
etc.), valeur, 3500F, vendu 2200F 
a debattre, sous garantie. Marc 
Chevallier, 34 avenue du Ried, 
67800 Hoenheim, Strasbourg. T6I : 
(16) 88 83 45 63. 

VENDS Spectrum de mars 65, inter- 
faces, 300 jeux et utilitaires, 2500F. 
Vends Alphacom 32, avril 85, 700F. 
Tel : (1) 47 06 80 78 le week-end. 



VENDS Spectrum + 48K. 10 logi- 
ciels, prix a debattre. Mathieu 
Zabiotle. 1 bis rue Anatole France, 
27780 Garennes sur Eure. Tel : (16) 
32 36 53 92 apres 18h. 

CHERCHE personnes de la region 
d'Auxerre pour ©changes d'idees et 
programmes sur ZX Spectrum. Le 
soir apres 1 8H au (1 6) 86 48 20 29. 

VENDS pour Spectrum 48K, ou 
echange. (20F les nouveautes, 10F 
les autres), plus de 350 program- 
mes. Bertrand Pinchon. 15 rue de 
la Chapelle Aincourt, 95510 
Vetheuil. Tel : (1)34 76 70 10. 



MSX 

VENDS MSX 64K Yamaha YIS 
503F, lecteur de disquettes 3,5 pou- 
ces Sony HBD-50 de 500K, moni- 
teur couleur Oceanic, imprimante 
thermique Canon TZ2A (compact, 
possibiiites graphiques, silencieuse, 
70 cps, 40, 70, 80 ou 1 40 colonnes), 
lecteur de K7 avec cordon, 9 jeux 
(Mandragore, Hobbit, Hole in one, 
Ghostbusters, 737 Flight Simulator 
et 4 jeux olympiques), nombreux 
programmes a taper ou deja enre- 
gistres sur disquette, 3 manettes de 
jeu (2 Quickshot II, un Hyper Shoot), 
livres, revues MSX, valeur 17000F, 
vendu 10O00F (frais de port inclus). 
Lotc Vallese au (16) 74 22 23 14. 



VENDS MSX Sanyo PHC 28, 2 car- 
touches, livre d'tnitiation a I'assem- 
bleur, 1200F. Tel: (1)47 71 08 72. 
Stephana. 
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9,50 F. TTC/10 


• Garanties par FR> 

• Envoi PTT recomr 

• D6lai rapide 

FRANCE DISQUETTE 

255, av. Berthelot 
1 69008 LYOf^ 
•S 78.01.79.613 


VNCE 

nande 


DISQUETTE 4b 

urgent : 40 F. 

FRANCE DISQUETTE 

14, rue Ferdinand 

42000 SAINTETIENNE 

»C 77.21.26.28 



THOMSON 

VENDS lecteur de disquettes 80K 
sans contrflleur Thomson sous 
garantie, 2000F, contrdleur de com- 
munication neuf sous garantie, 
500F, cdble imprimante Thomson 
neuf sous garantie, 200F, logiciel 
carte de France, 75F, le cartable 
Entree en sixieme, 1 50F, livre CPM 
et sa famille Eyrolles, etat neuf, 50F. 
Tel : (1) 30 93 45 05 apres 20H. 

ECHANGE nombreux logiciels pour 
T07 70 sur K7. Laurent Vannier au 
(1) 32 59 16 48 entre 16H30 et 19H 
ou le samedi matin et le mercredi 
apres-midi. 

VENDS pour Thomson M05, T07, 
T07 70, Yeti, Eliminator, Bidul. Lio- 
nel Guyot, 25150 Pont-de-Roide. 
Tel . (16) 81 92 24 45. 

VENDS pour M05 et T07 70, Mega- 
bus, prolongateur, buffer de bus, 
850Fousepar ment .Tel: (16) 24 
33 36 63 aux heures de bureau, (16) 
24 54 03 84 le soir 

VENDS M05 sous garantie, TV cou- 
leur peritel 52cm, lecteur de K7, 
crayon optique, 2 logiciels, 5 livres 
de programmes, K7 de jeux et de 
programmes, le tout en tres bon 
etat. 3800F a debattre, possibility de 
vente au detail. M.Warin apres 20H 
au (16) 20 72 76 19. 



EXELVISION EXL 100 



VENDS EXL 100, moniteur vert, 50 
programmes, manettes, 2700F le 
tout. Axel De Diesbach, Piegu, 
37240 Ligueil. Tel I (16) 47 59 61 31 
le week-end. 

VENDS EXL 100 etat neuf, 2 manet- 
tes, 2 cartouches (Basic et Tennis), 
livre de programmes, interface peri- 
tel/UHF, Wortdwar 3. 1990F, valeur 
4O00F. Thierry Bothorel, 9 rue des 
tulipes, 29142 Le Faou. 



VENDS EXL 100 neuf, sous garan- 
tie, cause double emploi, moniteur 
monochrome vert, lecteur de K7, 2 
logiciels de jeu en ROM, 4 K7 Exel- 
basic, 3 K7 de jeu, 2 K7 Faites par- 
ler EXL 100, 3 K7 vierges. livre 25 
programmes sur EXL 100, 2950F. 
E.Bourraud, 11 rue des Rosiers, 
14000 Caen. Tel : (16)31 86 47 37. 



DIVERS 

ECHANGE numeros d'HHHHebdo 
15 a 32, 41 a 45, 50 a 77, 80 a 87 
et numeros de List 1 a 7. Espinasse, 
196 rue Beauregard, 73000 Cham- 
bery. Tel: (16)79 75 04 43. 

VENDS Laser 200, memoire, stylo 
optique, jeux, 999F, magnetophone, 
150F, ou echange le tout contre 
moniteur couleur peritel. Tel : (16) 
23 08 88 56 le soir. 

CHERCHE donateur de manettes 
de jeu meme cassees. Tel : (1) 48 
33 64 16 apres 17H. 

CHERCHE genereux donateurs de 
tous programmes de I'HHHHebdo 
ou copies de programmes et de tout 
materiel en etat de marche pour 
T07 70 en Franche-Comte ou 
region voisine. Luc au (16) 84 76 20 
26. 



LA SAUCISSE dingue salue tous les 
Hackers de Brive-La-Gaillarde et 
leur souhaite longue vie. 

VENDS Laser 200, 500F, extension 
64K, 500F, livres (Tout sur le Laser, 
Laser jeu d'action, Les mysteres du 
Laser, Jouer au Laser), 50F piece, 
K7 (Desassembleur. Gestion de 
ftchier, Invasion Galactique), 30F 
piece. Tel : (16) 77 80 35 26. 

VENDS calculatrice scientifique pro- 
grammable Casio FX 602 P, inter- 
face K7 FA2, en tres bon etat (moins 
d'un an), manual d' utilisation. 30 
programmes sur K7 (Synthese 
musicale, programmes d'electricite, 
de maths, de physique, de jeu, 
etc.). Gael au (1)35676003 apres 
19H. 

CHERCHE le No 89 de 
I'HHHHebdo, port et canard rem- 
bourses. M.Gonnet, 13 rue Pierre de 
Coubertin, 51100 Reims. Tel : (16) 
26 09 41 27 le soir apres 18H, 

CHERCHE televiseur couleur ou 
moniteur couleur haute resolution 
en bon etat de marche pour moins 
de 700F. Alexis Drogoul au (1) 46 33 
14 14 apres 18H30. 

CHERCHE programmes pour Atari 
520 ST et aussi pour 520 ST, 
L'infame Fabrice au (1) 48 45 40 05. 
NDG : Ne pas confondre avec un 
520 ST. 



ACHETE comptant fin de serie, 
stock et liquidation de tout produit 
industriel, manufacture, textile, 
etc... David Douck, 9 avenue de la 
vigne, 34300 Cap d'Agde. Tel : (16) 
67 26 30 79. 



VENDS Vectrex, 5 K7 de jeu, 
1400F. Tel : (16) 56 78 14 48. 

VENDS crayon optique Pixstix 
(17.08.85), 300F et 44 jeux sur K7, 
150F. Pascal Martin, 120 bis rue des 
Pyrenees, 75020 Paris. 

VENDS au plus offrant, du numero 
4 au numero 69 de I'HHHHebdo. 
Tel : (1) 45 41 49 39 apres 1SH. 

VENDS collection complete de 
I'HHHHebdo (7F piece), nombreux 
programmes pour Amstrad. Michel 
Soissong, 226 rue de la Montagne, 
57200 Sarreguemines. 



VENDS VG 5000 Schneider, 
magnetophone TR3645 Schneider, 
livre 102 programmes pour VG 
5000, le tout etat neuf, 1 200F. Tel : 
(16) 65 42 47 32. 

VENDS ordinateur Adam, 5 K7 dont 
Dragon's Lair, Buck Rogers, con- 
sole CBS avec 9 cartouches dont 
Turbo, module de pilotage. 
O.D'Herbey, cite Saint Lambert, 
batiment 11 , 83600 Frejus. 



VENDS ou echange nombreux logi- 
ciels. Tel : (16) 23 58 50 67. 



CHERCHE contact possesseur 
Laser 3000, pour information 
Apple II (liste de programmes qui 
toument). Xavier Harang, 31 rue des 
Jardins. 78930 Vert. 



ZX81 

VENDS ZX 81, alimentation, 
manuel, K7, 350F, clavier pro, 400F, 
extension 16K. 250F ou le tout en 
botlier compact, 900F, petit clavier 
mecanique, 95F. Tel : (1) 60 63 28 
87. 



CHERCHE interface 8 entrees/sor- 
ties pour ZX 81, a bas prix. A.Tel- 
feyan, 23 boulevard du general de 
Gaulle, 93250 Villemomble. Tel ; (1) 
48 54 47 56 apres 20H. 

VENDS ZX 81 (8.84), MEV de 16K, 
joystick, nombreuses K7 de pro- 
grammes de jeu, 2 livres sur le LM, 
tres bon etat. Pascal au (1) 43 94 38 
69 le samedi, 

VENDS ZX 81 . inversion video, ral- 
longe TV, 250F, extensioncouleur, 
150F, extension cartouche avec une 
cartouche, 150F, extension son, 
150F, musique (2 K7), 200F, inter- 
face imprimante parallele et une K7, 
200F, 20 revues sur le ZX 81 et 
Spectrum. 150F. 3 K7 utilitaires, 
150F. 7 K7 de jeu, 200F. F.Bories, 
Le Freche, 40190 Villeneuve de 
Marsan. Tel : (16) 58 45 80 04. 



VENDS ZX 81 , 1 6K, livre de 70 pro- 
grammes, 22 HHHHebdos, 40 
fiches de programmes, K7 (Rigel, 
Intercepted Cobalt), 20 autres jeux 
sur K7, magnetophone, TV N/B, 
1700F. Eric Lorca, quartier Le 
Milord, route de Vacqueyras Sar- 
rians, 84260 Vaucluse. Tel : (16) 90 
65 56 67. 



VENDS ZX 81, extension 32K 
(MemoteCh), livres, programmes, 
annee decembre 84, parfait etat. 
presque jamais servi, prix a debat- 
tre. Philippe Caillat, 10 avenue de 
Courchelettes, 13117 Lavera. 



VENDS extension 1 6K sous garan- 
tie pour ZX 61 , 300F, 11 K7 de jeu 
(26 jeux) prix indetermine, magne- 
tophone, 200F, pleins de program- 
mes (graphiques), televiseur N/B 40 
par 20 cm, 300F, bouquins, 5 logi- 
ciels dont Crocky, le tout 13O0F. 
M.Seberg. 1 villa Franklin, 93200 St 
Denis. Tel: (1) 48 20 81 07. 



PRESENTE : 




HACHETTE 



HACHETTE MICRO PRINTEMPS HAUSSMANN 

64 Boulevard Haussmann 

75008 PARIS 

lei. 42.82.50 33 

ouvert du lundl du samedi de 9 h 30 a 18 h 30 

HACHETTE MICRO PMNTEMPS PARLY II 

Centre Commercial PARLY II 
Avenue du General de Gaulle 
78150 LE CHESNAY 
lei. 39.54.22.44 

ouven du lundl au vendredl de 12 h 19 h 30 
le samedi de 10 n a 13 n et de 13 h 30 a 19 h 30 



HACHETTE MICRO SAINT-MICHEL 

24 Boulevard Saint. Michel 

75006 PARIS 

lei. 46.33.84.68 

ouvert du mardi au samedi tie ion 19 h 

HACHETTE MICRO PRINTS MPS VEUZY 

Centre Commercial 

78140 VEUZY 

tel. 39.46.96.85 

ouvert du lundl au vendredl de 1 2 h fj 19 h 30 

Iesamedidel0hdl9h30 



MULTIST0RE HACHETTE OPERA 

6. Boulevard des Capucines 
75009 PARIS 
tel. 42.65.83 52 

ouvert tous les jours de 10 h o I h 30 

HACHETTE MICRO PRINTEMPS GALAXIE 

Centre Commercial GALAXIE 

30, avenue d'ltalle 

75013 PARIS 

tel. 45.81 11.50 

ouvert du lundl au vendredl de 12 li d 19 h 30 

le samedi de lotr d 13 ri 30 et de 14ti d 19 h 30 



HACHETTE MICRO PRINTEMPS LILLE 
34-45 rue Natlonale 
59800 LILLE 
tel. 20.30.85.33 

ouvert du murdl du somedi de 9 h 19 n 
le vendredl nocturne jusau'd 20 n 
le lundi de 14 h a 19 n 



demundez ; 

HACHETTE 

MICRO INFORMATION 

INFORMATIONS 

/pour lout savoir sur les 
hits-parade, nouveeules 

/ GRATUIT! el p™ 01 '™ 

DISPONIKi ft«^Wf 



/BANS IIS 1 POINTS 
K VENTE H*. 
/ou par cofrespondance 
contre une ewelonpe 

/limbree n voire nom, 
idiessee n HACHETTE 
jHO-INFOIiMH 
/ INFORMATIONS 
. S.V.B. B.P, 369 
f 75869 PARIS aOEX 16 
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EBDITAILLE 



J'ai pas de chance, cette semaine. 
Vous. par contra, vous en avez. 
Parce que je me suis tape un nom- 
bre incommensurable d'albums 
nuls (c'est ma malchance) que du 
coup vous n'aurez pas a lire (c'est 
ma chance). 

Je vais vous eclairer sur un true 
que vous pourriez ne pas com- 
prendre. Dans un des articles ci- 
dessous, je parle de Berberian. 
C'est celui du tandem Dupuy- 
Berberian, les dessineux. Vous les 
connaissez : on a deja passe une 
de leurs planches. J'ai meme eu 
I'occasion de vous dire tout le bien 
que je pensais de leur album, le 
Petit Peintre. Bref, il m'arrive de 
le rencontrer, et a cheque fois, ga 
rate pas : on s'engueule. Toujours 



sur te mfime sujet, d'ailleurs. Clerc 
et Chaland. J'aime pas Clerc et 
Chaland. Lui, oui. C'est pas le 
seul, mais c'est le plus nerveux. 
Alors, comme je trouve que les 
gens qui aiment bien Clerc et Cha- 
land sont gentils mais marchent a 
cote de leurs pompes, je le dis, 
mais comme justement il en fait 
partie, il aime pas que je lui dise. 
C'est normal. Alors, c'est des his- 
toires a n'en plus finir, il me fait 
des dessins vengeurs dans les- 
quels il dit que je suis con comme 
un manche, et naturetlement, je 
n'aime pas ca. Alors, je repiique, 
et puis lui, et puis moi, ca n'en tinit 
pas. 

Pourquol je raconte tout ca, moi ? 
Milou. 



BRAILLE 



Bon, Derib. 

Va encore falloir que je dise du mal. 
Oh, que je n'aime pas dire du mal. 
Pourtant, je suis bien oblige : on me 
provoque. On ose sortir des albums 
que je n'aime pas. Alors je me fats 
violence et je dis du mal, mais je 
prefererais ne pas avoir a en dire. 
Tiens, par example, si tous les 
albums qui sortaient etaient du 
Goossens, je ne dirais jamais de 
mal. L&, Derib, j'aime pas et je vais 
dire du mal. On s'accroche, ca va 
saigner. 

J'ai deja eu I'occasion de te dire, 
Derib est nul. Oh, je vous vois venir, 
avec vos pudeurs de gamin, je vois 
d'ici la levee de boucliers, qui es-tu 
pour te permettre de juger, il y en 
a qui I'aiment, tout ca, on ne peut 
pas dire de quelqu'un qu'il est nul, 
ca ne se fait pas. 
Ben tiens. Je vais me gener. Derib 
est nul : c'est la deuxieme fois que 
je le dis en un seul article. Done, on 
peut le dire. C'est la preuve qu'il 
i 'est , ou alors c'est que je 
m'emmele dans mes sophismes. 
Bref. 

Son trait est grossier, ses couleurs 
sont fades, son ecriture est repul- 
sive, son scenario mal construit 
et son decoupage a gerber. 
Je reste un instant sur le decou- 
page, parce que c'est tres impor- 
tant, vous allez voir. Par example, 
je prends la quatrieme planche de 
(album. Je ne vais pas chercher 
tres loin, vous constatez. Bon, on 
voit un type visiblement horrifie qui 
dit : "Mais..." et on pense qu'if se 
passe quelque chose d'horhble, 
qu'il va intervenir, tout ca. Case sui- 



vante : une vague silhouette est 
dans la flotle, grise sur fond gris, 
pas de mouvements marques, on 
ne sait pas qui est cette silhouette, 
ce qu'elle tout dans la floite. si elle 
se noie ou si elle nage. Ca, c'est un 
mauvais decoupage. II eut fallu que 




I on comprenne au premier coup 
d'oeii que e'etait le type de la pre- 
miere case qui etait en train de tom- 
ber, puis qui se noyait. C'est pas le 
cas, done ; Derib est nul. C'est a ca 
que je voulais en venir. 
La semaine prochaine, je vous 
apprends a dessiner en trois legons. 

LA ROBE NOIRE de DERIB chez 
LOMBARD, 33,50 raisonnements 
folreux. 



IL N'Y A QUE MAILLE 
QUI M'AILLE fS; 



Tiens, je lirais bien un album de bd. 
Oh ben justement, je viens de rece- 
voir John and Betty d'Eberoni, ca 
tombe bien, je vais le lire. (Note au 
lecteur : remarquez avec quelle 
aisance j'introduis une critique, sans 
a-coups, avec douceur et subtilite. 
C'est ga, le metier.) 
Oh, ben qu'est-ce qu'il est nul, cet 
album. (Note a Berberian (le vrai) : 




je sais, j'ai pas le droit de dire qu'un 
album est nul. Je vais changer, 
bouge pas :) Oh, que cet album me 
paralt ne pas corresponds exacte- 
ment a mes gouts. Oh, qu'il semble 
etre a r oppose de ce que j'appelle 
habituellement de la bande dessi- 
nee (Note aux lecteurs, les vrais : je 
traduis, pour que vous puissiez sui- 
vre aussi, I'album est nul, c'est pas 
de la bd). 

Imaginez un essai. Pas vraiment un 
essai, d'ailleurs, plutot une recher- 
che. Quelqu'un qui se dise un jour : 
tiens, si j'essayais de sortir la bd de 
son carcan, si j'en faisais exploser 
les limites, si j'essayais de creer 
quelque chose de nouveau ? C'est 
en sot une intention tout a fait loua- 
ble. Bravo, j'apptaudis des deux 
moignons (je suis phocomele). 
Imaginez maintenant que ce 
quelqu'un se plante lamentable- 
ment. Ca s'appelle comment ? Un ? 
J'attends ? Un ratage, oui. 
Ben la, c'est un ratage. Voila. 

JOHN AND BETTY d'EBERONI 
chez les HUMANOS, 75 tentatives 

non transformdes. 



BOP*. 


rodei 




TRAGIQUES DESTINS 


VUILLEMIN 


17 


ZEPPELIN 


PEPE MORENO 


17 


CLARKE ET KUBRICK 2 


FONT 


17 


MORTES SAISONS 


BERTHET/ANDREAS 


17 


MEMOIRE DES ECUMES 


CAZA/LEJALE 


17 


LE BAL DE LA SUEUR 


RALPH/CROMWELL/REBS 


17 


FOLIES ORDINAIRES 


SCHULTHEISS 


17 


BONJOUR, MONDE CRUEL 


GEERTS 


17 


CHAUD DEVANT 


ABULI/BERNET 


17 


TSCHAW 


EDIKA 


16 


BLOODI ET LES RONGEURS 


OUIN 


16 


PETITS ANGES 


SERRE 


16 


LES TOURS DE BOIS-MAURY 


HERMANN 


16 


PETER PANK 


ALPHAMAX 


16 


EL BORBAH 


BURNS 


16 


LE CHIEN DES CISTERCIENS 


YANN/HAHDY 


16 



BATAILLE 



<8> 



C'est le dernier Tuniques Bleues. 
C'est le 23eme, pour dire que ca 
date pas d'hier. Alors, inutile que je 
vous fasse un cours detaille, c'est 
les Tuniques Bleues, comme 
d'habitude, c'est ecrit par Cauvin, 
comme d'habitude, c'est dessine 
par Lambil, comme d'habitude, ca 
vaut 33 balles, comme d'habitude, 
il y a Blutch et son sergent, comme 
d'habitude, tu ne te reveilles pas, 
comme d'habitude. 




Achetez-le, I'achetez pas, faites 
comme d'habitude. 

LES COUSINS D'EN FACE de 
CAUVIN et LAMBIL chez DUPUIS, 
33 balles, comme d'habitude. 




Un mec qui a trente et un ans main- 
tenant, il en avait treize en 68. Vous 
vous dites : c'est pas avec des con- 
siderations comme celte-la qu'on va 
avancer sur le chemin de la connais- 
sance. Eh bien si, figurez-vous. 
Parce que Charles Burns a 31 ans, 
et qu'il en avait done 1 3 en 66. Vous 
ne voyez toujours pas ? II est ame- 
ricain, ga se precise ? Pas encore ? 
Qu'est-ce qu'il y a eu en 68, bande 
d'ignares ? Hein ? Des comics, oui. 




Et pas n'importe lesquels : des 
comics underground. De grands 
noms comme Crumb, Shelton, She- 
ridan, et d'autres se sont mis a des- 
siner a cette periode. creant un style 
nouveau, avec un dessin torture, 
mais pas torture aigu, plutot torture 
flippe, des rondeurs partout, des 
fleurs dans tous les coins, des per- 
sonnages bizarres, tout ga. 




Je vous conseille de voir par tous les 
moyens (il existe en videocassette) 
le film "Le sang de Dracula" de 
Paul Morissey. C'est le plus bel 
hommage qu'on ait rendu a la 
legende, a la fois drdle, sarcastique 
et prenant. 

Dracula, par contre (je cose de la 
bd) est a proprement parler nul. 
Parce que je ne sais pas si vous 
vous etes tape le roman original de 
Bram Stoker, mais moi, oui. Et je 
peux vous assurer que c'est I'un 
des trois bouquins les plus chiants 
que j'aie lu.Les deux autres etant 
"Rene" de Cnateaubriand et "Hiver 
84-85" de la Redoute, ga peut vous 
donner une idee de la profondeur de 
I'ennui qu'on peut eprouver a la lec- 
ture de cette aeuvre. Done, la bd 
reprenant tres exactement le texte 
original, on peut en deduire.sans 
trop se forcer les meninges, que 
c'est tout aussi chiant. 
II y a tout de meme un point positif 
dans le bouquin : la preface. Vous 
allez me faire le plaisir de la lire la 
prochaine fois que vous irez chez 
votre iibraire prefere, parce que ga 
vaut le jus. Je resume en deux 
mots : "Lorsque j'ai rencontre pour 
la premiere fois Fernandez en 83, 
je me suis apercu avec stupeur qu'il 
utilisait un moyen d'expression fort 
original : il peignait des tout petits 




tableaux dans des rectangles sur 
une grande feuille de papier, il met- 
tait plusieurs papiers a la suite et il 
appelait ga de la - pardonnez le 
terme technique - bande dessinee. 
C'est vous dire si ce livre est bon, 
puisque ce sont de petites vignet- 
tes peintes qui composent une his 
toire". J'exagere pas, hein, c'est 
vraiment ga. Allez voir, si vous me 
croyez pas. 

DRACULA de FERNANDEZ chez 
CAMPUS, on s'accroche : 78 
balles I 



RIKA ZARAI (8 



UN HOMME 
DANS LA FOULE 




Au secours, je n'en sortirai pas. 
L'album de Floc'h est : 

1) Nul. 

2) Mal imprime. 

3) Ininteressant, sauf pour les fans 
de Floc'h. Malheureusement, il n'y 
en a pas. 

4) Cher. 

5) Pas beau. 

6) Chiant. 

7) C'est que de la pub. Ah, c'est fait 
expres ? C'est une compilation ? 
Ben fallait pas, e'etait pas la peine. 

8) Les textes de Fromental sont pas 
trop mal, mais il aurait pu les gar- 
der pour quelque chose de mieux. 

9) Stop. 

UN HOMME DANS LA FOULE de 
FLOC'H chez ALBIN MICHEL, 120 
pubs. 




CANAILLE 



Vous prenez une tete qui ressem- 
ble a un portrait-robot, vous voyez, 
le genre de tete toute bete, sans 
personnalite. Ok, vous voyez ce que 
je veux dire ? 

Vous lui mettez des cheveux noirs. 
quelques traits blancs sur les tem- 
pos et une moustache : c'est Brian, 
I'un des heros. Vous lui ajoutezune 
boucle d'oreille, vous lui peignez les 
levres en noir avec un leger reflet : 
c'est I'heroTne, Rachelr Vous enle- 
vez ces deux derniers accessoires, 
vous teignez en blond, vous rajou- 
tez une barbe : c'est Gunar, un 
autre protagoniste. 
Maintenant, enlevez tout. Juste des 
cheveux noirs : c'est Juan, I'un des 
membres d'une secte. Attendez, 
c'est pas fini. Ne changez rien, rien 
du tout : c'est Julio, un autre des 
membres de la secte. Ajoutez-lui 
une barbe : c'est Esteban, un troi- 
sieme membre. Toujours avec la 
meme tete, hein, surtout, ne chan- 
gez rien. Bon, vous avez les 
personnages. 

Maintenant, prenez une poursuite. 
Les membres de la secte poursui- 
vent une momie. Ok, vous suivez ? 
Changez la momie en temoin 
genant : vous obtenez ta secte pour- 



LE SECRET DE 
PACHACUTEC 




suivant un temoin genant. Changez 

la secte en amis : ses amis recher- 

chent le temoin genant. Changez le 

temoin en statue : les amis recher- 

chent une statue, 

C'est pas un album de bd, c'est un 

cluedo. 

LE SECRET DE PARACHUTEC de 
DEVILLE chez BEDESCOPE, 42 
situations interchangeablea. 



RACAILLE 



A I'origine, cette serie fOt creee par 
Hermann. Et oui, j'avoue que c'est 
moins bien que du Hermann. Mais 
c'est quand meme vachement 
excellent, si je puis me permettre de 
vous imposer la chose : c'est 
presqu'aussi bien dessine et 
presqu'aussi bien narre (meme si on 
se narre pas tous les jours). 
Jugurtha est un heros plutot mal- 
mene. Jugez-en : il est retame page 
9, vise page 15. menace page 18, 
ligote page 28, emprisonne page 33, 
frappe et ficele page 43 et pique 
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VOIR PAGE 25 





Et notre Charles Burns, a 13 ans, 
represente un public de choix pour 
ces comics. II les lit tous, sans 
exception (la. je brode, parce que je 
ne le connais pas, mais je pense 
que ga s'est passe comme ga) et il 
digere, il engloutit cette literature 
comme des petits pains. 
Et plus tard, il se met a dessiner. 
Mais entretemps, d'autres courants 
artistiques se sont fait jour (excusez- 
moi, j'ai avale un diction naire), le 
techno notamment. Et tout ga se 
melange dans sa tete encore frele 
de tant de jeunesse (excusez-moi, 
je deviens fou). Et le resultat est 
etonnant. 

C'est un amalgame entre les vieux 
babas de 66 et les jeunes loups 



actuels, avec toujours des person- 
nages bizarres, mais completement 
clean , bien nets, avec un trait 
hyper contraste, avec de grandes 
zones de blanc ou de noir. Des sce- 
nars melant la science-fiction, le 
roman noir et la critique sociale, le 
tout tourne fagon superheros 
nihiliste. 

Cher lecteur, je m'excuse d'etre 
aussi peu clair, mais c'est parce que 
je suis tombe dedans quand je suis 
petit. Le bouquin est tres bon quand 
meme. 

EL BORBAH de BURNS chez les 
HUMANOS, 60 explications 

compliquees. 




page 44. En bref : de Taction et du 
suspense. Faites attention tout de 
mSme : c'est a suivre, faut avoir lu 
les precedents et faudra lire les sui- 
vants. Ecco. 

LE GRAND ANCETRE de FRANZ 
et VERNAL chez LOMBARD, 
33,50 Indians. 
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LC JOUR SUIVANT, ALORS GUE le CORTEGE 
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LES BOGDANOFF PREPARENT UN 
1000 KO POUR DEMAIN 



Suite de la page 1 



Grlchka Bogdanoff - Le plus 
important a ete d'abord una ren- 
contre d'homme a homme avec 
David Dahan (le patron de Digit 
Center) et la facon dont on a cons- 
truit tres rapidement des relations 
de confiance reciproque et qui 
nous ont ammene & const mire par 
la suite la deuxieme etape qui est 
celle d'une relation effective. Sur 
quel terrain ? Sur le terrain de ce 
que nous pouvons apporter. nous, 
de plus efficace et de meilleur et 
de ce que David est pret a ouvrir 
pour, disons, servir de plateforme 
a certaines de nos idees et certai- 



nes de nos realisations futures. 
Vous avez vu un peu le debit ? II 
m'a sortit ca tranquille, peinard ! 
On ne rigole pas, hein ! Grosso 
modo, papy Grichka est en train 
de m'expliquer qu'ils ont fait 
copain-oopain avec Digit Center et 
que tant qu'a faire, ils ont decide 
de trapper un grand coup. C'est 
ainsi que les jumeaux occupent la 
noble fo net ion de conseillers 
scientifiques aupres de Digit Cen- 
ter. Attendez, c'est pas fini. 
Envoyez la sauce. 
Grlchka - Nous entrevoyons en 
permanence des horizons nou- 



veaux en matiere de nouveaux 
produits, ca concerne la micro- 
informatique, ta telematique, ca 
peut concerner I'dlectronique de 
loisir les systemes de television.. . 
Un certain nombre de choses se 
sont degagees dans nos interets 
propres et dans le reperage qu'on 
a pu faire de certaines recherches 
qui nous paraissaient particuliere- 
ment interessantes. En ce 
moment nous sommes en train de 
concevoir 1'installation en chaine 
industrielled'un micro-ordinateur 
qui sera le plus compact et le plus 
puissant, c'est a dire la taille d'un 
walkman mais qui aura dans sa 
premiere generation deja plus de 
1000 Ko de memoire. 
Vous imaginez la tete de votre ser- 
viteur. Je tourne au vert, au jaune 
et enfin au bleu. Le boss de Digit 
Center etait a cdte de moi, il n'a 
pas pu s'empecher. 
D.Oahan - Attention, il s'agit d'un 
ordinateur, du clavier et de I'ecran 
le tout full compatible IBM ! 
Grichka - C'est un 16 bits, qui va 
devenir 32 bits et qui a la puis- 
sance d'un IBM PC aujourd'hui. 
HHHHebdo - Dans ce projet 
d' ordinateur, Digit Center est 



associe. 

Grichka • Oui, Digit Center est une 
surface de distribution de produits 
technologiques de pointe qui 
seront dans les mois qui viennent 
selectionnes en fonction de leur 
avance technologique. II est evi- 
dent que dans ce contexte la, dans 
la mise au point de ce nano- 
ordinateur, puisqu'il taut bien lui 
trouver une terminologie ade- 
quate. Digit Center intervient de 
facon tres precise en temps que 
surface de referencement de la 
machine, c'est a dire qu'il va dis- 
tribuer la machine, permettre au 
grand public de se familiariser 
avec (...). 

HHHHebdo - Si Dahan est dans le 
coup, est ce que ca veut dire que 
ca va etre tres peu cher ? 
D. Dahan - Effectivement, ca va 
etre tres peu cher. (les Bogdanoff 
et Dahan se concertent pour etre 
sOrs que Ton peut bien communi- 
quer le prix.. roulements de tam- 
bour) On a deja une vingtaine de 
prototypes. Les ordinateurs seront 
commercialises a 500-600 dollars. 
On a pour le moment aucun com- 
patible a ce prix sur le marche. 
sans parler de la taille du produit. 



Grlchka - Ce seront des ecrans 
LCD sensibles de haute definition, 
la premiere generation des pro- 
totypes actuals est une generation 
zero. Mais, depuis un mois et 
derni, nous sommes passes a une 
generation 1 qui donnera lieu a la 
pre-commercialisation a un prix 
qui defiera toute concurence. 
HHHHedo - Et quand le public 
pourra-t-il voir un prototype 
D. Dahan - Je tiens a dire que nous 
ne sommes pas Sinclair. Quand 
on dit quelque chose, ca sortira 
alors que Sir Sinclair... 
Grichka - Si le rythme se met bien 
en place, les protos seront prets 
dans a peu pres quatre mois et 
pour le passage de la premiere 
industrialisation on peut annoncer 
modestement I'automne 86. C'est 
a dire que Ton aura un an 
d'avance sur tout le monde. 
Ms m'ont tue I Y a pas a dire. Je 
dois avouer que ce que ces 
jumeaux m'annoncent est tout a 
fait interessant. Mais attention, 
Dahan a beau dire qu'il n'est pas 
Sinclair, nous n'avons pas vu de 
protos. Sur une reflexion de ce 
genre, Grichka me repond que 
"les francais sont un peu comme 



Saint Thomas". II n'a pas tort. 
Nous aussi, nous sommes comme 
ca. Un compatible IBM de la taille 
d'un walkman, c'est un tres bon 
plan, a 6000 balles c'est un genial 
plan. Ce que les Bogdanoff ont 
fait, c'est I'annonce que bientot ils 
nous le montreront. Attendons. 
M'est avis qu'on va en voir de bel- 
les sous peu. 

Nous ne nous sommes pas arre- 
ted la. On a discute, discute 
comme des pipelettes. Ainsi, en 
vrac, ils m'ont avoue que "les 
magazines sur TF1 ne sont pas 
bien fails". Pour eux, en ce qui 
concerne les magazines d'infor- 
matique "I'expose n'est pas bon. 
II faut faire un magazine qui soit 
tres proche du public technology 
quement, c'est a dire qu'il faut 
vraiment connaftre la matiere pre- 
miere sur laquelle on travaille et il 
taut en plus de ca un embaliage 
qui soit spectaculaire, interessant, 
intrigant, qui n'ait pas du tout un 



Suite page 25 




Z'est ba bo du toute za, betite monzieu ! Vous 
faire de la brobagande I Ach so ! Dingue ! Lori- 
ciels fait du foin autour de Loritel. Je ne vous 
raconte pas la galere. Loritel, c'est une interface 
que vous branchez sur votre micro et qui retourne 
le modem de votre minitel pour vous permettre 
de le piloter a volonte. En principe, vous pouvez 
done sans pepins creer votre serveur penard, une 
main sur le clavier, ('autre dans la culotte. C'est 
pas que je veuille dire du mal de Loriciels, mais 
faire un serveur de cette facon, dur. Loritel tourne 
pour le moment sur Oric et incessament sous peu 
sur Thomson. Personnellement, je ne connais 
que deux micro-serveurs sur Oric. Attention, je 
rappelle aux abriutis qui se moquent que faire un 
serveur sur Oric est possible. Mais ca necessite 

deux om y 
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une chienlit, je ne vous raconte pas. Et pis, si 
vous n'avez pas de lecteur de diskouettes, c'est 
pire. Deja, meme avec un modem classique (du 
genre DTL2000 + ) vous risquez d'abandonner 
tenement c'est pas facile. Voila pourquoi je doute 
de la facilite de la gestion de ('interlace Loritel. 
Un autre true qui m'enerve et qui enerve aussi 
tous les possesseurs de micro-serveurs, c'est la 
realisation par les boltes de softs de togiciels 
"serveur" tout prets (du style Fakir). Pourquoi 
cela m'enerve-t-il, parce que ca stoppe la crea- 
tion et refouie les idees, voila pourquoi. Na ! Mais 
comme c'est bientot Noel, je vais etre gentil avec 
Loriciels. Allez, voila la photo qui represente le 
moment solennel oil Hubert Curien a remis 
('Oscar de la Vilietto 86 a Marc Bayle. Allez, ne 
crachons pas tant dans la soupe. Loriciels 
annonce Loritel pour Thomson, Amstrad, Apple, 
IBM PC, Atari ST et compatible GEM. 
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Une bonne nouvelle, Cristel, que vous pouvez 
vous procurer chez JCA a Saint Maur, vtent de 
baisser et plafonne desormais a 600 francs. A 
part ca, Phan Service est casse, Ellis a grille son 
modem (il cherche un genereux donateur) et 
Computel va bientot passer sur disque dur. Hare 
Krishna. Quant a ce que vous savez, on m'a tor- 
mellement interdit en haut lieu de vous donner 
des codes Transpac. Voila pourquoi 169001672 
per sonnes ont ete protester devant la tour Mont- 
parnasse I'autre jour. En attendant le numero 
159000331 de I'lntox, je vous invite a envoyer un 
cheque de 176002028 francs pour me soutenir. 
Merci. 
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HOMO 



Salut les protegomenea. 
Je vais vous expliquer le true de la semaine 
dernlere, a propoa de Carali. Chaque fols que 
je le vote, Je lui pose un deli, du style "t'es 
pas cap' de desslner urte rue comme rcante sur 
deux centimetres carres", ou "chiche que tu 
desslnes pas I'hlstolre de I' human! te en deux 
cases' ' . Et I cheque fols, II y arrive. Et en plus, 
II trouve le moyen de repondre a mes exigen- 
ces tout en detournant le but premier. La 
semaine dernlere, II a mis un symbole d'amour 
et de paix, en lui casant une arme dans les 
mains. Cette semaine, je renonce : II trouvera 
toujour* moyen de tricher. 





SEMITE PP0CHME 
SAMS T£ JEPv/iP 
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Bon bon bon. Cette semaine, la promo, e'est 
"Le grand ancetre" de Franz et Vernal. Et ce 
que je vous file gratos, c'est 5 cartes posta- 
les de Hermann, parce que je sals pas si Mllou 
vous I'a dlt, mais e'est lui qui a cree la aerie. 
Done, 5 cartes postales de Hermann. 
Je precise que vous pouvez toujour* benefi- 
cler des promos pasaees. Par example, vous 
voulezle "Bat de la sueur" de la semaine der- 
nlere, II suffit de le demander, je vous tats les 
memes conditions. 

Je repreclse qu'en commandant trots bou- 
qulns de la lists ci-cl (non comprise la promo), 
je vous tile gratos I ' album de Franquln et Del- 
porte, "L*s roblnsons du rail". SI vous en 
commandez cinq, e'eat le "llvre du trie" de 
Masters que je vous offre, mats non comprls 
lea trola precedents. Pour avoir le Masters et 
le Franqutn, taut en commander huft. C'est 
comma pa. 
Euh... C'est tout pour cette fols. 

D Je veux et j'exige "le grand ancetre", parce 
que les indiens, on a pas fait mieux pour foutre 
la patee aux cowboys. Je raque 33,50 balles, en 
n'oubliant pas les 6 bailes de port par album si 

ma commande est inferieure a quatre. J'arrele 
la parce que sinon je vais raconter ma vie. 

D Je veux 643623484 albums de la liste ci- 
dessurcote. Je gagne tenement de cadeaux que 
c'est vous qui me devez du fric. J'attends. Non, 
allez, je blague, j'en veux pas beaucoup, je les 
marque sur la feuille que vous trouverez jointe, 
et demerdez-vous pour caiculer les cadeaux. 

D II n'y a pas de feuille jointe, parce qu'il n'y en 
a pas besoin : je veux juste le catalogue gratuit, 
et j'espere que je ne vous ai pas trop derange, 
monsieur La Promo, s'il vous piaii 

TRAGIQUES DESTINS 49,00 

TSCHAW 45,00 

THORGAL 33,50 

SERGENT KIRK IV 55,00 

CLARKE ET KUBRICK 2 38,00 

BLOODI ET LES RONGEURS 30,00 

SUR L'ETOILE 42,00 

CHIURES DE GOMME 228,00 

MINE DE PLOMB 228,00 

MONSIEUR SOURIRE 90,00 

LEA 55,00 

CARMEN CRU 45,00 

LE TEMPS DES INNOCENTS 38,00 

CIA 69,00 

LA FIANCEE DE LUCKY LUKE 36,50 

PETER PANK 56,00 

MORTES SAISONS 33,00 

LE CHIEN DES CISTERCIENS 38,00 

LE MARCHAND D'IDEES 38,00 
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BONJOUR, MONDE CRUEL 47,00 

LA ROBE NOIRE 33,50 

LE SECRET DE PARACHUTEC 42,00 

JOHN AND BETTY 75,00 

UN HOMME DANS LA FOULE 120,00 

LE REVE AUX 7 PORTES 33,50 

LES COUSINS D'EN FACE 33,00 

DRACULA 78,00 

LA COMTESSE ROUGE 52,00 

EL BORBAH 60,00 

LE GRAND ANCETRE 33,50 
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espece de cote CNDP, Centre 
National de Documentation Peda- 
gogique. II faut connecter ca, en 
faire un system© ouvert, sympalhi- 
que, agreable, drdle, etc. (...). 
C'est une question de savoir faire. 
Je crois qu'il y a en effet des 
magazines a creer, un ou plu- 
sieurs en France et qui pourraient 
etre animes par des gens compe- 
tent et capables de faire quelque 
chose de bien". 

Vous ne trouvez pas ca bien, 
vous ? Entre nous. Temps-X est 
I'une des emissions du samedi qui 
tient le mieux la route. Le samedi, 
rares son! cedes qui ont fait sept 
ans sans virer de bord. Alors, on 
pourrait peut-etre les ecouter, 
non ? Ce qu'ils ont dit plus haul 
est une question de bon sens. 
Toujours plus fort, les Bogdanoff 
ne se sont pas associes avec Digit 



Center pour rien. 
Grichka - II y a plusieurs annees, 
quatre ans exactement, je me suis 
dit, Temps-X est un systeme qui 
est extremement efficace pour dlf- 
fuser des idees sur la conquete 
des nouvelles technologies. Mais 
il serait tres interessant de voir un 
jour exister des magasins qui 
regrouperaient toutes ces techno- 
logies du futur Digit Center va de 
plus en plus essayer de conque- 
rir une place laissee encore assez 
vaquante sur le terrain de la nou- 
velle technologie, sur ('integration 
du futur dans le present. 
Igor - L'innovation doit trouver un 
lieu d' identification et de diffusion, 
c'est le cas pour Temps-X. C'est 
notre mission de le faire. 
HHHHebdo- Et Digit Center est la 
dimension supplementaire de 
Temps-X. 



Igor - C'est tout a fait ca. 
HHHHebdo - Est-ce que Digit 
Center ne va pas monopoliser... 
Igor - Non absolument pas... 
Dalian - Le message doit passer 
"over" Digit Center. On est la pour 
promouvoir tous ces messages. 
HHHebdo - Si une innovation se 
fait chez un concurrent de Digit 
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Center.. 

Igor - II n'y a aucun probleme. De 
toute facon, personne n'a le mono- 
pole de i 'innovation. 
HHHebdo - Ca n'a rien a voir avec 
une association financiere ? 
Igor - Non. 
Dalian - Je suis le premier a pous- 



ser la concurrence. C'est la loi du 
marche. 

Igor - Cet accord n'est pas exclu- 
sif de toute autre diffusion concer- 
nant d'autres produits. Tous les 
fabriquants devraient y trouver 
leur compte. la porte ne leur est 
pas fermee par Digit Center. 
HHHHebdo - vous remettez en 
cause les grands schemas classi- 
que de commercialisation de la 
technologie ? 

Igor • trop lourds, trops pesants. 
Grichka - Et pas adaptes a la rota- 
tion des idees nouvelles. 
Altez, a force de les faire causer, 
its ont fini par me lacher qu'ils bos 
saient sur I 'holographic, la lasero- 
graphie et d'autres projets qu'ils 
preferent "garder secrets". Espe- 
rons que tout ceci ce realisera 
dans les plus brefs delais. Des que 
Ton pout, on vous montre tout ca. 
Si ca marche, on n'a pas fini 
d'entendre parler des 
Bogdanoffs ! 
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. Editeui pteine poge avec scrowling 'haul el Das 
, Assembleur turbo ultra-rapide 
i Moniieur de langage machine complel 
. Desussembleui avec generation de lisling-source 
(label el OEEfl) __^_ 



AMS esl un logiciel integrum un assembleur. un 
monileur et un aesassembieur symbolique pout de- 
velopper el mettre au point lacnement des pro 
grammes en langage machine sur les micro-ordind 
teurs AMSTRAD Les Irois modules sont co-residents en 
memoire cb qui assure une granae souptesse d'ulili- 
sallon. Vous pouvez notammenl uliliser un editeur 
plein ecran. un assemWeur immedtot. un desassem- 
I bleur symbolique, une tiace et beaucoup d'autres 
| lonciions ires puissantes DAMS esl entieremenl 
relogeable el est Bien evidemmeni ecril en langage 
machine 
■ Rel AM20G 
Prix sur cassette 295 FF F1C pour CPC 
Pel AM 308 

Prixsurdlsquette 39§ F MC pour CPC 
DAMS Disponlbles pour 464. 664, 6128 
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D< WATSON qui selon It 

I critiques voul son pi 

sont d.or' Aucune coi 



Iruclions du 7.80 sont e< 
piiquees en detoil De 
nombreux exempies il 
lustreni les dilterentes 
etapes du cours olors 
que des enercices [les 
solutions soni tournies) 
lesienl la comprehen- 



LE LOGICIEL 



Directives d'Assem 
Bioge 

- Chargemenl Sauve 
garde 
-CopieEcran 

INSERT DELE! 
1 assembleur permel | 
deenre des program 
mes lacilemenl en lan 
gage d assemblage I 
puis les transtorme en I 
code machine (langage I 
machinel Pour vol 
aider a comprendre te 
rotations mathematiques I 



des nombres bmaires et 
hexadecimaux esl lour 
nie Un progromme uh- 
hsani les commandes 
graphiques oddilion 
nelles decnles dans le 
livre esl egalemenl I 

Rel ML 126 

i'm. 195 i i K7 . 
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TRUCS ET ASTUCES 
POUR L' AMSTRAD 
CPC (Tom* 1) 

demoine* joW 

lenetres 

nacnin*] & 
des super programmes 
soni incius dans ce beV- 

slion de Ti- 
crtiers. editeur de texie» 
utdeson* ) 
Per Mi it! 
Prix 149 I r 

LA BIILE DU 
PROGBAMMEUB 
OE L'AMSTRAO 
CPC 464 (Tom* 6) 

te CPC *t>" 



tetpreieur e< 
eoM rjcs as 

KLtletCOMMtNltt 
if ML 122 P»x 249 FF 
L( LANGAGE 
MACHINE 

OE L'AMSTRAO CPC 
(Tome 7) 
Des oases de la 
progiommo'ion en as 
sembleur a I uirlisallon 
des rooltnei sysieme. 
lout esl e*plique avec 
de nompieux exem- 



pies Conrieiit un p/O' 
gromrriE' osswmWeur. 
I desasiem- 
Dleur 
Rel Ml. 123 'Prix «9FF 

PEEKS ET POKES 
DU CPC (Tome 9) 

Commeni •»p*o»lei o 
land son CPC 6 poriir 
du flAStC"' Cost ce Que 
wous revels ce nvre 
ovec tout ce qu'n loul 
savoir sur les peexi 
pokes el ai 
Vous sauret a^nsi com 
menl proTPgot la me 



LIVRE DU UCTiUB 
MDIMMWTTf 

AMSTRAD CPC 

fTome <<)1 



TRUCS ET ASTUCES 
DU COMMODORE 12S 
| Plus do 300 pages. 

I chaque utilisoleur de 
Commodore 128 el con 
tient des informolions 
essentielles sur le 

BANKSWHCHING et la 

■ conliguration de la me 
moire, la description 
des registres du con- 
iroleur Video et la pro- 
grammotian giapnique 

| en 640 x 200 sur lecran 
80 colonnes, les tene- 
Ires. le loncllonnemenl 
en mode multi-ioches. 
to structure des inslruc- 
tlons. el beaucoup de 
programmes exempies 
et ulilitaires. 
Disponible 

ML 135 Prix 149 FF 



E DU 

COMMODORE 128 

Plusde 600 pages 
Description complete du 

et des interlaces, expli- 
cations des chips VIC. 
du systeme video (640 N 
200 en haute resolution 
avec ecran de 80 co- 
lonnes sur 25 tignes). le 
SID, la description de- 
loiilee du MMU (Me- 
mory Management Unil) 
et comme touiours le 
listing commente de la 
ROM et de nombreux 
programmes exempies 
el ulililaires a taper Un 
super livre. comme 
routes les BIBLES de Micro 
Applicotioni 
Disponible 
Ret ML 136 Prix 249 FfI 



ATARI ST LIVRES 



i «t i 






DDi-i et te 664' Uliie au 
debutant comme au 
programmer en ion 
goge maonme Contieni 
(e lilting du OOS com 
memo, un umitoire qui 
OiOUte les Homers RE 
LAllES a I'AMDOS ovec 
de riouvettes comman- 
des BASIC, un MONI lEUfi 
d is que et beaucoup 
d oui'es programmes el 
ostuces 
Ret Ml 127 P«« 149 FF 



OU LANGAGE 

MACHINE 

DEL'ATARIST 

Piusde 250 pages 
Tout ce qu'il lout savoir 
pour llrer ou mieux porll 
Oe votre ATARI ST sys- 
teme de colcul et de bit 
nipulation du 68000 



structure des common. 
des. programmation 
strucluree recursion. 
piles, procedures et 
lonctlons. listings sour- 
ces el programmes os- 
sembleurs. routines sys- 
temes,. Un super livre! 
Disponible Oclobre 
Ret Ml 141 Prix 149 ff 



THOMSON LOGICIELS 



COMMODORE 
LOGICIELS 



MICRO APPLICATION AHNOHCE SUPERPAINT 

un program m« *«ntattormal qui donno 
un "LOOK de 32 bits" a votre CPC. 

Vous connaisse* certalnement les programmes ap- 

peies "PAINT" qui elaient jusqu'a maintenanl reserves | 

aux micros 32 bits' Ropides, spectaculalres, lis per- 

meltent de reoliser de lanlasliques graphemes Ires I 

tacilemenl et en un lemps record. Aujourd'hui dvec 

SUPERPAINT vous pouvez vous oussi sur votre CPC 

decoder et profiler des lantastiques possibllites d'un 

veritable logiciel "PAINT*. 

let foncflont Principal** de SUPERPAINT 

Irocede rectangles iignes cercies ellipse; 

Arrondissoge des angles |lres important) 

toutes les tormes peuvenl elre colonees ou trornc 

Quatre grosseurs de trails disponibles 

Selection par menu deraulonls el icones(tvpt? 32 L 

SUPERPAINT est llvre sur disquette 3 pouces accom- 

pagne d'une documentation en irancais 

LINT lonctionne sur CPC 464. 664 el 61 26 

UNT ne coute que 395 Irancs I 



I ► BASIC 64 


Una tuiee I 




le compiloteur BASIC bi est le 1- a lournir la possi- 1 
bitite de troduire des programmes BASIC soil en 1 
langage machine, soil en SPEED CODE Les 2 ver 
Sions onl pour ettel de taire tourner vos program 1 
mes de 4 a 14 tois plus vite trailez avec BASIC 6d 1 
tous les programmes Qui vaus semblenl Irop lenls 1 


Rel MD107 Prix 350 F tIC 




BASIC 128: 

Compiloteur pour Commodore 
les instructions du nouveou supe 
450 Francs 


2B Compile toutes I 
r BASIC 7 MD 111 1 


PROFIMAT: 

Assembleur. 

MDI06 


nonileur. desossembleur disk 350 ff 


TOOL + EXTRA TOOL : 

Extension basic plus de 70 nou 
pour graphemes sprites musiqu 
| 300 Francs 


e prog strucluree 1 



LAI IOAOE A5BFMPUMB POU*? THOMPON MOfi 
I Ml. f est un mocro-ossembleur symbolique qui con- 
I trolremefit ou* assembleurs conventlonne's permel I 
I de mixer let langages BASIC et Assembleur a 
I volonie Vous pouvei done utiliser les qualnes 
I propres a ces deux langages univcrsels [soupiesse 
I et lacilile de programmaiion pour ie BASIC, puis- 
I tance et topidtte pour lassembieur) pour devc I 
I loppet Ites ellicacemeni aes programmes sophis-f 
1 tiqueslieux. utiiiiaires. oppiicofons pro 1 

ML 1 comprend 

• un edlieur plein ecran 

-102 macro instructions predelmies qu' rendenl le 
langage machine accessible a tous 

- un Monileur et un Desossembteur pour travaillei 
oireciemeni sur lo memoire au M05 

- delmilion des macro insiruciions 

- chamage ei execution Assembleur BASIC 
possagesde porametresa partirdu BASIC 



THOMSON LIVRES 



COMMODORE LIVRES 



LIVRE DULECTEUB 
DE DISQUETTE 1S41 

re indispensable 
xis exphque de 
IdQon exhaustive et 
clone I'utllisalion du 
tlappv Commodore 1 541 



pulotion des blocs et d 
la directory gestion d 
lichrers complete, mc 
niteur disque. listing d 
DOS commente. spor 
lei Le must obsolu 1 
Rel ML 101 
Prix 179 FF 
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N2 .20F 
88 pages . 
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.PRO 



VERB ES 



EDIT 

Noe* en decern- 

SANTA CLAUS 



de ./ca/i/io/ SZW/iflC 

avec Dudley MOORE (Patch, pire que 
jamais en petit elfe tendance Cage aux 
Foiies), John LITHGOW (B.Z., le seul 
bon moment du film), David HUDDLES- 
TON (Santa Claua, charge de pousser 
des hohoho a longueur de pelllcule 
comme s'll avait lea Jesses sur des char- 
bons ardents). 




Un gros problems au cinoche c'est quand 
des producteurs mettent la main sur un 
filon juteux et qu'ils arrivent plus a s'en 
separer. C'coup-ci on retrouve Alexandre 
et llya Salkind (pere et fils), specialistes de 
la niaiserie volante et rembourree qui ont 
deja commis la monstrueuse thlogie 
Superman, plus I'immonde Supergirl. 
Convaincus de tenir la bonne recette, ils 
s'attaquent aujourd'hui a I'homme volant 
le plus celebre du mohde : le Pere Noel ! 
Un pari tees ambitieux qui leur a coute 50 
millions de dollars et qui leur impose de 
sortir le film simuitanement aux quatre 
coins du globe. Cause que ga serait peni- 



bte de sortir un film sur le Pere Noel a 
Paques ! 

Dans cette version sans le Petit Jesus, le 
Pere N06I est un brave bucheron marie a 
une brave paysanne. Les pauvres cheris 
vont mourir de froid dans une tempSte de 
neige...Mais, manque de bol, ils n'auront 
pas droit au paradis. lis atterrissent au Pole 
Nord ou ils sont accueillis par une horde 
de braves petits elfes, ceux-la memes qui 
fabriquent les jouets de Noel et qui avaient 
justement besoin d'un coursier costaud et 
infatigable. 

Parmi les elfes il y a Patch, le genial inven- 
teur de trues minables et inutiles. Pour 
faire face a la demande croissante en 
jouets il invente une chaine de montage 
pour jouets. Qui va lamentablement se 
planter. Patch va s'exiler sur Terre et se 
faire avoir par B.Z., un gros plein de sous 
qui reve de creer un Noel 2 vers le mois 
de Mars pour se faire encore plus de 
pognon. 

Ca va nous dormer un bordel pas croya- 
ble a Noel mais le Pere Noel va tout 
arranger. 

Le tout est parfaitement sirupeux et gluant, 
d'une lourdeur a te faire gerber tes der- 
niers marrons glaces. L'equivalent ame- 
hcain du terrifiant "J'ai rencontre le Pere 
Noel" de Christian Gion Tan passe. 
Pourvu que ca ne marche pas pour qu'ils 
n'aient pas la merveilleuse idee de nous 
infliger un Santa Claus 2 I 
Au fait, j'allais oublier de vous dire que 
meme le titre est bete : Santa Claus c'est 
le nom du Pere Noel aux Etats-Unis; ils ont 
meme pas ete foutus de traduire ca, c'est 
vous dire... 




SILVERADO 

de Lawrence KASDAN 




Avec Kevin KLINE (Paden, revollou le 
partenalre de Mervll Streep dans Le 
Choix de Sophie, toujours baleze), Scott 
GLENN (Emmett, encore un tout bon a 
la gueule tallies dans le roc), Rosanna 
ARQUETTE (Hannah, rivale de Madonna 
dans Recherche Susan desesperement, 
elle a que deux phrases a dire id mats 



elle est craquante quand meme !) et sur- 
tout Linda HUNT (Stella, fa name de 
L Annee de tous ies dangers et de Dune, 
slmplement geniale I). 

J'peux pas trop rater cause que j'avais ete 
prevenu a temps. Comme quoi Lawrence 
Kasdan aurait decide de s'attaquer au plus 
grand mythe de I'histoire du cinema : le 
western. Mais attention, pas pour tout 
chambouler, casser les heros indestructi- 
bles, faire gagner les Indiens ou d'autres 
conneries vaguement originates qui 
m'auraient gache mon plaisir. Non, non, 
tout ce qu'il voulait, c'est utiliser les qua- 
lites techniques de I'image 1985 pour y 
caser tous les ingredients du bon gros 
western classicos. Frustre qu'il etait Mis- 
ter Lawrence d'avoir du se taper les mons- 
trueux westerns-spaghettis de papa Leone 
pendant sa jeunesse. 
Enfin vous faites plus de mourron pour lui : 
il est venge ! ! Le resultat est a la hauteur 
de ses esperances. Tout y est : le gros 
sherif pourri, le p'tit frere emprisonne injus- 
tement, une cohorte de pionniers sans 
defense avec Hannah, la belle veuve 
qu'aurait besoin d'un gentil cow-boy soli- 



LA DERNIERE 
LICORNE 

un dessin mime d 'Arthur 
RANKIN et Jules BASS 



qu entretemps la licorne, vierge et pure 
comme ils disent dans le Petit Robert (vous 
pouvez verifier) a ete transformee en pou- 
pee hyper bien roulee. Et du coup elle va 
diablement interesser le jeune Prince qui 
commencait a se tasser de faire bande a 
part. Quel pied ! 

Et puis comme c'est quand meme un 
brave petit conte de fees, les deux tourte- 
reaux vont pas se retrouver au pieu 




Alors comme ga y en aurait plus qu'une 
seule de licorne. Et meme que ses copi- 
nes etles sont pas vraiment mortes, etles 
ont ete pourchassees et jetees a la mer par 
une bete immonde et purulente. J'ai 
nomme le Taureau rouge qui bosse pour 
le Roi Haggard (du Nord, tout le monde 
descend !). Un Roi debile qui se fait chier 
a mort dans son palais-catacombes et qui 
se croit oblige de faire chier tout le monde 
autour de lui pour pas etre le seul ! I 
Alors que void que voila la superbe der de 
der de licorne. Celle par qui les malheurs 
du Roi vont arriver puisqu'elle a decide de 
delivrer ses copines. Sur sa route elle va 
evidemment se cogner a des tas d'obsta- 
cles plus ou moins infranchissables, un 
peu comme Philippe de Dteuleveult avant 
qu'il ne tombe de son pedalo chez les 
Zoulous. 

Comme dans tout dessin anime qui se res- 
pecte (a noter les subtiles ressemblances 
avec la recette Disney) elle va se faire des 
potes chemin faisant ; I'apprenti-magicien 
Schmendrick, Molly Grue ta bonne a tout 
faire de service et comble d'horreur, le 
faux-fils du Roi, le Prince Lir. Faut dire 




ensemble, bande de degoutants I Ils vont 
seulement se donner un petit bisou de rien 
et unir leurs forces pour detruire le Tau- 
reau rouge et delivrer les ticornes. 
Mais tant va la vierge au male qu'a la fin 
etle se casse : ce con de Schmendrick va 
a nouveau transformer la licorne en licorne 
(comme c'est original I !) et tout te monde 
il va se separer cause que le film il est 
(ermine I 

Bon vous me connaissez, hein : fleur bleue 
et sentimental en diable que j'suis. Un vrai 
gosse dans fame. Alors vous pourrez vous 
foutre de ma gueule mais figurez-vous que 
cette banalite de conte cucu m'a plu ! 
En fait le gros malheur de "la Derniere 
Licorne" c'est que les dessins et I'anima- 
tion sont tres, tres nuls. Dans le style des 
aventures a la noix de jooolie Candy a la 
teloche, pour vous situer le niveau ! 
Bref c'est pas terrible, mais c'est tenement 
chou comme histoire... 



taire. La rencontre de quatre aventuriers 
dont le seul point commun est de faire 
route vers Silverado, reunis par le hasard 
et I'injustice. lis detestent bien entendu la 
violence mais ils sauront faire parler la 
poudre pour delivrer Silverado, noyautee 
par un gros proprietaire qu'a fait alliance 
avec le sherif. Bouhh, les grands vifains I 
C'qui est certain c'est que vous allez pas 
etre etonnes par le scenario qui ressem- 
ble a un digest des meilleurs morceaux 
des westerns hollywoodiens Avec un gros 




clin d'oeil sur Johnny Guitar. Avec toutes 
les qualites du genre mais aussi avec tous 
ses defauts. Les mechants se precipitent 
a 40 sur le pauvre petit heros seul contre 
tous, ils ont une panoplte effroyable 
d'armes meurtrieres alors que le heros n'a 
qu'une malheureuse cartouche dans le 
barrillet de son revolver achete en solde. 
Et qui c'est qui gagne ? Ben oui c'est le 
plus faible en quantite, mais comme il est 
tres malin et tres agile il gagne pasqu'il est 
le meilleur en qualite. Desesperant ! ! 
Evidemment tout ga c'est des finasseries 
d'inteflo pasqu'en fait c'est hyper rythme, 
hyper bien joue dans le style grands yeux 
bfeus fixant la vaste plaine, tres reussi 
quoi ! 

Faudrait quand meme vous rappeler que 
Lawrence Kasdan n'est rien moins que le 
scenarists des Aventuriers de I'Arche per- 
due et des episodes 2 et 3 de la saga Star 
Wars ! Plus le realisateur de deux films for- 
midables : La Fievre au corps et Les 
Copains d'abord. 

Un dernier conseil : allez voir ce petit bijou 
insense sur grand ecran et en son Dolby. 
Ca per met de mieux jouir... des vastes 
et endues sauvages de I'Ouest ! 



NIGHT MAGIC 



de Lewis FUREY 



avec Carole LAURE (Judy, obligee de 
jouer dans le film de son marl, quelle 
desolation ! Enfln elle est mlgnonne et 
elle chante bien, c'est deja pas mal), 
Nick MANCUSO (Michael, le partenalre 
de Deneuve dans Paroles et Muslque, la 
mine palotte pendant tout le film, il a pas 
du supporter I'hlver canadlen 1), Ste- 
phane AUDRAN et Jean CARMET (en 
proprietalres de theatre, charges de 
boucher les trous du scenario par quel- 
ques reflexions philosophico-tartes). 




En huit lignes on pourrait dire que c'est 
I'histoire de Michael, chanteur qui reve de 
tout avoir : le succes, le pognon, 1'amour. 
Un soir de deprime noire, trois anges exau- 
ceront son voeu. Pire, un des anges, Judy, 
craque pour Michael et va se met t re a la 
colle avec lui. Mais quand le beau brun 
aura tout, il en voudra encore plus. Mais 
ga il devra le payer tres cher. 
Y a plus de doute : nous sommes en pre- 
sence du nouvel acces de fievre megalo- 
maniaque du trop fumeux Lewis Furey. 




Leonard Cohen aux paroles, lui a la musi- 
que et a la realisation (sa premiere mise 
en scene). Et toujours lui a la voix pour les 
trues chantes par Michael I 
II chante, il chante le Furey, le Furey de 
la voix jolie ! Mais il ne laisse pas 
indifferent. 

Alors deux alternatives : soit t'es fan et 
t'aimes, soit t'en as hen a foutre du tas de 
niaiseries degoulinantes qui sont censees 
constituer le film et tu te casses fissa ! Moi 
j'dis seulement que c'est horriblement pre- 
tentieux mais comme y a quelques mor- 
ceaux tres mignons, je ne prendrai pas 
parti ! Feintes les lecteurs ! ! 



UNE SAISON ITALIENNE 
dePupi AVATI 

avec Christopher DAVIDSON (Ama- 
deus), Lino CAPOLICCHIO (le pere), 
Gianni CAVINA (le cousin) 

Figurez-vous que de juillet a octobre 1 770 
le jeune (mais deja genial, faut pas decon- 
ner !) Wolfgang Amadeus, accompagne de 
sa nounou-impresario de pere, arrive a 
Bologne. Et pourquoi qu'y vient en Italie 
le petit genie ? II vient passer un examen 
(oui, oui, lui aussi !) pourdevenir membre 
de I'Academie Philarmonique de Bologne, 
passe port indispensable a I'epoque pour 
faire carriere. 

Vaguement fauches, le pere et le fils 
Mozart sont heberges par le Comte Palla- 
vicinl en echange de quelques courbettes 
aux pieds du prince et de quelques boeufs 
au piano pour les longues veillees 
d'automne. 

Qa eut pu etre cool comme film, sauf que 
Pupi Avati a pris pretexte de toutes les ren- 
contres de Wolgang pour tracer une gale- 
rie de portraits les uns les plus jetes que 



les autres. La ou ga devient franchement 
desolant c'est qu'il veut nous faire avaler 
que Mozart a appris tout ce qui n'est pas 
musique en trois mois chez les Ritals. Les 
nanas, I'amour, I'amitie, I'attrait du pou- 
voir et du fric, la debrouille, la folie, la mort, 
tout j'vous dit, il a tout appris la-bas. II man- 
que que la recette des macaronis a la sai- 
separeille, et encore ! I 
C'qui m'inquiete le plus c'est qu'on risque 
de voir le moindre eternuement de Mozart 
un 30 fevher transforms en film depuis le 
succes du AMADEUS de Milos Forman. 
Ah j'oubliais quand meme : les images 
sont superbes mais c'est bien peu de 
chose quand on s'emmerde I ! 




BATON ROUGE 
de Rachid BOVCHAREB 

avec Jacques PENOT (Mozart), Pierre- 
Loup RAJOT (Abdenour), Hammou 
GRAIA (Karim) 

Le rock mene a tout a condition d'en sor- 
tir. C'est ce qu'apprendront Karim, Mozart 
et Abdenour, trois potes qui galerent 
comme des boeufs dans une zone quel- 
conque d'une banlieue quelconque. De 
boulot interimaire en allocations de cho- 
mage ils courent apres un mirage qui nous 
attire tous : REUSSIR 
Et pour eux la seule fagon de reussir c'est 
d'aller aux States, a Baton Rouge. Tout ga 
a cause de Mick Jagger qui hurlait dans 
Memory Hotel : "I got to fly today on down 
to Baton Rouge". Le reve debile, mais leur 
reve a eux. 

Ca sera pas facile mais ils vont y arriver 
dans leur paradis Coca-Cola. Ils vont sale 
ment retomber sur leur cul en s'apercevant 
que ce bled tant reve n'est qu'une zone 
a cons comme les autres. Le manque de 
tunes, les flics tares, les ringards a tous 



AMUSE GUEULES 



EXSlJDp 




les coins de rue, tout y est. Aux States 
comme en France. 

Mais comme ils sont bien sympathiques 
ces chers petits vont s'en sortir la tete 
haute. Mozart va rester aux States comme 
groupie-manager d'une replique de Sade 
(je parle de la chanteuse aux grosses 
tevres). Karim et Abdenour, exputses du 
pays de la liberie, vont ouvrir un fast-food. 
Meme que il paraltrait que le coup du fast- 
food (inutile dans le film) ga serait une his- 
toire vraie puisqu'en 1981, un California 
Burg a ouvert dans les memes conditions 
a Argenteuit. 

Bon tout ga c'est bien gentil, quelquefois 
marrant et souvent attachant. Et surtout les 
trois p'tits gars sont super avec un gros 
bisou a Pierre-Loup Rajot, mon chouchou ! 
Le hie c'est qu'a vouloir nous entrainer de 
force dans son histoire, Rachid Boucha- 
reb nous balance tenement de bons sen- 
timents que ga en devient collant et hyper- 
previsible. Le film te colle aux yeux, ron- 
ronne doucement et t'endort finalement 
comme une jooolie histoire racontee aux 
momes pour qu'ils ptoncent plus vite. 
Sympa quoi, mais pas de quoi en faire un 
fromage ! 



26 



AU SECOURS : 
JE SU IS PERDU 



Ca, c'est ia page d'accueil de Tele- 
te! 3. Tapez HG pour rentrer sur le 
serveur proprement dit, et allez voir 
en case 2 si j'y suis. 



Voila, vous etas sur le sommaire. 
13 options s'offrent a vos petits 
doigts qui n'en peuvent plus de 
tant de mugnificence. Cases 3 a 
15, les options en question et ce 
qu'elles vous offrent. 



L'edito. Pas celui de n'importe quel 
pekin choisi au hasard dans une 
ruelle immonde a r ambiance glau- 
que, non. Celui du Boss, le vrai, le 
seul, I'unique. Enfin... Disonsqu'il 
fera un edito si il arrive a s'arracher 
a la messagerie. Suite pour lire la 
suite (pas bete, hein ?), Retour 
pour revenir dans le texte, Som- 
maire pour revenir au... sommaire. 



BafouiStes. Pour ceux qui manient 
mar la langue de San-Antonio, ga 
veut dire "courrier". Vous pouvez 
nous ecrire ou lire vos reponses. 
Tapez EC : vous atterrissez en 
case 16. Tapez RE : c'est en case 
17 qu'il faut vous rendre. 



Section Pirate. Un gros morceau. 
Si vous n'etes pas encore rentre 
dans cette rubrique, tapez un 
pseudonyme et un code que vous 
choisissez, puis allez voir en case 
18 ce qui s'y passe. Si vous etes 
un habitue, rentrez votre pseu- 
donyme et votre code, puis allez en 
case 19. 



Bidouille grenouille. Vous avez le 
choix entre chercher des solutions 
de jeux (allez en case 20), des 
bidouillages (case 21), des deplom- 
bages (case 22) et des bidouilles 
systeme (case 23). 



Hebdo Logiciels. Ca, c'est une 
banque de donnees d'en quoi ? 
Fer, oui. Tapez le nom de votre 
ordinateur, le type de programme 
que vous cherchez, et allez en 
case 24, il y est surement. 



Concours. Faites Guide, vous 
aurez les explications et le regle- 
ment. Faites Suite, et allez en case 
25. 



10 



Cine-BD-Tele-Musique. Lequel des 
quatre ? Choisissez, et une fois 
votre choix fait, allez en case 26, 
y a quelque chose pour vous. 



11 



Cette semaine. La, c'est une avant- 
premiere. Vous pourrez des le mer- 
credi savoir ce qu'il y aura dans 
votre HHHHebdo du vendredi. Fai- 
tes Suite, et plongez en case 27. 



12 



Annonces Micro. Euh... Ben oui, 
quoi, c'est des petites annonces 
consacrees a la micro. Seul incon- 
venient : y a plus de jolie claviste. 
Tapez 1 pour vous retrouver en 
case 28, et 2 pour aller dirsctement 
en 29. 



13 



Annonces pas micro. Vous avez le 
choix : en consuiter ou en passer. 
Pour chacune de ces options, vous 
choisissez la rubrique : virees, 
hebergement, emploi, rencontres 
et puces. Allez en 30, ga peut pas 
vous faire de mal. 



14 



Messagerie. "Ah ha. Une messa- 
gerie, sans blague. Et ga sert a 
quoi ? A passer des messages, 
cong" (extrait d'une interview de 
Ceccaldi (le "boss") sur TF1). 
Tapez votre pseudo et votre depar- 
tement (vous pouvez taper 99 si ca 
vous chante, mais vous n'etes pas 
pret de rencontrer quelqu'un de 
votre region I). Glissez doucement 
vers la case 31. 



15 



Apres 20 heures. Allez vous faire 
surprendre en 32. 



17 



Tapez le matricule que vous avez 
donne en case 16. Tapez ensuite 
le numero de question de la case 
33, et qu'obtenez-vous ? Votre 
reponse ! Genial, non ? 



18 



Desole ! Vous n'etes pas encore 
un Pirate Officiel. Faites Suite pour 
nous refiler un tuyau pour prouver 
votre valeur, et allez ensuite en 
case 34. 



19 



8 


«0 


Hit logiciels. Alors la, on n'y est pas 
alle, parce qu'on nous a dit qu'il y 
avait des lions. Non, sans dec', ce 
sera un hit-parade des logiciels du 
commerce, mais c'est pas pret. 12 
esclaves sont fouettes nuit et jour 
pour que vous puissiez y acceder 
bientet. 




ID 




Donnez un numero matricule (just 
like in the army, old branch), et 
retenez-le : il vous sera necessaire 
pour lire la reponse. Aller taper 
votre prose en faisant Suite. Une 
fois fait, allez en case 33. 



Bienvenue, cher Pirate Officiel ! 
Que choisissez-vous, la banque de 
donnees (35) ou la messagerie 
(36)? 
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C'est des solutions, que vous vou- 
lez ? Ok, c'est parti. De quel jeu, 
sur quelle machine ? Tous les jeux 
de votre machine ? No problem ! 
Faites Suite pour faire defiler les 
pages. 



21 



Des bidouillages, quoi de plus sim- 
ple ? Allez, dites-nous quel jeu sur 
quelle becane, et on vous dira 
comment avoir des vies infinies. 



22 



Le coin de I 'anti-cafe. Faites une 
copie de votre logiciel avant que le 
cafe maudit ne se renverse des- 
sus I Et pour vous, qu'est-ce que 
ga sera ? 



23 



Une recopie d'ecran, un copieur 
universe!. .. Fouillez, fouillez, vous 
trouverez surement ce qu'il vous 
faut. 



24 



Regardez : ga, c'est la liste de tous 
les programmes qui correspondent 
a votre demande. 24 jeux d'action 
en basic sur Commodore. Vous 
voulez des precisions sur le 
4eme ? C'est en case 37 que ga se 



25 



Oh, un couloir avec six pontes 
Chacune de ces portes donne sur 
un concours different : la premiere, 
c'est le cine, la seconde donne sur 
la musique, la troisieme sur le 
monde passionnant de la micro- 
informatique, la quatrieme vous 
plonge directement dans la bande 
dessinee, la cinquieme dans la 
pube et la sixieme dans la tele. 
Allez voir ce qu'on y fait en case 
38. 
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Voila, les rubriques habituelles. 
Que vous soyez dans le cine, la bd, 
la tele ou la musique, meme prin- 
cipe : vous choisissez le film, 
I'album, remission ou le disque qui 
vous branche, vous tapez son 
numero et vous avez I'avis du spe- 
cialiste sur la question. 



27 



On va pas tout vous dire, hein, faut 
pas rever ! Mais vous saurez dans 
les grandes lignes ce qui se passe 
au fur et a mesure que ga arrive. 
Apple baisse ses prix ? Sinclair 
sort un 234235 bits pour 12 bal- 
les ? Amstrad sort le meme pour 6 
balles ? C'est icf ! 



28 



Bon, dites-moi ce qu'est votre 
micro, ou vos peripheriques, et fai- 
tes Suite pour rediger votre 
annonce. 



29 



Vous avez une marque qui vous 
interesse plus particulierement ? 
Oui ? Le Machbro 64 ? A quel 
prix ? 100 balles ? Ok, notez-moi 
tout ga et allez en 39, on verra si 
on peut faire quelque chose pour 
vous. 



30 



Voila, les annonces defilent. Si 
vous avez choisi rencontres, vous 
pouvez en plus choisir la region. 
Faites Suite, ga defile. 



31 



Bon, on y est. En haut, les pseu- 
dos des personnes connectees en 
meme temps que vous. Si le demi- 
ecran est plein, faites * et Suite, 
vous verrez les autres pseudos. Si 
le numero a cole du pseudo est en 
inverse, cette personne est occu- 
pee. En bas, c'est les forums. Si 
vous tapez le numero d'une per- 
sonne libre, il recevra le message : 
"Voulez-vous communiquer avec 
machin ?" et s'il repond oui, vous 
vous retrouverez tous deux sur un 
salon prive. Si vous tapez le nom 
d'un forum, vous vous retrouvez 
sur ce forum, avec au maximum 
quatre personnes. Causez, c'est 
fait pour. 



32 



Ah, la surprise. On va la faire durer 
un peu. Regardez ce bel ecran et 
allez vous recueillir en 40. 



33 



Attention ! Notez bien ce chiffre, il 
vous permettra d'obtenir ia 
reponse. 



34 



La, on vous explique gentiment : 
on va examiner votre demande, 
reponse dans trois jours. Mais c'est 
que c'est un club prive, ga ! 



35 



Voila, vous avez acces aux codes 
des petits copains. Sympa, comme 
systeme, non ? 



36 



La meme messagerie que tout a 
I'heure, sauf que la, vous etes 
entre vous, bande de pirates : nulle 
oreille genante ne viendra vous 
espionner. 



37 



Qa, c'est le resume du programme. 
Vous saurez au moins de quoi ga 
parte et vous pourrez envoyez 10 
balles au journal pour vous procu- 
rer le numero dans lequel est paru 
ce superbe programme presque 
neuf. 
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C'est la que ga devient dur ! Vous 
vous imaginez quand meme pas 
qu'on va vous filer des tas de 
cadeaux pour hen, non ? A vous 
de prouver vos connaissances en 
repondant a ces 1 questions. Une 
fois fini, laissez votre nom et votre 
adresse : vous recevrez peut-etre 
le gros lot... 
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Toutes les annonces repondant 
aux criteres que vous avez deter- 
mines defilent. Comme ga, vous 
perdez moins de temps a eliminer 
ce qui est trop cher, ce qui ne vous 
concerne pas... 



40 



Et la surprise : il n'y en a pas ! 
Comme I'application (secrete) pre- 
vue n'est pas tout a fait au point, 
on ne vous devoile rien. Pour I'ins- 
tant, vous tombez sur la message- 
rie de la case 14. Dans un peu 
moins de pas tres longtemps, vous 
aurez... Ah ah I Secret I 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME, 



Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous ! 

Tous les beaux, tous les bons logiciels se retrouvent ici. lis y viennent sans la pub, uniquement pour ce qu'ils ont dans le ventre. Les prix s'approchent du plus bas : normal, nous preferons ramener la 
soft a sa plus juste valeur. Du coup un bon programme trop cher ne figurera pas dans la page. Les autres sont classes par ordre de preference, pas par rapport qualite-prix, achetez si vous voulez I 



LE CINQUIEME AXE 

Vous Stes le dernier espoir de toute 
I'histotre de I'hurnanite : I'univers se 
depiace lentement sur son cin- 




quieme axe, t'axe probabliste. II ne 
vous reste plus qu'a vous d6foncer 
la sante a flinguer a grands coups 
de savate tous les cyborgs qui se 
sont revoltes contre I'hurnanite et a 
recupe'rer les dix anachronons fau 
teurs de troubles. Le graphisme 
exceptionnel, donne une dimension 
nouvelle a votre micro. 

METRO 2018 

Partez a la recherche de cet incons 
cient de Han Duo (un lointain cou 
sin de Han Solo) qui s'est four re 
dans la gueule du pire des monstres 
qui soient en notre vingt et unieme 
siecle beni : le metro. Seuls y vivent 
encore les punks inadaptes, les 
monstres mutants et quelques allu 
mes tels un pretre ou le sage, 6 
combien respectable, loga (non non 
pas loda). Le graphisme n'est pas 
le meilleur argument de ce logiciel 
bourre d'humour et de references 
Destroy ! 



on les aime ! Pas un seul pro- 
gramme vraiment ringard, tous 




NOW GAMES 

En voila de la compilation comme 



mentent au moins un coup d'oeil. 
Sans parier de ceux qui mentent 
plus qu'un instant d'essai et de pra- 
tique. Plongez-vous -dans ces six 
un i vers tabuleux, jusqu'au cou, 
mais ne vous noyez pas ! Une 
caracteristique commune : ils 
offrent tous une qualite graphique 
honnete et une programmation 
corrects. 



FIGHTING WARRIOR 

Votre specialite : le combat au 
baton. A Test, comme a I'ouest du 
Nil, vous etes redoutd de toutes et 
de tous. De tous ? Presque I Car un 
nouveau defi vient de se lever sur 
les rives du fleuve-dieu : les demi- 
dieux se sont reconciles pour vous 
montrer que vous n'etes que 
racaille. lis vous affronteront sur 
votre terrain, dans une serie de 
duels sanglants. L'animation fabu 



leuse vous confondra, dans cette 
arcade-aventure passionnante 




TITRE et PLACE 


SUPPORTet 


PRIX 


GRAPHISME et 


CLASSEMENT COMMODORE 














CATEGORIE 




INTERE1 


1 SCARABEUS 


DISK 


fJM 


145/120 


****** 


****** 


CLASSEMENT SPECTRUM 












2 SUMMERGAMES II 


DIS K 


AJM 


165/115 


****** 


****** 














3 RACING DESTRUCTION SET 


DISK 


FJ M 


195 


****** 


****** 


1 ELITE 

2 HOflBIT 

3 DARK STAR 

4 HIGHWAY ENCOUNTERS 

5 NIGHTSHADE 

6 STARQUAKE 

T CT A blAU 


K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 


A JRV 
AVR 
AJ 
AJ R 
AJ R 
AJ 








4 REALM OF IMPOSSIBILITY 


DISK 


A V M 


195/145 


****** 


****** 


100 
135 

95 
100 
125 

80 


***** 

** 

****** 

***** 

***** 

* ** * 


****** 

****** 

***** 

***** 

***** 

***** 


5 WEB DIMENSION 

6 THE HOBBIT 

7 CASTLES OF DOCTOR CREEP 

8 LODE RUNNER 

9 SPY VS SPY 
10 PARADROID 


K7 

K7 

K7 

MOOK 

K7 

K7 


FJ RM 

AVR 

AJRM 

AJM 

AJM 

AJRM 


105 
135 
135 
290/100 
95 
100 


+ * * 
*** ** 
* * * * * 
****** 

****** 


****** 

****** 

****** 

****** 

***** 

***** 


/ Stl AMI UN |\/ 

8 FRANKIE GOES TO HOLLVWOOD K7 
9 PSVTRON K7 

10 LA OUETE DU CHEVALIER K7 

11 TROIS D MOVER K7 

12 DUN DARACH K7 

13 FIGHTING WARRIOR K7 


A J V 
AVJ R 
AR J 
FV 
FL 
AV 
A J 


125 
130 

85 
140 
180 
115 

90 


* 

* * 
* * * * 
** * * * * 
******* 
«**«««« 


******* 
******* 
******* 
******* 
* * * * * 


11 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 

12 MANDRAGORE 

13 BLADE RUNNER 

14 RESCUE ON FRACTALUS 

15 SEVEN CITIES OF GOLD 

16 HACKER 

17 ELITE 


K7 

K7 

K7 

K7 

DISK 

K7 

K7 


AJM 

FV 

AJM 

AJM 

A VM 

AJM 

AJ V 


130 
250 
100 
130 
195 
110 
155 


******* 

******* 

******* 

* * * * * 

* * 


***** 

***** 
***** 
***** 
***** 
***** 
***** 


14 ALIEN 8 

15 SHADOWFIRE 

18 NODES OF YESOD 
17 GYRON 

IS BRUCE LEE 

19 FRANK BRUNO'S BOXING 

20 SPY HUNTER 

21 SABRE WULF 

22 METABOLIS 


K7 

K7 


A J R 
AV 


110 
115 


***** 
**** 


**** 

*** * 


18 SKYFOX 

19 WINTERGAMES 


K7 

DISK 


AJ M 

FJM 


120 
190/120 


****** 
****** 


* ** * 

* * * * 


K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 


F J 
AJ R 
AJ 
AJ 
AJ 
A J 


130 
130 
85 
100 
85 
65 


**** 
**** 
*** 
*** 
** ** 
* *** 


*** * 

**** 

**** 

**** 

** * 

*** 


20 GATES OF DAWN 

21 SORCERY 

22 WHO DARES WINS II 

23 PITSTOP II 

24 SHADOWFIRE 

25 B McG CHAMPIONSHIP BOXING 


K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 


AJRM 
A J V M 
AJM 
AJM 
A V 
AJ M 


115 
120 
100 
110 
115 
115 


* * 

****** 

****** 

****** 

****** 


**** 
**** 
**** 
**** 

* * * * 

* ** * 


K7 


A J 


105 


**** 


*** 


26 WIZARDS LAIR 


K7 


AJM 


120 


**** 


* *** 


23 CINQ SUR CINQ 


K7 


F J 


69 


*** 


*** 


27 GHETTOBLASTER 


K7 


AJM 


105 


**** 


*** 


24 MEGAHITS 


K7 


A J 


125 


*** 


*** 


26 THE CAULDRON 


K7 


AJ M 


130 


**** 


*** 


25 BEACH HEAD 


K7 


A J 


65 


* * 


*** 


29 CINQ SUR CINQ 


K7 


FJ M 


69 


*** 


*** 














30 NOW GAMES 


K7 


AJRM 


130 


*** 


*** 


CLASSEMENT ORIC 












CLASSEMENT AMSTRAD 












1 SASA 


K7 


FV J R 


ISO 


* * * * 


***** 














2 AIGLE DOR 


K7 


FVR 


160 


* ** * 


** * * 


1 CONFUZION 


K7 


AJRM 


105 


*** 


****** 


3 MISSION DELTA 


K7 


F J R 


85 


*** 


**** 


2 SORCERY 


K7 


AJM 


95 


****** 


***** 


4 MEURTRE A GRANDE VITESSE 


K7 


FV 


160 


* * 


* * ** 


3 DUN DARACH 


K7 


A V 


115 


****** 


***** 


5 BIG BASTON 


K7 


F J 


120 


* 


**** 


4 HIGHWAY ENCOUNTER 


K7 


AJ 


115 


***** 


***** 


6 TROIS D FONGUS 


K7 


FJ 


140 


* ** * 


*** 


5 GYROSCOPE 


K7 


AJ M 


120 


***** 


***** 


7 COBRA PINBALL 


K7 


F J 


120 


* * * * 


*** 


6 MACADAM BUMPER 


K7 


FJ 


140 


***** 


***** 


8 DOGGY 


K7 


FJ 


120 


*** 


*** 


7 DARK STAR 


K7 


AJ 


95 


**** 


***** 


9 SUPER JEEP 


K7 


F J 


140 


*** 


*** 


6 FRANK BRUNO'S BOXING 


K7 


A J 


115 


* ** * 


***** 


10 FRELON 


K7 


FJ 


120 


** * 


*** 


9 STARION 


K7 


AJRM 


125 


**** 


***** 


11 DIAMANT DE LILE MAUDITE 


K7 


FV 


145 


* * 


*** 


10 TRIPLE PACK 


DISK 


AJ M 


160 


**** 


***** 


12 ULTIMA ZONE 


K7 


A J 


95 


*** 


* * 


11 METRO 2016 


K7 


FV 


150 


** 


***** 


13 TENDRE POULET 


K7 


FVR 


120 


* * 


** 


12 MEURTRE A GRANDE VITESSE 


K7 


FV 


160 


** 


***** 


14 MR WIMPY 


K7 


F J 


50 


* 


** 


13 TANK BUSTERS 


K7 


AJ M 


95 


****** 


**** 


15 PSYCHIATRIC 


K7 


F J 


120 


* 


* * 


14 SPY VS SPY 


K7 


AJ M 


125 


****** 


**** 


16 LANCELOT 


K7 


F J 


150 


*** 


* 


15 THE DEVILS CROWN 


K7 


AJM 


125 


**** * 


**** 














16 WIZARDS LAIR 


K7 


AJM 


120 


**** 


**** 














17 ROCKY HORROR SHOW 


K7 


A J R 


110 


*** 


** ** 


CLASSEMENT APPLE 












18 THE CAULDRON 


K7 


AJM 


130 


** 


* *** 














19 ALIEN 6 


K7 


AJRM 


110 


***** 


*** 


1 MANDRAGORE 


DISK 


FVR 


350 


***** 


****** 


20 NODES OF YESOD 


K7 


AJ M 


130 


*** * 


*** 


2 KARATEKA 


DISK 


AJ M 


380 


***** 


***** 














3 MEME LES POMMES DE TERRE 


DISK 


FV 


190 


**** 


***** 














4 CRIME OU PARKING 


DISK 


FV 


190 


**** 


***** 


CLASSEMENT THOMSON 












5 LE MUR DE BERLIN VA SAUTER 


DISK 


FVR 


190 


*** * 


***** 














8 HOLD-UP 


DISK 


FVR 


315 


*** 


***** 


1 FOX 


K7 


FJM 


145 


****** 


****** 


7 SKYFOX 


DISK 


AJM 


275 


****** 


*** 


2 LORANN 


K7 


F J R M 


150 


***** 


****** 


8 DALLAS QUEST 


DISK 


AVR 


245 


**** 


**** 


3 MANDRAGORE 


K7 


F V 


250 


****** 


***** 


9 MASK OF THE SUN 


DISK 


AVR 


290 


*** 


** ** 


4 CINQUIEME AXE 


K7 


FJ V 


190 


***** 


***** 


10 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP 


DISK 


AJ M 


275 


** 


** ** 


5 ANIMATIX 


K7 


FL 


240 


**** 


***** 


11 AZTEC 


DISK 


AJM 


350 


*** 


*** 


6 LES DIEUX DU STADE 


K7 


FJM 


155 


**** 


*** * 


12 OPERATION MERCURY 


DISK 


F V M 


390 


* 


**** 


7 FBI 


K7 


FJM 


190 


**** 


**** 


13 CONAN 


DISK 


AJ 


275 


***** 


*** 


6 THRESHOLD 


modul 


FJ 


340 


**** 


**** 


14 PINBALL CONSTRUCTION 


DISK 


AJM 


300 


***** 


*** 


9 AIRBUS 


modul 


FJM 


475 


**** 


**** 


IS ONE-ON-ONE 


DISK 


ARM 


300 


**** 


*** 


10 KARATE 


K7 


FJM 


180 


****** 


*** 


16 PARANOIAK 


DISK 


FVR 


350 


**** 


*** 


1 1 CHOPLIFTER 


modul 


FJ 


340 


* ** * 


*** 


17 EPIDEMIE 


DISK 


FVR 


350 


**** 


*** 


12 ELIMINATOR 


K7 


FJM 


120 


*** 


** * 


18 BRUCE LEE 


DISK 


AJ M 


245 


*** 


*** 


13 AIGLE D'OR 


K7 


FV 


160 


*** 


*** 


19 CAPTAIN GOODNIGHT 


DISK 


AJ M 


350 


*** 


*** 


14 SPACE SHUTTLE M05 


K7 


F R J 


260 


*** 


*** 


20 LUNAR LEEPER 


DISK 


AJ 


190 


* 

Pour toi 


• * 
it probleme appeler 


15 VOX M05 

le (16) 78 03 22 23. 


K7 


FL 


160 


* 


*** 
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nbotage tin "RAINBOW WARRIOR" par una equips de nag 
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PERSONNALISATION 

Scoop ! Tout comme les Patoufs d'il y a quelques annees (ces poupees fabriquees toutes sur le 
meme modele diffdraient par leurs cheveux, leur peau, leurs yeux, leur expression...), le person- 
nage principal de Little Computer People Research est un etre unique dans chaque soft. Ainsi 
son apparency physique, tout comme son comportement varie d'un exemplaire du soft a I'autre. 
Cette performance de prog ram mat ion conduit a penser que les createurs du jeu esperent que cha- 
que utilisateur developpera des sentiments uniques envers son partenaire de jeu. A tel point que 
le jour ou vous essaierez le soft chez un copain, vous n'en reconnaltrez plus le heros. Little Com- 
puter People Reasearch a 6te d^veloppe par Activision et arrivera incessamment sous peu dans 
la memoire de vos Commodore 64 et 128. 

(MOM PB&0hlHA6£ E?r PLUS BEAitYP'Afr&t'EST 

\ Oil* /_P-r,CaJC_v/r„/ r — (j£gf 
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LILLE 

CHEZ : TERACOM-INELCOM 

COMMODORE 

MATERIELS + LOGICIELS 
+ RADIO-AMATEUR + CB 
VENTES - REPARATIONS 

CIBOR Boutique -Tel. : 20.54.83.09 

1 2, rue de la Piquerie - 59800 LILLE 
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Savez-vous, bande d'ignares, d'oii 
vient le nom merveilleux du pre- 
mier soft de la compagnie Lucas- 
film Games, Rescue On Fracta- 
ls ? Non ? Tout simplement du 
fait que pour la premiere fois dans 
I'histoire de la micro-informatique 
familiaie, la geometrie tractate sert 
en permanence a generer les 
decors. D'ailleurs. c'est tenement 
facile a programmer cette geome- 
trie fractale que Lucasfilm Games 
reste, au bout d'un an, ia seule 
societe a utiliser ce principe dans 
la generation des decors, malgre 
les avantages evidents de celui-ci, 
au moins pour la qualite realiste du 
rendu. 



Dlrecteur de la Publication 

redacteur en Chef 

Gerard CECCALDI 

Dlrecteur Technique 

Benoite PICAUD 

Redaction 

Michel DESANGLES 

Michael THEVENET 

Secretariat 
Marline CHEVALIER 

Maquette 

Jean-Marc GASNOT 

Jean-Yves DUHOO 

Edlteur 

SHIFT Editions 

24 rue Baron 

75017 PARIS 

Tel ; (1)42 63 49 94 

Distribution NMPP 

Publlclte 
Veronique CARRARA 
5 rue de la Beaume 

75008 PARIS 

Tei : (1) 45 63 01 02 

Tlx : 641866F 

Commission Parttaire 66489 

RC 83 B 6621 

Imprimerie 

DULAC et JARDIN S.A. 

Evreux 



SENSATIONAL 

Pour 
votre 



UNEL Nouvzau. Clavtoi P/ioXe 

SPECTRUM 



(MA-tonne/ 
16/48 K 



87 touches dont 27 de fonction 
Montage FACILE par vous-m£mes (10 nlnutes et in tournevls) 



Prix : 350 F TTC 
Port en sus i 30 F 



Autre modele I 67 touches : 550,00 F IK. 




CHEQUE de 980,00 F I la Commande 
ou envoi contre remboursement 



CT (PARIS) s a 



92-90, boulevard Victor-Hugo ■ 92110 CLICHY 

111. ((1) W.'/O.B3.62-IiU« :C!P fi15-2Wr -:(Ue a i(l)«, 70.-77.75 



MSXENFETEH 

HYPER RALLY : 240 F. 

PHILIPS VG 8010 : 690 F. 

PHILIPS VG 8020 : 1290 F. 

CANON V20 : 1290 F. 

SONY HB-501F + CADEAUX : 
1990 F. 

PHILIPS VG8010 
+ Moniteur Vert : 1690 F. 
+ Moniteur couleur : 2890F. 

CANON V20 ou PHILIPS VG8020 

+ Moniteur Vert : 2290 F. 

+ Moniteur Couleur : 3490 F. 

SONY HB-501F 

+ Moniteur Vert : 2990 F. 
+ Moniteur Couleur : 4190 F. 



VIDEOTROC 

89 bis. rue de Charenton 
75012 PARIS 
Tel. 43.42.18.54 

Ouvert du mardi au samedl de 10 h 6 19 h 
sans Interruption et le lundl de 14 h 6 19 h 




LECTEUR DISQUETTES 
PHILIPS VYOl 

(3 1/2", 360K>:2590 F. 

LECTEUR DISQUETTES CANON t 
VF-100 (3 1/2",720K) : 3250 F. 

DISQUETTES 3 1/2" PAR 10: 250 F. 
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RADAR 



Tentez de detruire I'intrus que detecte votre radar, 
sous peine de destruction imminente. 

Serge LE RAY 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes puis bran- 
Chez votre plus beau joystick dans le port 1 , chargez et lancez. 
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LISTING 1 



10 FORI "491 52TO49240 

20 READA POKEI,R:T=T+A NEXT 

30 IFTO10923THENPRIHT"ERREUR DE D 

RTR",T:ST0P 

40 SYS49152 

50 DRTH 169, 64, 133,44, 133,46,133,48 

60 DHTRISS, 66, 169,1, 133,43, 133,65 

70 DflTH169,2,133,45,t33,47,163,0 

80 DRTR 1 60 , , 1 53 , 255 , 63 , 200 , 208 , 25 



90 BRTR169, 82, 141,92, 192,169,65,14 

1 

100 DRTR93, 192,169,68,141,94, 192, 1 

69 

110 DRTH65, 141,95, 192,169,82,141,9 

6 

120 DRTR19Z, 169, 1,162, 1,160, 1,32 

130 DRTR186,255, 169,5, 162, 92, 160, 1 

92 

140 DRTR32, 189,255, 169,0, 162,255,1 

60 

150 DRTR255,32,213,255,134,45,132, 

46,0 



LISTING 2 



POKE53280 , 5 I P0KE5328 1,13: v=33248 
: S-54272 :P0KES4296, 15 i GOSUB1000 

1 FOR I -2048TO2439 : RERDR : POKE I , R ■ T- 
T+R : NEXT 

2 IFT039214THENPRINT"ERREUR IE BR 
Tfl EN BLOC l'M^STOP 

3 BHTH169,32, 13, 17,208, 141, 17,208 

4 BRTR169,8, 13,24,203,141,24,208 

5 IRTR96, 0,0, 0,0, 0,0,0 

6 BRTR0,0, 169,0,133,251,169,32 

7 BHTA133,252, 160,0, 163,0,145,251 

8 DATA200,208,249,230,252, 165,252, 
201 

9 DHTR64,208,239,96, 169,0, 133,251 
IB DRTR169.4, 133,252, 160,0, 169,5 

11 BRTR145,251,200,208,2,230,252, 1 
66 

12 DRTR252,224,7,2B8,241,166,251, 1 
92 

13 DHTR233,208,235,96, 173,66,31,74 

14 DRTH74,74, 170, 189, 176,8, 141,69 

15 BRTH31, 189,209,8, 141,70,31, 169 

16 BRTR248,45,64,31,32, 160,8, 169 

17 BRTR7,45,66,31,32, 160,8, 173 

18 DRTH69,31, 141, 154,8, 141, 157,8 

19 DHTH173,70,31, 141, 155,8, 141, 158 

20 DRTH8, 169,7,45,64,31, 170,232 

21 BRTH169, 128,202,240,4,74,202,20 
8 

22 BRTH252, 13, 196,53, 141, 196,53,96 

23 DHTR24, 109,69,31, 141,69,31, 169 

25 DRTR0, 109,70,31, 141,70,31,96 

26 BHTR0,64, 128, 192,0,64, 128, 192 

27 BHTR0.64, 128, 192,0,64, 128, 192 

28 BRTH0,64, 128, 192,0,64, 128, 192 

29 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0,0 

30 TJRTH0,32,33,34,3S,37,38,39 

31 BRTR40,42,43,44,45,47,48,49 

32 DRTR50,52,53,54,55,57,58,59 

33 DRTR60,62,62,62,62,62,62,62 

34 BRTR62,62,0,0, 169,238,141,80 
33 DRTR9, 169,238, 141,35,9,56, 173 

36 DHTH65,31,237,64,31, 141, 164,31 

37 BRTH176, 10,169,206, 141,80,9,32 

38 DRTH13,10,234,234,56,173,67,31 

39 DHTH237,66,31, 141, 165,31, 176, 10 

40 BRTR169,206, 141,95,9,32,24, 10 

41 BHTR234,234, 173,64,31, 141,166,3 
1 

42 BRTR173,66,31, 141, 167,31, 173, 16 
4 

43 DRTH31, 141, 168,31, 173,165,31,14 
1 

44 BRTR169,31,160,0,24,173, 164,31 

45 BRTR109, 168, 31, 141, 168,31, 144,3 

46 DRTR206, 166,31,24, 173, 165,31 , 10 
9 

47 BHTR169,31,141, 169,31, 144,3,238 

48 BRTH167,31,173,166,31, 141.64,31 

49 BRTR173, 167,31,141,66,31,32,84 

50 DRTH8, 200, 208,208, 173,65,31, 141 

51 BRTR64.31, 173,67,31, 141,66,31 

52 BRTR96, 0,0, 0,0, 0,0,0 

55 GOSUB2080 : FOR I«2440TO2593 ' RERBR 




:PDKEI,H : T=T+R:NEXT 

56 IFT054263THENPRINT"ERREUR BE D 
RTH EN BLOC 2";T:3T0P 

57 BRTR173,66,31,74,74,74,170,189 

58 DRTR176, 8, 141,69,31, 189,209,8 

59 BATA141,70,31,169,248,45,64,31 

60 BRTH32,160,8,169,7,45,66,31 

61 BRTR32, 160, 8, 173, 69, 31 , 141 , 208 

62 BHTR9, 141 , 21 1 , 9, 173, 70, 31 , 141 

63 DRTR209,9, 141,212,9, 169,7,45 

64 BHTR64,31, 170,232, 169, 128,202,2 
40 

65 BRTR4 , 74 , 202 , 208 , 252 , 73 , 255 , 45 

66 BRTR39, 62, 141,39,62,96,0,0 

67 BRTR169,136,141, 111,9, 169,9, 141 

68 BRTR112,9,96,169,84, 141, 111,3 
63 BRTR169, 8, 141, 112,9,96,0,0 

70 BRTR0, 0,0, 0,0, 0,0,0 

71 BHTH0, 0,255, 169,223,45,17,208 

72 BRTR141, 17,208', 169,247,45,24,20 
3 

73 BRTH141,24,208,96,0,0,0,173 

74 BRTR164,31,73,255, 141, 164,31,96 

75 BRTR173, 165,31,73,255, 141, 165, 3> 
1,96,0 

80 FOR I *2594T02783 ! RERBR I POKE I , R : T 
=T+H ! NEXT 

81 IFT<>76977THENPRINT"ERREUR DE D 
RTR EN BLOC 3", T' STOP 

82 BRTR0, 0,0, 0,0, 0,24, 169, 0,141, 21 
7,31 

83 DRTR173,216,31, 162,3,10,46,217, 
31 

84 DRTR202, 208, 249, 141,216,31,24,1 
69,0, 141,215,31 

85 BRTR173,214,31,162,6,10,46,215, 
31 

86 BRTH202,208,249, 141,214,31,141, 
218 

87 DRTR31, 173,215,31, 141,219,31, 17 
3 

38 BRTR218,31, 10,46,219,31, 10,46 

89 DRTH219,31,24,109,214,31,141,21 
4 

90 DRTR31,173,219,31, 109,215,31,14 
1 

91 BRTR215,31,24,173,214,31,109,21 
6 

92 BHTR31, 133,251, 173,215,31,109,2 
17 

93 BRTR31, 133, 252, 165, 25 1,105, 0,13 

94 BRTR251 , 165, 252, 105, 32, 133, 252, 
24,169,0, 141,221,31 

95 DRTR173,220,31, 162,3, 10,46,221, 
31,202,208,249 

96 BRTH141,220,31,24,173,220,31,10 
5 

97 BRTR0, 133,253, 173,221,31, 105,20 
8 

98 BRTR133,254, 173, 14,220,41,254,1 
41 

99 BRTR14,220, 165, 1,41,251,133, 1 

100 DHTR24, 160,0, 177,233,145,251,2 
00,192 

101 BRTR8,208,247, 165, 1,9,4, 133 

102 BRTR1, 173,14,220,9, 1,141, 14,22 
0,96 

103 F0RI=2784T03214 I RERBR I POKEI , R : 
T=T+H ! NEXT 

104 IFT0122136THENPRINT"ERREUR BE 
BflTR EN BLOC 4";T:STOP 

103 DRTR0,24,32,227,9,169,135,141 

106 BRTR64,31,169,100, 141,66,31,17 
4 

107 BRTR138,27, 189,228, 12, 141,65,3 
1 

108 BRTR189, 12, 13, 141,67,31,32,244 

109 BRTH8,206, 139,27,24, 162,0, 163 

110 BfiTHl, 10, 232, 236, 88, 27, 208, 243 

111 DRTH141, 89, 27, 173,31,208,45,89 

112 BHTH27, 203, 89, 27, 208, 43, 174,88 

113 BRTR27, 169, 13, 157,39,208, 169, 1 



114 

115 
1 

116 
117 

118 

119 

120 

121 

122 

6 

123 

124 

125 

126 

1 

127 



BHTH141,15,212,169,0,141,4,212 
DRTH169,255, 141,6,212, 169,0, 14 

DRTR5,212, 169,90, 141,0,212, 169 
DRTR150, 141, 1,212, 169, 17, 141,4 
DRTR212,24, 173, 1,220, 172,93,27 
BRTR174,92,27,74, 176,6,192,50 
BHTR240,2, 136, 136,74, 176,6, 192 
BRTR208,240,2,200,200,74,176,6 
DRTR224,72,240,2,202,202,74,17 

DHTA6 , 224 , 254 , 240 , 2 , 232 , 232 , 74 
BRTH142,92,27, 140,93,27, 173,92 
BRTR27, 141,0,208, 173,93,27,141 
BHTR1,208, 176,36, 173,30,208,20 

DRTH17,240,29,41, 1,201, 1,208 



1 28 BRTR23 , 1 69 , 59 , 1 74 , 88 , 27 , 1 57 , 24 

129 DRTR7, 169, 13,157,39,208, 169, 1 

130 BRTR141, 108,27, 169,0, 141,4,212 

1 3 1 DRTR24 , 1 73 , 1 39 , 27 , 20 1 , , 208 , 67 

132 BRTR173,94,27,174,96,27,224, 1 

133 BRTR240,3,32,33, 12,224,0,240 

134 BRTR3, 32, 98, 12, 14 1,94, 27, 174 

135 BRTR90,27, 157,0,208,173,93,27 

136 BRTR174,97,27,224, 1,240,3,32 

137 DHTR113, 12,224,0,240,3,32, 128 

138 BRTR12, 141,95-27, 174,91,27, 157 

139 BRTRO, 208, 56, 169, 7, 237, 90, 27 

1 40 BflTR 1 4 1 , 1 39 , 27 , 24 , 1 73 , 30 , 208 , 2 
01 

141 BRTH17,240, 11,41, 16,201, 16,203 

142 BRTR5, 169,2, 141, 188,27,24,32 

143 BHTR216,9,169, 155, 141,64,31, 16 
9 

144 BRTH100,141,66,31,174,138,27,1 
89 

145 DRTR228, 12, 141,65,31, 189, 12, 13 

146 DRTR141,6?,31,32,244,8,174,138 

147 DHTR27,232,224,40,208,2, 162,0 

148 DRTR142, 138,27, 169,0, 141,4,212 

1 49 DRTH 1 74 , 88 , 27 . 1 69 , , 1 57 , 39 , 208 

150 DRTR173, 108,27,201,0,240, 1,96 

151 BRTR76,225,10,24,105,2,201,254 

152 BRTR240, 1,36, 162, 1 ■ 142, 96,27 

153 BRTR96, 0, 56, 233. 2 . 201 ■ 72, 240 

154 DRTH 1,96, 162,0, 142,96,27,96 

155 DRTR0, 24, 105,2,201,208,240,1 

156 BRTR96, 162, 1,142, 97, 27, 96,0 

157 BRTR56,233,2,201,50,240,1,96 

158 BRTR162, 0,142,97,27,96,0 

159 REM 

160 REM ****» INITIALISATIONS **** 
$ 

161 SVS2074 : P0KE21 1 1 , 32 \ SVS2100 : GO 
SUB2100 

162 FORI=0TO960STEP40 

163 FORJ=0TO5 : POKE55296+I+J, IS'POK 
E1024+I+J,5 : NEXT.J 

164 F0RJ=33T039:P0KE55296+I+J,13 : P 
OKE1024+I+J,5:NEXTJ, I 

165 FORI = lTO40 : X=155+99*COS<lT*I/20 
;i;V=100+99*SIN<fr*I/20:> 

166 P0KE3299+I , X : P0KE3339+I , V ■ NEXT 

167 GOSUB2100 

168 FOR I =3456T03833 ' RERBR ' POKE I , fl ' 
NEXT 

16 q POKE2040, 54 : POKE2041 , 55 ■ POKE20 
42^ 56 : POKE2043, 57 : POKE2044, 58 

170 POKEV+39, 5 : PQKEV+40, i POKEV+41 
, : POKEV+42 , : POKEV+43 , 5 

171 REM RFFICHRGE LETTRES 

172 FORI=0TO1TORJ=1TO5 

173 POKE8150, 8+6*1 : P0KE8152, 33+J'R 
ERBR:P0KE3156,fl , . 

1 74 SVS26O0 i HEXTJ , I : Bfi=2 : fl=BH : L=b 
OOSUB250 

175 REM ***** BEBUT JEU ***** 

176 REM CHOIX CIBLE 

177 E'lNKRNIK 1 :i*3) + l : POKE7000, E ; P 
OKE7002, 2*E : POKE7003, 2*E+ 1 

178 BE=INT<:RHDa:>*4) + l ONBE0OTO179 
,180,181,182 

1 79 V=50 : X=2* I NT < RNB f 1 ) *90 > + i'4 : POK 
E7B0R, : POKE7009, ■■ G0T0183 

180 V=203 : X=2*IHTi.RNB< 1 ;i*90:<+74 : PO 
KE7008,0:ROKE7009, 1 : 0010183 

181 X=72 ■ V=2*INT<RHB( 1 )*78)+52 ■ POK 
E7008, ; POKE7009, : GOTO 183 

182 X*254:Y=2*INURNDa>*78)+52'P0 
KE7003,l : POKE?809,n i.,i.j!iij: 

183 POKE7006 , X : POKE7007 , V : POKEV+2* 
£,X:P0KEV+2*E+1,Y 

184 SVS2048 ; POKEV+8, 169:PQKEV+3, 14 

1 R5 POKE7004 , 72 POKE7005 , 50 : POKEV , 

72 : pnKEV+l,50 

186 POKEV+21, 17:P0KEV+21,PEEK':V+21 

) 0R2 -IE i POKE7050 , : POKE7020 , : P0KE7 

187GOSUB2200:REM BOUCLE PRINCIPAL 
E 

188 SYS2785 M 

1 89 riNPEEK (. 7020 ) GOTO200, 2 1 
\f e p,kS ***** FIN DE JEU ***** 
195 REM ***** SOUS PROGRAMMES **** 
*" 

200 REM T1R 

201 P.OKES+6, 240 ! POKES+5,0 : POKES+4, 

202 SC=SC+100*E ! R=3C ' L=0 ! GOSUB250 

203 FCIRI = 1TO10 

204 FQR.T=lTO10 : POKEV+39+E, 13 

205 POKES+1, I *}' NEXT J 

206 FORJ=lTO10:POKEV+39+E, 10: NEXT J 

207 NEXTI:ROKEV+39+E,0 



203 POKEV+21,17 POKE2040+E,54+E:PU 

KE7-O20,0 

1.03 GOTO 175 

210 REM BRSE DETRUITE 

211 P0KEV+39+E,2 

212 POKES+6,0:POKES+5, 12 PGKES+1,2 
0: POKES+4, 129 

2 1 3 FOR I =0TO 1 6 ■ P0KE53288 , I : NEXT : FO 
RI=1TO2000 : NEXT 

214 P0KEV+39+E, 8 : POKE532S0, 5 

215 POKE7020..0 

216 POKES+4, 0:ROKEV+21,0 POKEV+30, 


217 SVS2555:PRINT ,, fl" PGKE214, 10 : PR 
INT :PRINTTRBU2) "ERSE DETRUITE !" 

218 BR=BR-1 

219 PRINT:PRIHTTAB<9)"IL VOUS REST 
E",BAi "BASE." 

220 FORI=1TO2000:HEXT 

221 PR I NT " '«' : P0KE2 1 4 , 1 : PR I NT PR I N 
TTABU2)" 

222 PRINT:PRINTTAB<;9>" 

223 IFBA=0THEH230 

224 A=BA : L=6 i GOSUB250 

225 GOTO 175 

226 REM ***** FIN BE PART IE ***** 

230 PRINT"SS":P0KE214, 8: PRINT PRINT 
TRB<12:> "VOTRE SCORE EST 

231 PRINT : PRINTTRB< 17) i SC : PRINT : PR 
INTTRB<16) "POINTS" 

232 POKE214,20:PRINT:PRINTTAE<6)"a 
VOULEZ-VOUS REJOUER "'(O/N)" 

233 GETRf : IFR*O"0"flNBR'*O"H"THEN2 
33 

234 IFR$="0"THEN237 

235 IFRfO"N"THEN232 

236 SVS65409:ENB 

237 SC=0:ER=2 

238 R=ER : L=6 : GGSUB250 : R=SC ' L=0 : COS 
UB250 

233 PRINT"*" P0KE214, 8: PRINT: PRINT 
TRBaz'J" 

240 PRINT :PRINTTRBU7>" "P 
RINT:PRINTTRBa6)" 

241 POKE214, 20: PRINT :RRINTTRB<6>" 



42 GOTO 175 

:50 REM ***** RFFICHRGE 



CORE **** 



251 IFR=0THENH*=" " i G0T0253 

252 R*=STR*(fl)+" " 

253 FORI=1TOLENCHJ> 

254 B=R3Cr,MlB*r.RI,I,l))P0KE8156,E 
: POKES 1 50 , 1 0+L ■■ POKES 1 52 , 33+ 1 '- SVS26 
00 : NEXT 

255 RETURN 

1000 REM ***** PRESENTATION ***** 

1001 PRINT":]" : P0KE214, 3: PRINT 

1002 PRINTTAB<6)"a ■« STm $ 

i * ■■»." 

1003 PRINTTRB(6)"S ■ » ■ &W^1T* 

■ I ^-v ■ ■" 

1004 PRINTTHB<6)"a I 3 ■ S ■ 3 

■ ■■■■■" 

1003 P RIHT TR B(6) "a W 3 Ha 

1006 PRINTTRB<6)"a B^a^ 3 S S 

■ ■ ■ ■ IX' 

1007 PRINTTRB<6)"« ■ ^STm a ! S 

■ ■ ■ ■ ■ 'V" 

1003 PRINTTRB(6)"a ! ^ »l »l 

mmr ■ ■ ■ •*■' 

1009 P0KE214, 20: PRINT : PR1HTTRBC7} " 
#*** PHR SERGE LE RRV ****" 

1010 RETURN 

1999 REM ***** MOBE D'EMPLOI ***** 

2000 PRINT":]" 'PRIHTTRBOrVDUS ETE 
S CHARGE BE LA" :RRINT 

2001 PRINTTAB<6>." 
'UNE BRSE ":RRINT 

2002 PRINTTHE(6>" 
ENNEMIS " : PRINT 

2003 PRINTTRE(6)" 
RE . " PRINT 

2004 PRINTTRB<6>" 
SE2 BE " : PRINT 

2005 PRINTTflE<6>" 
IDES POUR " PRINT 

2006 PRINTTflB<6>" 

":PRINT 

2007 PRIDTTHK*)" 
SORTES "'PRINT 



SURVEILLANCE B 
RHBHR QUE BES 



VEULEHT BETRUI 



MISSILES AUTO-OU 
LES RHEANTIR . 
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TANK 



Exprimez pleinement votre agressivitd, par une bataille de 
tanks des plus acharnees. 

Ronan MERIEN 

Mode demploi : 

Se joue & deux tanklstes armes de manettes. Tapez et sauvegardez a la 
suite ces deux programmes, le premier contient les regies et le second, 
le programme principal. 



10 C;-.'SCiLEtf.£4,e,0:oEFINT H-2 I h'TRB0. 
£0 Lftt'WM . fl, tjr C LS I SCREEN?, £ 

40 ' * J 

SO '* TTTTT Aftrt NNN K K« * 

5? * ft ft N N KK * 

70 '* HftftftA N N KK • 






THOMSON TQ7, MPS 

c'£STj>^MMA6e,oft vc?o$ venez < 

1 



— I 0OUI&& SOW 

Moemz 




N 



K tfK 



90 •* 



110 ■" 

126 M T TRB'J.0:L0C.AT.EU.6:C0LCiP5:PRINT"Fre 
sent c " 

121 ' 

122 h.TRBI. 1 i C0L0R2 J LOCftTEl 1.13: PRINT "T 

123 B£jX-,'fr0.S0>-i230, 12B>,7 

124 SOK<5e,7S)-<2^8/lW)>6 

127 mTTRB 0,0:rOLOR3:LOCATE9.20:PRINT"TA 
W r is L CrtWH Hfc, . , " 

125 ' t****«*»* + ********K«*******«*ft*|Hl<i 

129 ' Regit du ppoflrawm * 

1*0 ' +-***** + **^****#**#**** + ** + ******** 
140 ' Pftux tanks doivtnt s> affronter 6a 
ns la f'oret ou Claris cies 'jHUe protegees 

par ;.es tearbeleS. 
150 ' lis ne peuvent traverser- les fleu 
W«* er fitcher-l des ponts, mais leurs tins 

'' t'crit et peuvent rebondir sur les mur 
s. 

160 ' ftu cours des combats, leurs reser 
m«; en essence diminuent et ii s doiuent 
s'en r^rocjrtr dans des depots. 
170 ' Attention le terrain est mine... 
180 ' 
196 ' ********************************** 

192 ' Ce programme fonctionne sui- : 

193 ' TOT + Extension rnemoire 16 K 

194 » TO 70, M05 version de base 
196 ' RVEt LES MANETTES DE JEU 
200 ' 

£01 * ********************************** 
202 L0AD"",R 



10 DEFINTfc-ZtCLEARlO 



3P DEFGRt <.i:>=24,24,24,219.195, 21 9, 21 9, 21 
9!DEfQR*»;7; = 31,31,0,247,247,e,31.31:C'EFG 
R*<5 r*219»ai»,ai9, 195,219, 84,24* 24: DEFCR 
*'.j. = 243. 24:5, £.£39,239.0, £4S, 24S!DEFGR*( 
B>"e, 0,0, 24,24, 0,0,0: DEFGR*C 9) -0, 16,58,8 
6,255, 106. 124,56 

39 ' 

40 DErGRi.;2:>=51, 119,233,204,51, 119,110,1 
^I'E: ■ J R#.,c..* = 48, 113,233,204,5!. 1 1 9. 273. £8 
4:LEF.,P*-4 J = 1£,110,119,51.204.273. 119,51 
IDEFOftffS =204.238, 119,51.284.238. 113,48 
!['EF. -,?*<, 15 ■■ = 63, 127,'£55.255,£ C :F;,255, 127,6 

IS| FGR *' : ! S >=£5 2, 248, 246, £48, 240, 240, 248 
49 ' 

*0 DErGR*M£>=63,31, 15, 15, 15,15,31,63106 
fg**-'^^, £54, £55,255,255. 255,254, 252 
tRl*- lj R*ae>+GR*(M>:R£*=GR* l ::i2;+CR*a3> 
: &EFG.R* ( 1'4 > =0,0, 0, £24 , 255 . £24 . I-; . : CTJFGRf 

<13>»a,e,O,7,255,7,0>e:DEFGR*<17i-£4,£4, 
0,193. 195.0. 24, 24 

59 ' 

60 ['EFGR*U3>=0,0,240,255,255,240,96,96: 
DEF&Rt<19)=0,0,0,255,255.0.0,0:DEFGR*(£0 
j-B.6, 15.235,£55.15,b,6ADE(FCR*:2n«96,96 
.96. 96,96. 96.96,96:DEFGRSC22>=96, 96,240, 
255.255.240.0.0:[)EFGR*O23) = 6,6, 15.255.25 
5,15.0,8:DEFGRJ'-24» = 0,0, 15,255,255, 15.8, 


69 ' 

70 DEFQRJ.,£5.' = 0, 0,240, 255. £55. 248,0, 0: PI 
MGR* 18 t+GR»<19>+GR»<i9>+GR*<19)+GS*<19 
.'+GRS- 19 '+GR*';20)!P£*=GR*t:£2.-'+GR*U9)+GR 
»<24 + " "+GR*C25)+GR*<19>+"GR*C£3i:[)EFGR* 
>:26> = 6,6,6,6,6,6,6,6 

80 DEFGR* C27)»25Si 129, 129, 129, 129, 129, 12 
9, 255: ['EFGR*>: £9 '=0,8,56.63,8, 12s. 255, 126 
: DEFGR* ( 30 j=0, 8.240, 255. 255. 255-y. 01 DEFG 
R*<3I ■=0,0-15,255.255,255,0.0:DEFGR*<32) 
= 0,0.0,255,255,235,240,0: DEFGR*' 33 "> =0.0, 
0.255, 255, 255, 15,0 



100 CLS:::CREEN0.7,7!FORI = lTO6y0:NEXT 

109 ' 

110 COLOP0:LOCATE0,0,0:PRINT" »pp 
user sur une touche " : ft=PND : I F INK 
EY*= ,, "THEN110ELSECLS:BDXFa,lJ-<3£,28>"" 

119 ' 

120 N**GR*a> + " "+GR*<1> + " N +GR*ai:Z*=C 
HR*a27>:GOSue970:COLOR1.7:LOCfiTE2,£3fPP 
IMTNJ:C0L0P4.7:L0CftTE£2,£3:PRINTM* 

129 ' 

130 ■■'C=3:VK=3:C=3!L=3JX=36! V = 3:F1 = 151:F£ 
=31H[:'C=!:DL=0:DX--1:DY=0:lOC'HTEC.L,0:GG 
L0R1. :PftINTGR*<3)JC.OLOR4:L:iCHTE;i.V,0!pR 
INTGRJ<7j 

139 • 

140 PSET<.H1,23'>" ",7:PSET<:rt£,23!" ",7lC0 
LORl:L0CftTE3,£3:PRINT"Scc.re: " : SI : COL0R4 ; 
L0CATE2S, 23: PRINT" Score :"!S2 

149 ' 

158 C0L0Rl,7:LCiCATEl,-22:PRINT"Fuel:":C0L 
BR4/7iL0C-HTE£l,££iPRINT"Fuelr*'!BOX(55, 17 
7>-U52, 1S3:',0!BOX<21 5, 177.-> 312.183.1,0: 
BOttF'36, 178) -<150, 18£>, -2: B0XF <£1 6, 178 > - 
<311,lS2>,-5 

159 ' 

160 GOSUB 538: IF 8TRIG(0<=8 THEN 33<S:-** 
TIR &U TftNK ROUGE: (100-199)** 

169 ' 

170 TCF=C:TLF=L:T[.C=DC!T[jL=[:'L:TC=C:TL=L 
179 ' ■ 

130 FOR 1=0 TO 10 

1S9 ' 

190 IF 1)0 THEN TCF=TCiTLF=TL 

199 ' 

200 TC=TC+TDC:TL=TL+TDL 

209 ' 

210 P=TaC,TL>:DN P GOTO 220, £30. 380, 920 
,240, 250, £50, 260, £40. £38. 268.2 7m. £40. 300 
:G0T0 £90 

£19 ' 

££0 TC=TCF:TL=TLF: IF TDC=0 THEN TDL=-TDL 

:GOTO190 ELSE TDC=-TDC: GOTO 198 

229 • 

£30 TC=TCF:TL=TLF:IF TtL=0 THEN TDC=-TDC 

:GOTO190 ELSE TDL=-TDL: GOTO 190 

£39 ' 

248 LOCATETCF,TLF,0:RRINT PSET<C,L>C* 

, l: IFH=1THENPSET<TC,TL>" ", 7: T <TC, TL >=0= 

GOTO330ELSE330 

£49 ' 

£50 PSET<TCF,TLF>" ", 0: PSETCC, L )C*, 1 : PSE 

T<TC,TL>GR*<17>,0:T<TC,TL)=1£:TCF*TC!TLF 

=TL!Sl=Sl+£0:COLORi:LOCflTE14,23!PRINTSl: 

COTO330 

£60 IFC=16ORC=17THEN330EL3EI=I+£:TC=TC+< 
TCjC+T[.C>:TL=TL+(TDL+TDL)!P=T';TC,TL):ON P 
GOTC £7£", 270. 330, 928,248.250. £50,270,24 
0,27&, 270.270,270, 300 :GOTO290 
£69 ' 

270 l=I+l!TC=TC+TDC:TL=TL+TDL:P=T<TC,fL) 
:0N P GOTO 270, 270, 980, 920, 240, 270, £90, £ 
70,240,270,£70,£70,£70,300!GOTO£90- ' 
£79 ■ 

220 1=1*1 :TC-TC+TDCJTL=TL+TDL:P=T(TC,TL> 
:0N P GOTO 280,280, 880.920, 240.280,250,2 
30,240,23'*?, £88.280, £30, 300: GOTO290 
£89 ' 

£90 PSET :TCF,TLF>" ", 0s PSET C C. L J 0*, 1 : PSE 
T(TC.TL>GR*(0>,0! IF RND< . 5 THEN GOSUB 53 
0SGOTC320ELSE320 
299 ' 

330 R3ET'-:TCF,TLFV' ",0:PSETa,L)C$,HPSE 
T<tC,Ti.)GfR*U?'Jj**T<TC,TL5*t4*TCF*TCtT i LF 
-TL!F1 = F1*30:IFF1>15.ITHENF1 = 151 

309 ' 

310 B>;:XF''56, 178) -<F1, 18£> . -£: GOTO330 

319 • 

320 NEKTsuOCftTE TC, TL, 0: PRINT" " 
329 ' 

338 GOSUB 530SIF STRIG<1>=B THEN I60I'»* 
TIR lu TftNK BLEU: 1:200-299:'** 

339 ' 

340 T-,;F=X!TVF=Y!TDX=DX5TDY=D.Y:Tf-i=X:TV=Y 
349 ' 

358 FOR 1=0 TO 10 

359 ' 

360 IF DO THEN TXF=TX: TYF=TY 

369 ' 

370 TX-TX*Tj>XiTY*TY+T&Y 
379 ' 

3&0 P = T':t:';,TY>:0N P GOTO 390, 480,418. 4£0 
, 430. 448. 440, 450, 430, 478, 450, 468, 430, 490 
I GOTO 480 



460 T -=T;:F:TY=TVF: IFTDY=9THEW T[)X=-TD!<J G 
OTC 7i8EL:-.ETDV=-TDYiGOTO360 
469 ' 

418 GOTO 380 

419 ' 

420 G'JTO 926 

429 ' 

43B LiCftTETXF,TYF,0:PRINT" " : PSET ( X, Y JX* 
,4: IFm»1THENP8ET<TX,TV>" ", 7:T<TX. TV .=0! 
GOTO160ELSE160 

439 ' 

440 PiET(TKF,TYF'" ", 0: PSET (X,, Y) X*, 4: PSE 
T':T!<, T Y)GR*> 17),0:TaK,TY) = l£:S2=S£+20:C 
0L0R4:LOCrtTE34.23:PRINTS2: GOTO 168 

449 ' 

458 IFX=16OR!-;=17THEN160ELSEI = I-t-2:TX=T>! + < 
TDX+TDX>tTY»T¥+<TD¥+TDV>*P-T<TX,TY5iO!«l P 

GOTO 460 . 4tw. 2S8. 926, 430, 440, 448, 460, 43 
0,460. 460, 460:GOTO480 

459 ' 

460 l«I + KTJ**TK+Ti»itT¥«TY-+T&YlP*T.t;TX).TT) 
:0N P GOTO 460,468,388.920,438,460,430,4 
60, 430, 46^.460,460, 470, 490! GOTO480 

469 ' 

470 1 = 1 + 1 !TX=T>:+TCX!TY=TY+TDY:R=T(TX, TV) 
SON P GOTO 476,470,880.920,430.470,440,4 
70. 438, 470, 470.470,470, 490 SGOTO4S0 

479 * 

430 PSETCTXF,TYF)" ", 8! PSET <X, y ) K$> 4! PSE 
T(TX,TY>&P*C0>,0: IF RND<.5 THEN GOSUB 53 
65GOTCI510ELSE510 

489 ' 

490 PSETCTXF,TYF?" ",0sPSET(X,Y)XJ,4sPSE 
T<TX,TY>GR*<17>,B'Tax,TY>»12eTXF»TXtTYF 
= TYsF2=F£-*-30!IFF£>311THENF£=311 

499 ' 

506 BOXF',216, 178)-CF£, 18£) , -5: G0T01 60 

589 ■" 

516 NEKT IsLOCftTE TX, TY, 0: PRINT" " 
519 ' 

526 GOSUB 530! GOTO 160 
329 ' 

530 ft=8TICK(0)!B=STICKa):'**[)EPLflCEMENT 
DU TrtNK ROUGE: <500-599>*» 

539 ■■ 

540 IFF1=56THEN700 

549 ' 

550 ON rt GOTO 560,578,530,590,698,610.62 
6, 630:&OTO706 

559 ' 

560 DC=0:DL=-l:Hl=8:GOTO 648 ' 

569 » 

570 PCMlfik— HG3T0 640 
379 ■' 

580 DC=1SOL=0!GGTO 640 
539 ' 

590 DC-1 :['L = lsG'JT0 640 

660 E>C=0!DL=l:Hl=0:GOTO 646 

609 ' 

610 DC— HDL* 11 GOTO 640 
619 ' 

626 DC=-i:DL=0:GOTO 646 

6£9 ' 

630 DC— Hi>L»-i 

639 ' 

640 H=0sCF=C:LF=LiC=C+DCtL=L+DL:C*=GR#<ft 

649 - 

650. Fi = Fl-lsB0^F(Fl,17S>-':151, 182), 7 

659 ' 

666 P=T<C.L>:0N P GOTO 680.680,680,638,6 

70, 356,638, 906, 680, 680, 680, 380, 680: GOTO 

690 

669 ' 

676 H=l 

679 ■' 

680 OCF:L=LF 
689 ' 

696 LOCftTE CF, LF, 0: COLOR 1 s PRINT " ":L0CHT 
EC,L,6:PRINTC*:TaF,LF) = 0sTCC,L>=3 

699 ' 

700 IF B=8THE«RETURN:'**DEPLACEMENT DU T 
rtNK BLEU! <600-699)*# 

709 ' 

716 IFF2=216THEN536 

719 ' 

728 ON B GOTO 730,746,750,760,770,730,79 
0,868 

729 ' 

730 DK=0:t<Y=-lJQl=0:GOTO 310 
739 ' 

748 [>X = l:DY=-l!G0T0 810 

749 ' 

750 DK=i:DY=0JGOTO 810 

759 ' 

760 DS: = HDY=l:G0T0 810 
769 ' 




77? 



D; =0sDV=l!Cl-0:GOTO 810 



COMMODORE 64 



suited* la page 30 



AVION 
FUSEE 



2008 PRINTTREW D'ENNEMIS PLUS 
OU MOINS ^PRINT 

2009 PRINTTHE(6)"RflPIDES HELICOPT 
ERE <100> " i PRINT 

2010 PRINTTRBW 
(2083 "'PRINT 

2011 PRINTTFffi<6>" 
(300:' " 

2093 RETURN 

2108 PRINT"B" :pRINTTflEO)"UTILISEZ 
LE JOYSTICK "PRINT 

2101 PRINTTHB(6VP0UR POINTER LE V 
ISEUR SUR "'PRINT 

2102 PRINTTRB(6)"LH CIELE ET LE EO 
UTON POUR "'PR HIT 

2103 PRINTTflB(6:>"TIRER . ATTENTION 
, Lfi CIELE" 'PRINT 

2104 PRIHTTAE(6VN'EST VISIBLE QUE 



SOUS LE "'PRINT 

2105 PRINTTAB(6>"FAI8CEflU DU RADAR 

"'PRINT 

2106 PRINTTHB(6)" VOUS DEVEZ L'A 
BHTTRE "'PRINT 

2107 PRINTTHBW HVANT QU'ELLE N 
E TROUVE "'PRINT 

2106 PRINTTAB(6>" VOTRE BASE ET N 
E LA "'PRINT 

2109 PRINTTAB<6>" DETRUISE . VOUS 
HVEZ UNE "'PRINT 

2110 PRINTTAB<6>" BASE DE SECOURS 

"'PRINT 

2111 PRINTTAB(6>" BONNE CHANCE 



2199 
2200 

2201 

2202 

2203 

2204 

2205 
2206 



RETURN 

PRINT"*'' PR INTTABO) 

" 'PRINT 
PRINTTAB(S)" 

"'PRINT 
PRINTTAB(6>" 

"'PRINT 
PRINTTHB(6)" 

": PRINT 
PRINTTAB(6V 

" : PRINT 
PRINTTAB(6>" 

": PRINT 
PRINTTAB(6>" 

":PRINT 



2207 PRINTTAB<6>" 

"PRINT 

2208 PRINTTAB(6>" 

"■'PRINT 

2209 PRINTTAB(6:>" 

"'PRINT 

2210 PRINTTAB(6>" 

"'PRINT 

2211 PRINTTAB(6)" 

2299 RETURN 
10000 REM SPRITES 

10010 DATAO, 0,0, 0,1 12, 0,0; 32, 0,0, 3 
2,0,0,112,0,0,32,0 

10011 DATA0, 32, 0,0, 112,0,0,0,0,73, 
4,144,127,39,240,73,4,144 

10012 DATAO, 0,0,0, 112,0,0,32,0,0,3 
2,0,0,112,0,0,32,0 

10013 DATAO, 32, 0,0, 112,0,0,0,0,0 

10020 DATA0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0. 0,0,0, 

0,0,0,0,0,0 

10021 DATA0,255,248,O,2,O,24,7, 128 
,12,31,224,31,255,240,0,255,240 

10022 DATH0, 15,224,0,8,72,0, 127,24 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

10023 DATAO, 0,0, 0,0, 0,0,0,0,0 

10030 DATAO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 12, 0.0 
, 14,0,0,7,0,0 

10031 DHTA7, 128,0, 131,192,0, 135.24 
0,0,255,252,0,195,240,0,131, 192,8 



7S0 I'X=-i:[>Y=l:GOT0 810 

789 ' 

790 DX=-1 :DV=0!GOTO 810 

799 ' 

800 [■;>-! : DV=-1 
809 ' 

510 G.0!k:F=X:YF=Y:X«X+DX:V=Y+[>Yt:;*=GP.< 

819 ' 

520 F2=F£-1:B0XF<F2, 178>-':31 1 . 1S£:,7 

889 ' 

830 P-TCHi Y>:ON P GOTO 850.850,358,920,8 

40. 928 . 850. 940 . Y50. 958 . 350 . 980- 850: GOTO 

560 

839 ' 

840 Q=l 
349 ' 

850 S-XF:Y-YF 

860 LOCftTE ;-:F,YF,0!COLOR4:PPlNT LOCHT 

EX, Y,0!PRINTX.:TCXF,YF>=0:T'.X, Y> = 4:RET0R 
N 

869 ' 

870 '..DESTRUCTION DES TANKS: - 800-901 ! 
579 ' 

838 IF Hl=2 THEN PSET<CF,LF>" ",7:PSET<X 
,Y)" ",7iPLAY"ft£T5D0REMIREMIREDO" ELSE G 
OSUB9I0:PSET.:C,L>GR»a7>,e:T<C,L, = 12 

390 T> CF,LF',=0: V1=V1-UA1=A1-2:PL8Y"H2T5 
O1DOREM1REMIPEDO":S£=S2*100: IFVI=0THEN 9 
50 ELSE130 

899 - , 

900 HI=H1+1 : IFH1=2THEN880ELSE680 
909 * 

918 PSET'CF.LF)" ", 7:PSETCTCF, TLF > ■ ",7: 
PSET.'.XF.YF ," ",7:PSET<TXF,TYF5" ".7:PSET 
<C,L," ",7:PSET<X,Y>" ",7:RETURN 

919 ' 

920 IF Ql=2 THEN PSET(XF. YF) " ".7:PSET<C 
,D" ..7ELSE GOSUB910:PSET(X,Y>GR«U7),0 
IT<X,Y>=12 

929 ' 

930 T...XF.YF>=8:V2=V£-I:H2=rt2-£:PLHY"A2T5 
OlDCiREN!REMIREDO":Sl=31+100: IFV£=0THEN95 
ELSE130 

939 ' 

940 Sl=Sl+l:IF01=2THEN920ELSE850 

949 ' 

950 PLft'.'"H2T5OlDOREMIREMIREDO":FORfl=0TO6 
tCOLORA:FnRU=lTul00:NEXTU:LOCHTE13,3:PRI 
NT" GrtNE QVER":NEXTA:FDR I = 1 T 1100:NEXT 
:RUN 

959 ' 

960 '..GRHPHISME DU JEU( 1080-1087)., 

969 ' 

970 LOCATES . 0. 0: IFRND> . 57THEN980ELSE10 

979 ' 

980 LiNE..:5,4:.-<5,12)Z*,0,6:LINE-:£0,5>-<2 

8,5>" ":LINE18,17)-<£5,17) LINE<23,12 

>-( 33.1£ LINE<33,3)-(33, 8>3t:LINE.:34 

, 15>-. 34, 17:.Z*!LINE<13,6)-a3, 10>Z$:COLO 
R4,7 
939 ' 

990 F0RI=4TC'12:T<5, I >=1 i NEXT:FORI=£0TO£9 
:Ta.5)=:l:NEKT:F0RI=8T0£5:T(I. 17, = l:NEXT 
:FORI=£3T033:Ta,12) = l:NEXT:FORI=3T08!.T( 
33, 1 " = 1:NEXT:FORIM5T017:T '34. 15 = 1 : NEXT: 
FORI = 6TO10:TU3,I)=2:ME::T:H=£:GCiTO1080 

999 ' 

1000 L INE.5.3:,-:5, 13)Zt, 0,0: LINE. :3, 17) -< 
13,17':,4.:LINE^8,18)-<13, 10,2. : LINE < 12, 3 > 
-.'.1£,5>Zj:LINE<28, 10>-^35, 10>ZS:LINE<24, 
4i-.;£8,4iU:LINE<33,£>-<33,7)Z»:LINE<£3, 
10>-.:23, 17>2*ILINE<31, 17)-<33, 17>Z» 
1009 ' 

1010FORI=3TO13:T(5,I;=i:T(I,17,=2:NEXT: 
FORI=3TO13:T(I,10)=£:NEXT:FORI=10TO17:T( 
£3, I:, = 1:ne::t:F0RI=£3TO35:TU. 18)=£:NEXT: 
FORI=2T07:T.:33, n = I:MEXT:F.0RI = £4TO£3:T(I 
,4> = £:NEXT:F0RI = 31T033!T<I. 17>=£! NEXT: FO 
RI=3T05: T' 12, I )=1:NEXT: IFRND> . 5THEN1050E 
LSE 
1019 ' 

1028 COLOR0, 7: L0CHTE7 . 1£:PRINTP1$:L0C8TE 
7.13:PRINTGR*<£1> + " " +GR*( 26.' : LOCATE 
7, 14:PRINTGR*f£n + " "+GR* 26, :LOCATE 
7, 15:PRINTP2,:FORI-8T01£:Ta, 1£' = 10:T(1, 
15^10iNEXTI:T.:.10, 15> = 0:T(7, 13> = 10:T<7,1 
4) = 10:Ta3, 14) = 10:TU3, 13> = 10:T,' 9. I5>=9: 
Tai,15J = 9 



multepage32 



10032 DATH7, 128,0,7,0,0, 14,0, 0, li, 
0,0,0,0,0,0,0,0 

10033 DATAO, 0,0, 0,0, O,0, 0,0,0 

10040 DATAO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 
0,0,0,0,0,0 

10041 DATA128,O,0,224.0,O, 120,3.0. 
127,255,252,255,255,255,127,255,25 
2 

10042 DATA12O,3,0,224,0,O, 128,0,0. 

0,0,0,0,0,0,0,0,0 

10043 DHTAO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0 

10050 DATAO, 0,0, 0,O, 0,0, 0,0, 0,0,0, 
0,0,0,0, 112,0 

10051 DATAO, 248, 0,1,4,0,2,2,0,6,35 
,0,6,115,0,6,35,0 

10052 DATA2,2,0, 1,4,0,0,248,0.0.11 
2,0,0,0,0,0,0,0 

10053 DATAO, 0,O, 0,0, 0,0, 0,0.0 

10060 DATAO, 0,1, 0,4., O,0. 12R.4.0, 1? 
8,32,4,0,80,2,65, 128 

10061 DATA2, 0,0, 1,43,32,0,34, 192,2 
1,28,33,1,79,12,0,18,0 

10062 DATAO, 49, 128,0,65, 128,0, 128, 
8,2,2,80,18,4,16,0,3,8 

10063 DHTAO, 16,0,4,0,4,00,0,0 

10070 DATA19,3, 15, 18,5 

10071 DATH2, 1,19,5, 19 
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CHATEAU ZEROXO 



MSX 






Vous avez inconsciemment accepts de d6truire un vieux 
chateau hante infeste de cafards geants. Vous allez sans 
doute tres vite le regretter... 

Simon MULLINGS 
Mode d'emploi : 

Ce jeu occupe 19 Ko et comporte 4 tableaux. Les emplacements du per- 
sonnage, qui ne possede malheureusement qu'une seule vie, s'effectuent 
a I'aide des touche flechees et les sauts par la barre d'espace. 
1er TABLEAU : tentez d'atteindre le 4eme etage par une serie d'echel- 
les, en evitant les cafards et les araignees. Utilisez les cordes pour fran- 
chir les espaces, attention aux lasers du 4eme etage. 
2eme TABLEAU : empruntez le radeau jusqu'a I'echelle que vous devez 



descendre, Prenez ensuite I'ascenseur et une fois descendu, traversez 
I'etage en evitant les cafards. Au troisieme etage, touchez la manette qui 
met en route les lasers et hatez-vous de traverser I'etage et prendre I'ascen- 
seur, sous peine de devoir retourner toucher la manette. Une fois en bas. 
empruntez I'ascenseur qui monte (en evitant le cafard) et sautez avant 
qu'il n'arrive trop haut. Encore un cafard a sauter et vous entrez dans le 
chateau. 

3eme TABLEAU : au milieu de I'ecran se trouvent une echelle et deux 
manettes. Montez I'echelle en evitant la chauve-souris et touchez la manette 
du haut. Descendez ensuite toucher la manette du bas et recommencez 
le total jusqu'a obtenir un score de cinq points. 

4eme TABLEAU : sans tomber dans un trou, tentez en touchant la manette 
de droite, de faire monter le fusil destind a detruire un support du cha- 
teau. Une fois les six supports detruits, le chateau s'ecroule, 




10 5CREEN2 . 2 COLOR 1.4,1 

20 OPEWGRP." f gp OUTPUT AS #1 

30 G0SUB4343 

40 REM TITRE 

59 LINE'0,53)-r255.130>.5,BF LINES3, 

181) •<Z$$ i 1$5) ,12 BF 

6 R E M 

70 REH DESSINE CHATEAU --- 

80 CH**"U10 H5 U5 L5 E5 U5 E5 P5 RS II 

20 H5 U25 HS LIK5" 

90 CI*»"D10 P15 U13 H5 U5" 

100 CJ*="R5 F10 R5 U10 H5 U15" 

110 CK*="D13 R5 D30 R5 M0 R19 U10" 

120 C L * * " P 3 R 1 LI 10- 

13 C H I = " P 1 5 6 5 D 5 ' S 5 P 5 85 D 5 83 &18 
R2 U19" 

140 CNI="D40 R40 U20" 

150 C0*«"D28 R£ P2 R2 D2 R2 P2 R2 P2 

R2 P2" 

168 R rj f = ■■ L 5 E5" RF*="F5 L5" 

1T0 UP*»"U5 £2 F2 P5 L4" 

180 PRAW'BM30,190 CI XCHS;XR0*;" 

190 LH-LS 

20 LINE(25.75)-(30,58),1 ; LINE- '35 , 7* 

) .1 

210 PRAW'XRF*; XCI * j " 

220 LINE-(50,50),l:PRAW'XCJ*;XRn«; " 

230 LINE-(78,0),1;LINE-<75,25),1 

240 »RflU ,, XRF*;XCK» ;XR0»; " 

250 LINE-(100,40).1:LINE-(105,65),1 

260 PRAW'XRF*, XCL*,XR0»; " 

270 LINE-C120,60),1:LINE-<125,35),1 

290 .PRAW'XRF*, XCH»;XRQ*, " 

290 LINE-d30,120),l;LINE-(135.135),l 

300 PRAW'XRF*, XCN*; XRQ*; " 

310 LINE-(180, 140), INLINE -(185,155),! 

320 PRAW'XPF$;XCOt,XBR*i".LINE-(30,19 

0),1:PAINT(50,189>,1 

330 REM FENETRES 

340 DRAW" BM32, 172 C10 X UP* , BM32 , 130 X 

WD*; BM32 , 138 XUDJ ; BM53, 70 C2 XWD*;" 

350 PRAW'BM63,130 XWD* ; BM73, 55 XWD*; 

BH73,90 XWD*j BM95, 100 XWP* , BM90 , 1 50 C 

10 XWDI; " 

360 DRAW"BM115, 118 C8 XWP* ; 8H123 , 165 

XWD*, BM179, 173 XWD* j " 

370 PAINT(33,171i,10PAINT<180.172),3 

: PAINT<54, 69) , 2 

380 PAINT(33,129),10:PAINTC33,99),10: 

PAINT(91, 149) , 10 

390 PA I NT (64, 129), 2: PAINT(74,54),2;PA 

INT(74,89),2:PAINT(96,99),2 

400 PAINT(116,109),8:PAINT(124,164),8 

410 REM TITRE f, FOUPRE 

420 L1*="P2 F2 D5 65 D2 F3 1-3 Fl D4 9 

14 P17 F4 D9" 

439 L2*«"F4 Dll F4 Rl F4 MS F4" 

440 L3* = "R5 F3 R2 F3 D8 F5 D2" 

450 N*="CHAT6AU ZEROXO ":Nlt«"(o) II. 

HULLINGS" 

460 6OSUB6710 

470 REH BOUCLE PRINCIPftLE 

430 FORX9-240TO196 STEP-2 

4 90 X«»LEFT*(N* J 1+B)!V(«LEFT*(N1$,1+B 

> 

500 B=B+1 

510 I>RAU"BM120,30" PRINT#1,X»J 

520 DRAW"BM130,50" :PRINT#1,V»; 

530 IFX9/5OINT<X9/5)THEN8OTO570 

540 PRfiW"BM30,20 C14 XTIIj " 

550 PRAWBM180.0 C7 XL1* , BM182 , 28 XL2 

*; BM193, 48 XL3#j ° 

560 DRflU"BM180,0 C4 XL1* ; BM182 . 28 XLS 

*; BM193, 40 XL3J; " 

570 D = I> + 5:IFr.>50THENF a l2:IF»>110THENF 

"17 

580 IFDyl0-INT(D/10)THENJK»lELSEJK=2 

590 PUT SPRITE 1 ., ( 245 -P . 25 - ( t/ 2 ) ) , 1 , J 



600 PUT SPRITE 

610 NEXT 

620 FORA"1TO100: NEXT 

630 BEEP 

640 REM 2*me PaRTIE 

650 REM - 

660 REM GRAPHISME 

679 COLOR1,6,1 

680 SCREEN2 



240-P.,175-F>,l,JK + 2 



690 LINEt0,180)-^100,185! ,3.BF 

700-LINEr0,177'-<:i00,180),12,BF 

710 LINEf 100 ,183)-f 180, 185), 4, BF 

720 LINE' 100 . 180) -C180, 193) , 5 , BF 

730 L I NE< 180. 130) -(255,185) , 3 , BF 

740 LINE(180.177.>-'.2 55.130>,12,BF 

750 S$="E2 F2 L3 E? P2 L2" 

760 FriRA = 3TO100STEP10:PRAW"BM = H, ,.179 

C10 Xi3I ; " NE^T 

770 FORrt = 183TO245STEP10URAU"BM = A, ,17 

9 C10 X9*,".NEXT 

790 F3RA=140TO175STEP5-LINE(0,A>-'100 

,A> ; LINE C1S0 , A)-(245 , H» UEXT 

790 FORB=140TO179STEP19;FORAal@TO90ST 

EP10 LINE(A,8)-CA,B+5):NEXT;NEXT 

S0 9 FORB = 145TO1658TEP10:FORA = 5TCi95STE 

P10: LINE(ft,B)-(A,B+5J .NEXT. NEXT 

810 FCiRB = 140TO170STEP19':FORAal90TO240 

STEP10 'LINE tft J B>-<fl J B + 5> : NEXT : NEXT 

820 FORB=145TO165STEP10 FOR A=1S5T0235 

STEP10rLINE<A,, B)-(A,B*5> : NEXT: NEXT 

830 LINE(100,140)-(180 J 142,',14.BF 

84 LINE (100,, 143)-<180,145),15,BF 

850 FORA=140TO1773TEP8PRAW"BM24 3 J =fti 

" :PRINT#1," H" :NEXT 

860 REM 2*me ETAGE 

878 LINE(0, 135) -C255, 140) , 2 . BF 

889 FORfi=3TO2 55STEP10-PRAU"BM=A, ,137 
C10 XG$; " :NEXT 

890 LINE(0,110)-(180,135),14,BF:LINE< 
180,110>-(255.135) ,14 J BF 

900 G1*-"P4 62 P9 G2 P9":S2*="P10 02 

P4 F2 &3 63 E3 U3 H2 U4 E2 U4 F3 P5 F 

2 V5 F3" 

910 FORA-25TO95STEP20:B=A+5:PRAW"BM=A 

i.,110 C15 X61*,;BM = B; ,118 X62J;":NEXT 

920 FORA = 190TO235STEP20:B = A-f5 : PRAW'BM 

"ft;, 110 C15 XQ1S;BM=B, ,110 XQ2S;":NEX 

T 

930 LINE(0,105)-C100,110) ,2,BFLINE(1 

90,105)-(255,110>,2 J BF 

940 FORA-3TO95STEP10 : PRAW"BM = fl; ,107 C 

19 X8»; " :NEXT 

950 FORA=185TO240STEP10;PRAU"BM»A;,10 

7 CiB XG»; " ^NEXT 

960 FORA = 110TO134STEP8PRAW' BM11,=A," 

: PRINT#1, " H" i NEXT 

970 REM-- 34m» ETAGE 

988 LINE(0,55)-<255 J 60),12,BF 

990 FORA»3TO240STEP10;PRAW"BM=fl; ,58 C 

10 XGf; " i NEXT 

1000 LINE(0,60)-(100,105),14,BF:LINE( 

180, 60)-(240, 105), 14, BF 

1010 Wft*«" IMIIIIIIIM" 

1020 C0L0R15 

1030 FQRB = 60TD100STEP6:PRAW"Bri3 J =B, " ! 

PRINT#1,WA*: NEXT 

1040 WA* = " I IIIIU" 

1050 FORB=60TO100STEP6:PRAW"BM185,aBj 

" : PRINTI1, WA« :NEXT 

1060 COLOR 1 

1078 FQRA=55TQ105STEP3:PRAW"BM243,=A; 

" : PRINT#1, " H" : NEXT 

1880 L*-"D2 G4 R8 H4" 

1090 FORA=50TO200STEP50:PRAW"BMaftj ,2 

C7 XLt; " ;NEXT 

1100 REM BOUCLE PRINCIPftLE 

1110 REM 

1120 PUT SPRITE1, (X, V) , 7,, 5 

1130 X=30 : V=159 . STRIG(9) 0N:V1=145:H= 

4 

1140 I"*5TICK(0) 

1150 IFP=3THEN0OSUB5240 

1160 IFP=7THENGOSUB5290 

1170 QNSTRIS8OSUB5340 

1180 PUT SPRITE1, (X , V),7, H + L 

1190 IFX>96ANPR>25THENGCTQ 6660 

1200 R = R + 5 ; IFR>75THENPUT SPRITE3,(-R, 

Y1),1,11£L5EPUT SPRITE3, '100 + R, VI), ., 1 

1 

1216 IFR=155THENR=0 

1220 IFX>96ANPR<25THENG0T0 1240 

1230 IFX>96THEN90TO 6660ELSE1140 

1240 REM 3U'R LA CORPE 

1250 R = R + 2: IFR>75THENPUT 5PRITf3,<-R, 
VI), 1,11: PUT- SPRITEl,C-6-(R),Vl+8),7, 
H+L GOTO 127P 



1260 PUT ?.PRI TE3 . 'lSfl + R , VI,' , 1 . 11 PUT 

9 P R I T E 1 . <: 9 4 + R , V 1 ♦ * I , ? , H + L 

1270 IFR>155THENR=0 

1280 ON STRI6 GOSUB5530 

1290 IFR1=1THEN1300EISE GOTO 1240 

13 REH - 

1310 V=V+8:SPRITE ON 

1320 IFVM66THEN GOSUBT610 

1330 IF X<175THENGOT0 6660 

1340 P = STKK(0) 

13 50 IFP*3ANDV>158THENGO5UB5240 

13 6 I F P = 7 U ! J p V > 1 5 8 T H E N G S U B 5 2 9 

1378 IFD=lANPX>245THENV=V-2 

13 8 N 3 T R 1 13 G S U B 5 3 4 

1393 PUT SPRITE1, (X, V-3), 7, H+L 

1400 ON SPRITE GOSUB5710 

1410 IFV<129THEN GOTO 1420 ELSE GOTO 

1329 

1423 REH 2*me ETAGE 

1430 P=STieK(0) 

1440 IFP»3ANPV>126THENG0SUB5 24 8 

1450 IFPs7flNPV>126THEN3OSUB5290 

1460 IFP=iANK<<18THENV=Y-2 

1470 ONSTPIGQOSUB5410 

1480 FL»FL+5 

1490 IFYM26THEN PUT SPR I TE4 , < 6 + FL , V 

) , 4, 9+L 

1500 PUT SPPITE1, (X , V-8) , 1 , H + L 

1510 ON SPRITE G0SUB5713 

1520 IFV>98THEN GOTO 1433 

1530 REM 3<i me ETAGE 

1543 SPRITE OFF 

1550 SP=55: V1=60.R=0;R1«0 

1560 P=STICK(0) 

1570 IFP-3THENGOSUB5240 

1580 IFP=?THENGOSUB5290 

1590 IFP=0THENFORA=1TO53 : NEXT 

1600 ONSTRIGGOSUB5340 

1610 R=R+5: IFR>75THENPUT SPRITES. t -ft, 

V1),1,11ELSEPUT SPRITE3, ! 133 + R , VI ) , , 1 

1 

1620 IFR=155THLNR=0 

1630 PUT SPRITE1, (X, V-8) ,1, H+L 

1640 S = S + 1 : IFS = 9THENS = : SP-55 

1650 IFS<4THENSP=SP+8'LINE(78,60)-(79 

-SPJ.l PUT SPRITE13, (74, SP+6> , 1 :QOTO 

1690 

1660 SP = SP-8:PUT SPR I T E13 , ( 74 , SP + 8 ) , 1 

: IFS<7THENLINE<78,SP + 8)-(79,SP),14 

1670 IFSP<79THENGOT0 1690 

1690 IFX>70ANPX<78THENPUT SPRITE1, (X., 

V-8),l,H+LiFORA=lTO500;NEXT:GOTO 6700 

1690 IFX>96ANPR<25THENGCTO1710 

1700 IFX>96THEN6660ELSE1560 

1710 REM-SUR LA CORPE 3iW9 ETASE 

1720 R=R+2; I FR> 75THENPUT SPRITE3,(-R, 

VI), 1: PUT SPRITE1, C8-(R), V1 + 8),1.H + L ; 

GOT01749 

1730 PUT SPRITE3, (108+R, VI) ,1 :PUT SPR 

ITE1, (100 + R , Vl + 8) ,, 1, H + L 

1740 IFR>155THENR=0 

1750 ON STRIG GOSUBSSCd 

1760 IFR1=1THEN1770ELSE GOTO 1710 

17 7 REM - 

1790 X-100:SPRITEON 

1790 IFV>96THEN GOSUB5660 

1800 IF X<175THENG0TO 6660 

1810 P=STICK(9) 

1920 IFP = 3ANPV>96THENGOSIJB5240 

1830 IFP=7ANPV>96THENGOSUB5290 

1840 IFP = lANI>X>245THENV = V-2 

1850 ONSTRIGGOSUB5340 

I860 PUT SPRITE1, ( X , V-3 > , 1 , H+L 

1370 ON SPRITEGOSUB5710 

1880 IFV<49THEN GOTO1890 ELSE GOTO 17 

93 

1398 REH PERNIER ETAGE 

1900 P = STKK(0> 

1910 IFP=3THENGOSUB5240 

1920 IFP=7THEN6OSUB5290 

1930 0NSTPIGG0SUB5413 

1940 LT-LT+1: IFLT=13THENLT=1 

1950 ON LT GOTO 1960,1960,1960,1970,1 

970,1970,1990, 1980 ,1930. ,1990, 1990,199 



1960 LG=50:GOTO 2900 

1970 LG=100:GOTO 2000 



1930 LG=150 GOTO 2300 

19*6 LG=230 

2900 PUT SPRITE1, (X, V-8>,1.H + L 

2910 LINECLH, 10>-(LH,50),6 

2320 LINE(LG,10)-(LG,58),8 

20 30 IFLG = X + 40RLG = X + 50RLG='X + 60RLG=>X + 3 

THENSQTO 66 6 9 

2940 LH=LG 

2350 IFX>15THEN1999 

2060 REM PART 3 

2670 REM PART 3 

2080 REM GPAPHTSME 

2090 COLOR l,5,liSCREEN2 

2100 LINE (0,60)- (255,165), 6, BF 

2113 LINE'.50 J 10)-(120, 15) ,12,BF 

2120 LM"P2 G4 R8 H4" 

2138 PRAN"BM56,15 CI XL*;BM85,15 XL*, 

BM115,15 XL! j " 

2140 B*="R5 F3 E5 65 F3 P5 L10 U10" 

2150 PRAW"BH5.59 C19 XB* , " : Pft I NT ( 7 ., 55 

), 10 

2169 LINE(8,60)-(120,63),3,BF:LINE(19 
5 , 6 3 > - C 2 5 5 , 6 3 ) , 3 ,. B F 

2170 LINE(0,63)'-C120,65),12,BF LINEd 
95,63)-(255,65),12,,BF 

2188 CAJ="U20 L5 U10 R3 P3 R3 U3 R4"; 

H*="U4 El Fl P4 12" 

2193 IsRAU"BM250, 60 CI XChJ , BM252 , 39 X 

H % ;, " 

2233 LINE(0,65)-(115,110),15,BF,LINE( 

200, 65) -(255,110) , 15,BF 

2210 FORA=65TO110STEP8:PRAIJ"BM2 0,=A, " 

: PPINTtl, " H " : NEXT 

22 20 LINE(0,115>-(23 5,120),12,BF:LINE 

(0,120)-(235,,165),10, BF 

22 30 LINE(250,115)-<255,170),9,BF 

2 240 LINE(0,170)-(65,173),2,BF:LINE(9 

5,170?-(130,173) J 2,BF:LINEC170,170)-( 

255, 173) , 2, BF 

22 50 LINE(5,174)-(60,195>,10,BF:LINE< 
100, 174) -(125, 195 ),, 10, BF: LINE (175, 174 
>-<255,193), 10, BF 

2260 REM EAU 

'2278 LirJE(60,lS5)-U00,195^4,BF.LINE 
!125.135)-a75,195),4,BF 
2230 COLOR 15 

2290 F0RA=65T095STEP9 PRAW"BM=H, ,185, 
" PRIMT*1, "S" ;NEXT 

2 300 FOPA=130Tni70STEP8:PRAW"BM=A, ,18 
5; " :PRINT#1, »!« :NEXT 
2310 COLOR 2 

2320 FORA=5TO50STEP10 : PRAU"BM=A, ,172" 
PRINTdl, "»«" .NEXT 

23 30 FORA=103TO1153TEP10.DRAN"BM=A,,1 
72" :PRINT*1, "»■:.:" :NEXT 

2340 FORA*175TO253STEP10&RAVI"BM = A;,1 
72" .PRINT#1, "»«" ; NEXT 
2350 COLOR 10 

2 3 60 FORA = 5TO215STEP10: BRAU"BM = fi; ,114 
" :PRINT#1, "»«" NEXT 

2370 UHI»"P6 G3 P9 83 D7 F3 P7 F-3 P3 
U3 H3 U7 H3 U7 E3 U9 E3 Rl P6 F2 P3 E 

3 U8 Rl U9 P9 LI P8 63 P3 F2 P6 F2 PI 
0" 

2383 PRAW"BM8,65 C14 XUA*;" 

239 FORA=40TO110STEP16: PRAW'BM" A, ,65 

XWA*, " :NEXT 
2400 FORA»207TO255STEP15.PRAW"BM = A, ,6 
5 XWA*,; " ; NEXT 
2410 FORA=13T053STEP15:PRAU"BM=A;,175 

C12 XUA*,; " : NEXT 
2 4 23 FORA=195T0245STEP15 PRAW'BM- A j , 1 
75 XUA*j " :NEXT 
2438 COLOR 1 

2440 FORA=170TO195STEP8:pRAW'BMl75,*ft 
, " :PRINTK1, " H" ■ NEXT 
2450- COLOR 3 

2460 PRAW'BM110,175 XWA*," 
2470 FORA-0TO222STEP18:PRAW'BM=A, ,120 

C9 XWA*; " . NEXT 
2480 REM BOUCLE PRINCIPALE 
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ATE£i:. 15:FR:NTr--£$:FCiRI=i'HTn33iTi I. IE > = ie 

:T(I.:5>«ie:NEXTHT<3l,l5) = e:T(28, I3> = 16 

:T(£S, l4)*ietT(34 J .M)-10!T<34> 13:> = 10sT(3 

0,i5)=9 

1859 ' 

1360 T<23> 1£) = 9:TC34, 12)=9:T(2S, l5)=9tT( 

34, 15v=9:T(^£,15)=9 

1069 ' 

1C70 COLORS.. 3! FORI =£9T033: LOCATE I, 13s PR I 
NTGR*<27')iLDCA : TEI,14tPRI(ilTGR*<e?>:T<li 13 
" ~:T(1, 14.'=7:WEXT 



1133 
:H=1 
1135 

1140 
NEXT 



r ORI=8T0£8:Ti'. 16, I) = 8:T(17, I; = SsNEXT 



FOR 1=3 TO 39:T(I,0) = 13:TU,£i:. = 13^ 
tF0tI»flTBeMT<8>l)*13*T<39 J .|)'=13iNEx' 



1679 
1083 
1039 
1390 
1(15 
:PRI 
CATE 



1329 
1G30 
,15)' 
1039 
104S 
T£R*' 



T <7 J 12>=9:T(13,12)=9:T(7. 15)=9:T(13 

CLiLOR0.3:FORI*8TOl£:LOCATEI,l3:PRIN 
i7) : LDCATEI, 14 SPRINTERS (27 -:'iK I, 13) 
I, 14)=7:WEXT: IFRN[>> . 5THEN1 030ELSE 

COLORS, 7: L0CATE28, 1£: PRI WTP 1 *: LOCAT 
7:PRINTGR*(£1)+" " +GR*(£6) : LOCA 

:4!PRINTGR*(£1)+" "+GR*( 26 ) = LOC 



IFRND<.5THEN1110ELSE 

LOCATE19,6!COLOR0,7!PRINTGR*(18)+GR 
+GR$' 19> + GR*(19)+GRS(E0,':LOCATE19,7 
NTGR*(£l,.':L0CATE23,7tPRlf.|TGR*(26.j:LO 
I9,8!PPINTGRS(22 j+GRJ' 24,' + " "+GR*(£5 

+ GP*': 23>:T( 19,6 )=9 ST (23. 6)=9:Tf 19,8^ = 9! 

(20,3>=9sT(23,S)=9:T(22,S^=9 

099 ' 

133 F0RI = 29T02£:T(1, 6) = 10jT( I.7.> = 14:C0L 

R5,7iL0CATEI,7:PRINTGR*>!34 ■ M'iEXT : T ( 1 9, 7 

=10sT(23,7)=10 

109 ' 

110 IFH=2THEN1140ELSEIFRMC" .4THEN1140EL 



1153 FOR 1=1 TO 28 

1159 ' 

1160 ri=INT(RND#3S+l):B=INT(RND*£0+l >:P=T 
CA,B.' 

1169 ' 

1170 IF P=3 THEN ELSE 1160 



GRSC' 

1139 

1190 

1199 

1200 

<A,B 

1209 

1210 

1219 

1223 

1229 

1230 

1239 

1248' 

3.126 

1249 



FOR 1=1 TO 6 

h=INT(RND*38+ 
iLOCATEA,B:CO 

IF PO0THEN1200ELSE 

T<A,B)=6sNEXTI!C0L0R4, 

IFH=1THENELSERETURN 



1256 " r U6,S.' = 3:T(17,8>=0:Tk 16,9)=0!T'-17, 
9'=0:COLOR6,4:LOCATE16,7:PRINTHit:LOCATE 
16, 16= PRI l 'JTH^i:BLi;:-;Fvl28,6l.)-(143,S2J,-8: 
C0L0R~,7sTa6,7) = H!T(17,7)=ll:-T''16, 131 = 
11<T(17, 10)=i::RETURN 
1259 ■ 

1263 TU6,4.' = 6:Ta7,,4)-0:T(16,16-'=0:T(17 
, 16*=0:COLOR6,4:LOCATE16,3:PRINTAl*:LOC:ft 
TE.16,5!PRIWTA2*:L0CATE16. 1 5: PRIMTrt 1 *: LOC 
ATE 16. 17ipRINTA2*:C0L0R7.7:B0XF(128,29)- 
(144.42). -8 :80XF( 128, 125) --,144, 133), -S 

1269 ' 

1270 T (16.?) = ll!T(17,3) = n:T(16,5) = llsT< 
17,5' = ll:-T' 16,1 5) = ll!T( 17,15' = 11 :T( 16, 17 
)=ll!T(17.17)=li:RETURN 

1279 ' 

1280 T( 16.4>=e:T(17,4)=0:T(16,5j=0!T(17, 
5)=0:COLOR6,4:LOCATE16.3:PRINTA1S:LOCATE 
16, 6!pRINTA2*!C0L0R7,7:B0:iF. 123, 29) -(144 
,50),-3sT';i6,3) = ll:T(17,3) = ll:T(16,6) = ll 
:T(17,6)=li:RETURN 

1289 ' 

1290 T(16, 16)=0!T(17, 16)=0:TC16. 15)=0tTi 
17, 15^=0: C0L0R6, 4: LOCATE 16, 14: PRIMTA1 *s L 
0CATE16, 17:PRINTh2*:COLOR7,7:B0XF( 128, 11 
7)-(144, 138),-8: T( 16, 14) = llsT( 17, 145 = 1 1 : 
T'. 16, 17) = lliT( 17, 17) = li: RETURN ■ 

1299 ' 

1300 RESUME NEXT 
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DONJON 



FX702P 






Dans la peau d'un personnage de votre choix, vivez inten- 
s6ment une perilleuse aventure de poche. 

HANOTIN 
Mode d'emploi : 
Le )eu se deroule de la maniere suivante : 

- Choix du metier. 

- Exposition des caracteristiques. 

- Combats. 

- Passage au niveau suivant. 

- Combats etc... 

METIERS : en debut de jeu, le joueur choisi son metier : 

- Le magicien lance des sorts pour disparaitre des pieces ou pour neutra- 
liser le monstre. 

- Le voleur a la faculte de pouvoir fuir un combat (avec neanmoins une 
chance d'echec). 

- Le clerc a le pouvoir de se regenerer pendant les combats. 

- Le guerrier est tres fort au combat. 

CARACTERISTIQUES : la force augmente les points de vie, les chances 
de blesser son ennemi et le nombre de blessures infligees. (.'intelligence 
ne serf qu'aux magiciens (pour le nombre de sorts memorises)et I'agilite 
permet de redulre ses chances d'etre touche. 
POINTS DE VIE : ils sont la representation de la gravite des blessures que 
peut subir une personne avant de mourir. 

LES COMBATS : les combats qui s'engagent automatiquement a la ren- 
contre d'un monstre, se deroulent de la maniere suivante : 

- Le type de monstre est annonce. 



■ Le nombre de vos points de vie est indique suivit de I'instruction 
"attendez". 

. Lorsqu'un "C" apparait, vous devez combattre en appuyant sur la tou- 
che "C". Si vous avez appuye a temps, "OK" s'affiche suivi du resultat 
(touche, rate). 

- "A LUI" signifie i'attaque du monstre. Affichage de son nombre de points 
de vie et du resultat de son assaut (touche, rate). 

- Affichage de vos points de vie etc... 

POUVOIRS SPECIAUX : s'obtiennent en appuyant sur la touche "I". 

- Pour le magicien, repondre a la question (la resistance du monstre au 
sort "NEUTRALISATION", est proportionnelle a sa reserve de points de 
vie). 

- Pour le clerc, la regeneration (ou soin) s'effectue automatiquement. 

- Pour le voleur, il reussit son coup et change de piece (ou rate mais peut 
reessayer). Si ce dernier rate sa tentative et si le clerc (ou le magicien) 
ne possede plus le sort demande, "NON" s'affiche. 
CHANGEMENT DE NIVEAU : octroie des points de vie (sauf pour les clercs) 
et remet les sorts a lour maximum + 1 (cumulatif). Les monstres devien- 
nent plus puissants. 

MONSTRES : dans I'ordre de lours points de vie et de leurs aptitudes au 
combat : 

BANDIT, GOBELIN, ORC, ZOMBIE, OGRE. 

POTIONS : I'aventurier a un certain nombre de chances de trouver une 
potion (de soins, de force, ou de protection). 

REMARQUES : I'aptitude au combat est croissante de "MAGE" a "GUER- 
RIER". Pour les debutants, il est conseille de mettre le WAIT du P6 ligne 
320 a 5 (pour revenir progressivement a 2, voir a 1). 




LIST Rll 

m PR6 LIST 

ffiR: 26 PR6'- 1688 

P8: 358 STEPS 
5HRIT58:VRC :T= 

HOI 
28 PRT "DONJON","! 
«">"2:V0LEU 
R* 
38 PRT -3:CLERC." 
4:SUEERIER":IHP 
8 
35 IF fl>4;60T0 28 
48 SOTO (1*58 
58 F=-2U=2:D=lseO 

TO 388 
168 F=-2:D=2:l=-5 
158 F=2:D=2:S0TO 38 

8 
288 F=4:D=2:I=-5 
386 MM «»*7 
+12:l=I+IHT (Rfl 
HW»«!W*IHI 
<RflNt*6+!3 
385 IF F>1J5;F=18 



386 IT 0>18iD=18 
38? IF 1)18; 1=18 
317 PRT "FORCE: ":F, 

"INTi"ll."fl6iLl 

TE:":0 

325 6=F-14:J=I-!4:E 
=D-14:Y=J:Z=J 

326 IF 6(8:6=8 

327 IF E<B:E=8 

328 IF J<8iJ=6 

338 H=IHT (RflNI*7t9 
:S6T0 10 

Pi: 51 STEPS 
18 PRT Ji" NEUTRAL 
ISflTIONSVET"! 
Jl" DISPRRITION 

S":B0T0 14 

P2: 6 STEPS 
18 SOTO 14 

P3: 21 STEPS 
18 PRT "2 SOINS": y 
=2:6OT0 14 

P4: 36 STEPS 
18 FOR 11=1 TO 3:P= 
P+IHT (RMi*«fl 



+2)*2)+6:NEXT « 
:60TO 16 

P5: 133 STEPS 
5 H=INT (R(IHI*12- 
4+L:IF H<16;RET 

7 H=INT (RflNt*4tl 

:G0T0 H+8 
9 H$="F0RCE":6=6* 

1:60T0 15 
18 M="PR0TEC.":E= 

EtUBOTO 15 
1! SOTO 12 
12 N!="S01N":P=P+L 
15 PRT "POTION DE 

";N$:RET 

P6: 785 STEPS 

5 IF U=2f60TO 368 

6 IF U=3iU=8:S0T0 

586 
9 L=INT (RflNUll: 

18 IF L<6:S0TO 118 

11 60TC L'13 

68 Ht="BRHDIT":60T 

118 
78 NJ="60BELIN":60 



TO 118 
S8 Ht="0RC":BOTO 1 

18 
96 tii="ZOfie!E":60T 

116 
188 Ni="06RE" 
118 IF HiBiGSB 18 
115 8=INT (Rflfl»«6:I 

F S>3iGOT0 158 
128 H="COUL01R"sfiO 

TO 258 
158 IF B=4:K*="R0H1> 

E" 
168 C$="PIECE":IF 8 

=5f K*="CfiRREE" 
286 PRT Cfi" ":K*:G 

0T0 298 
258 PRT C$ 
298 IF U6560T0 381 
388 PRT "UN ";N«:F0 

R H=l TO L*H:V= 

V+IHT (RflNI»4:N 

EXT MT0 318 
381 PRT "PERSONNE": 

SOTO 9 
318 PRT Pi* P.TTENDE 

Z":IF KEY*™! 60 

TO 488 
328 NflIT 2:PRT "C": 



S$=KEV:«flIT 25 
338 IF S»="I":IFfK 

4:60TO 17 
335 IF SI»"C"S60T0 

368 
348 PRT "0K":6=fRt 

6+H+IHT (RflNI*2 

8*7: IF 0il5:60T 

358 
343 IF 8(15;6SB 458 
345 SOTO 366 
358 V=V-6-lHT (RFlHt 

*(((ttl)*2)+l:6S 

8 558: IF »S8;60 
TO 586 

368 PRT "fl LUI ":V. 
R=L-E-B*J+IHT ( 
RBN**28+«+H:IF 
Ril3;60T0 388 

365 IF R<13i6SB 458 

378 60T0 318 

388 P=P-INT (RflHW 
L-4!tfl*H:6SB 55 
8: IF PfB;6CT0 I 

9 ' 

398 SOTO 318 

488 PRT "TROP TOT!" 

:60T0 368 
458 PRT "RflTE":RET 



588 PRT "IL EST NOR 
T":¥=8:6SB !5:6 
0TO9 

558 PRT "TOUCHE": RE 

T 

P7: 249 STEPS 
18 0=8:60TO R*18B 
168 INP "l:NEUTR,2: 

DISP.".0 
118 IF 0=l;i=V-l:60 

TO 788 
158 Z=H:fiSB 586:6 

0TOI6 
288 H=IKT (RHHI«25* 

E:IFR<18;S0TO 

caa 

218 H=H-1 : 60TH t6 

388 V=y-l:0=l:GS6 5 
u 

328 P=P+INT (Rffltt*6 

*3:U=2:60T0 688 
588 IF 0=2i IF Z<8!6 

rjTO 688 
518 IF 0=l:lF y<e;fi 

CTO 696 
528 RET 
668 PRT "N0N":U=2:6 

0T0 t6 



788 IF y<8i60TO 688 
785 H=INT (RfiN»*158 

:IF H<V;U=2:60T 

16 
718 U=3:SOT0 16 



H 



li 8? STEPS 

18 H=H+l:PRT W" I 

EHE NIVEAU" 
15 Y=J+H-l:Z=Y:«=l 

HT (RflNt*!(7t9) 

m 

28 IF fl=3iV=H+l:RE 

T 
25 P=P+INT (RRNI*fi 
+7: RET 



P9: 27 STEPS 
18 PRT "DESOLE VOU 
S ETES H8RT" 

»** m .LIST 

VBR: 26 PR6: 1688 



= 4 
= 12 
. 8 
= i 
= 18 
= 4 
=CRRREE 



J 
H 
L 

I! =8 
Ht =0RC 



' 1 

= 1 

= 8 

= 1.4 

= 488 

= 8.5 

= 34 

= 6 

= 7 

= 14 

= 13 

= 5.656854249 



8 =2 
CI =C0UL0IR 
D = 18 



MSX 




*±* pP^Diee at* cpgoir t 

\£Er\eovp$p<8ce erf 

•THEN PUT SPRITE2, <6+FL, V 




suite de la page 32 



2499 REM - 

2590 ON SPRITE GOSUE5770 

2510 ONSTRIGGOSUB5340 

2528 SPRITE 0N.STRIG(9) ON 

2530 R-0:RA=0X-15: Y = 162 

2540 I>*STICK<0) 

2550 IFP=3ANPX<68THENGOSUB5240 

2560 IFP = ?fiNTjX<6 8THENGOSUB5290 

2570 PUT SPRITE1, CX, Y-8),1,H+L 

2530 RP = RP + 5 : IFRP = 260THENRP = 

2590 PUT SPRITE14, <RP, 175) , 8;F0RA=1T0 

50 : NEXT 

2600 IF!O60THENY = V + 5 

2610 IFRA=1THEN2630 

2620 IFY<177THENG0T0 2540 

2630 REM SUR LE RAPEAU 

2649 r> = STICta0> .STRIGC9) OFF 

26 59 IFP«1AN»RP>178AN*RP<182THENG0T0 

2729ELSE IFP = 1 THEN X=RP;&OTO 6669 

2660 ONSTPIGGOSUB5340 

2670 RP=RP+5 IFRP=240THENRP=0 

2680 PUT SPRITE1, <RP+9, V-4),1,H+L 

2690 PUT SPRITE14, <"RP + 3, 175) , 8 

2700 IFRP=255THENRP=0:RX=0;X=0 

2719 GOTO 2640 

2 7 20 REM MONTER ECHELLE 

2738 X«-RP 

2740 P=STICK<0) 
2750 IFD = lTHENY=«Y-2 

2769 IFD=5THENV«V+2 

2770 PUT SPRITE1, (X, V-8) , 1,H+L 
2700 rFY>190THENGOTC 2789 
2798 IFY>161THENG0T0 2749 

2808 REM - 

2810 L1»0:LU»S STRI6C0JON 

2820 U=STICK(0) 

23 30 IF]>s3THEHG0SUB5 248 

2840 IFE=7THENG0SUB5290 

2859 LU=LU*2;IF L U =50THENLU=0 

2869 PUT SPRlTEl,(X,V-e>,l,H+L 

2870 PUT SPRITE15, ' 242 . 165 -LU ) , 1 
2890 IFX<170ORX>235THEN6660 
2S.99 ON STRIG GOSUB5810 

2909 IFLI=1THEN2919£LSE2820 
2 910 80SUB5379 

2929 REM--- Itr ETHSE --- 

2930 X*231 Y=98 SPRITE ON ON STRIG GO 
S U B 5 4 1 

2948 D=STICK(9i 

2958 IFD = 3ANI'V>97THENe0SUB5249 

2 9 6 9 I F D b 7 ft N I) V > 9 7 T H E N 6 Q S U B 5 2 9 

2 9 7 9 I F l> = 1 to H P l{ < 3 A N P X > 2 T H E N V = V - 2 

2989 STRIGCBJON 

29 9 FL=FL+5 



SPRITE1, <X, V)>1>H 
PRITE GOSUB5710 
44THEN GOTO 2940 
3*tt» ETrtGE - 

TE OFF 



3979 I' = S T I C K < > 

3039 IFP=3THENG0SUB5249 
IFP«7THENGO3UB5290 
PUT SPRITE1, (X, V>,1 
IFX>11STHEN6669 
IFXM5THEN3070 



3099 

3109 

3110 

3128 

3138 

3140 

3150 

3160 

3179 

3180 

3190 

3209 

3210 

3220 

3239 

3 24 

3250 

3260 

3270 

3289 

3299 

3390 

3310 

3 3 2 

3339 

3340 

3350 

3360 

3379 

3389 

3390 

3490 

3419 

OTO 

3420 

3430 

3448 

3459 

3460 

3470 

3480 

3490 

3500 

3510 

3!*20 

3538 

3548 

3550 

3568 



REM 

T I = T I + 1 i IFTI = 75THENG0T0 3870 

I) = 3 T I C K (. ) 

IFP=3THENGOSUB5240 

IFr=7THEN6OSUB5290 

ON STRIQ GOSUB5340 

PUT SPRITElj (X, Y) , 1 . H + L 

GOSIJB5960 

6OSUBtj970 

IFX<120THEN3148 

PUT SPRITE2, <8,100),14,6+L 
REI1--HOMME SUR «SCEN. PESCENDRE 

IFP=3THENGOT0 3318 

LP = LP + 2: IFLP>68THENG0TO 6660 

PUT SPRITE1, <117,59+LP),1,H+L 

PUT SPRITE15,(117,68+LP),1 

F0Rft = lT059:NEXT:GrjT0 3250 

IF59*LP<90OR59+LP>100THEN6660 

REM-- CENTRE PftRTIE 

X = 139: Y = 105: LU = 0:FL = 
P=STICK<0) 
IFP=3THEN6OSUB5240 
IFP=7THENOOSUB5290 
IFP=lftNPX>189THENGOTO3470 
LU=LU+2 : IFLU=50THENLU=0 
PUT SPRITE15, <192,110-LU) J 1 
PUT SPRITE1, <X, V-8), 1, H+L 
FL=FL+5:IFFL>130THENSPRITE OFF;G 
1*48 

PUT SPRITE2, <255-FL,107),l,6+L 
SPRITE ON 

ON SPRITE 6OSUB5710 
IFXM88THEN6660 
GOTO3340 

REM---HOMME SUR flSCEN. MONTER -- 
UU-0 

U = STKKC0) 

IFP=3«NDLU>4THENG0TO 3559 
LU-LU + 2' IFLU>65THEN6660 
PUT SPRITE1, <193,187-LU),i,H+L 
PUT SPRITE15, (l^SjlBS-LU),! 
60T0 3499 

REH PERNIERE PflRTIE - 

IFLU<5 0ORLU>68THEN6660 



3570 PUT SPRITE15, (9, 
3588 FL=0:X=195; Y=54 
3590 SPRITE ON 
3688 P«STICK(0) 
3 610 IFP=3THEN80SUR52 
3628 IFP«=7THENG0SUB52 
3630 PUT SPRITE1, CX,Y 
3640 PUT SPRITE2, C228 
3650 ON SPRITE O0SUB5 
3668 IFX<192THEN6660 
3670 IFX<250THENGOTO3 
3680 FUT SPRITE1,< 
, <255,190),1 

3690 REM PAR 

3700 REM PAR 

3710 REM GRAPHI 

3720 CLS COLOR 1,4,1 
3730 FORA=1TO100 : B=I 
IRCLECRNI>(1)*255, RNPC 
3740 F0RA=1T05 PEAPG 
3759 FORA=30TO195STEP 
C18 ; " PRINT #1, H H" 
3768 B*="R5 F3 E5 85 
$="L5 G3 H5 F5 33 55 
3770 PRAW"BM1B0,182 
01 , 185) . 10 

3788 PRAW"BM160, 29 CI 
9,22>,'l8 
3798 LINE<137,38>-<16 

3380 REM BOUCLE 

3318 X=110;Y=176 

3829 ON SPRITE GOSUB6 

3830 SPRITE ON 
3840 P=5TICK(0) 

3850 L=L+1 IFL=3THENL 
3860 IFTOITHENGOTO 
3870 IFP=3THENH=4 :G0S 
3830 IFP = 7THENH=>2 : 60S 
3899 IFD=1ANPX<125THE 
3989 IFP=1ANPY>29THEN 
3919 IFP=5ANPY<176THE 
3?20 IFX<110THENX=110 
3930 IFX>140THENX=140 
3948 PUT SPRITE1, <X, V 
3950 F0RA=1T05: PUT SP 
GF ; 8Y(A>),7,L:NEXT 
3960 GF=GF+15+K 
3970 IFX=119fiNPY>175T 
3980 IFX=149flNPY<30AN 



),1,H+L 
4>,1,6+L 
710 

688 

,1 PUT SPRITE2 

T 4 

T 4 

she — 

T(RNP(1>*14)+1:C 

l)tl90J , 8, B:NEXT 
(A) , GY( A> NEXT 
8: PRAU-BM125, »Aj 

NEXT 
F3 P5 L18 U10" -C 
R10 U10" 
10 XB*, " .PAINTC1 



PftlNKS 



PflllMT' 



PAINT < 



PAINT'.. 



PAINTC97 



«IHT'18 



paint.: 



:PAIHT<ia 



XC*; 



PAINT<15 



,32),1,BF 
PRINCIPALE 

TC=0:K=0 

260 



660 

UB6180 
UB6220 
NGOTO 3910 
V-Y-5-K 

NY=Y+5+K 



7, H + L 
RITE16+A, (GX(fl)+ 



HENLS=1 
PL3=1THENG0SUB61 



18 

3990 IFSR=lTHENG0TO 4888ELSEG0T0 3848 

4099 REM PART 5 --- 

4019 REM --PART 5 

4928 REM SCREEN SETUP 

4030 COLOR 1,7 

4040 SCREEN2 

4850 LINE<0,50>-<255.1 

4960 LINEC0, 100) -<255, 

4070 LINE-I0, 150) -C255, 



,100J,4,BF 
,158), 3, BF 
,178),10,BF 



4088 LINE<0, 170) -(255, 196) , 12, BF 
4098 CAI-"U30 H5 *J24 H3 U12 E5 F5 P20 
R5 U10 R3 P3 R2 U3 R3 P3 R2 U3 R3 P3 
R2 U3 R3 P3 R2 U3 R3 P3 R2 U7 L2 E5 
F5 L2 P15 R5 P5 R5 U10 L2 E5 F5 L2 PI 
5 63 M2 R3 D3 R2 U3 R3 P3 R2 U3 R3 P 
3 R2 U3 R3 P3 R3 U5 L2 E5 F5 L2 I>7 G3 

P10 L3 P19 L71" 
4199 WP*="U5 E2 F2 P5 L4" 
4110 I>RAW"BM80, 98 CI XCA$ ; " ! PA I NT ( 85 , 
60), 1 

4120 PRAU'Bn88,85 C8 XUPS,;' 
84) ,8 

4130 PRAH'BH80,50 C3 XUI-». h 
49), 8 

4140 PRAH"BM74,25 C8 XHP*,* 
24), 8 

4158 PRAU - BM90,49 C8 XUDt ; " 
39), 8 

4160 PRAWBH96,40 C8 <tM5*i" 
39), 8 

4178 PRfiM-Bt1182 r 48 C8 XUPf,* 
3,39)ifl 

4180 PRAWBM120 r 35 08 XHtl." 
1.84), 8 

4190 PRAU-EM120,55 C8 XUB*,- 
1,54), 8 

4298 PRAWBM145.80 C8 XUD* . * PA HIT ( 14 
6, 79), 8 

4210 LINE(75.90) -'157, 95>, 14, EF 
4220 LINE'55,95)-(80,180>,1,BF 
42 30 LINE<152,95>-<177,100>,1,BF 
4240 LINEC35,108'-<68,185) .1BF 
425 8 LINE<172,108)-C197,105>,1.BF 
4268 LINE(28,105)-<45,110/,1.BF 
4270 LINE<187,105>-<212,119) ,. 1 , BF 
4280 LINE'70,100>-<75.150>,13,BF 
4290 LINE<58,105'-C55,150),13,BF 
4300 LINE(25,110)-(30,150>,1J,BF 
4310 LINEC157,100)-<162.150J 13, BF 
4320 LINE<177,105)-<182,150.' ,13,BF 
4330 LINE(202,119)-(207,158) ,13,8F 
4348 H1*="L16 U20 R36 G20' 
4350 DRAM"BM120,170 C3 XH1* ; " PA INT i 1 
10. 165), 3 

4360 LINE<122,170)-<122,196),1 
437+3 LINE(103,150)-<121,196),3,BF 
4388 H*»"P45 L20 U25 E20" 

4399 PRAM"BH182,150 CI XH*," PAIN T 94 
,175),! 

4400 B*="R5 F3 E5 G5 F3 P5 L19 U10" C 
*e"L5 G3 H5 F5 83 P5 R10 U10" 

4410 PRAWBH10,156 CI XB*," 
4420 PRAWBM253.156 CI XC*;" 



ASUIVRE... 
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la page pedagosz 



A defaut de vous racheter une conduite apprenez la bonne par le programme image de Alain BONTEMPS. 



$0t jOUp MAbAME-1 // / / //! 
BMaRBfc.WKS / /» o0l 






CODE DE L4 flOUTE 



SPECTRUM 



SUITE DUN' 113 

4.337 FOR f=0 TO 7 

4-340 PLOT 152, 133- f: DRRU 40,-14 

.PI/4 

4345 PLOT 152, 98+ f: DRRU 40,14,- 

PI/4 

4350 NEXT f 

4352 PRINT RT 7,19; PAPER 0;" 

4355 INK 2 

4350 GO SUB 6000 

4380 LET p(e="SIGNAUX SONORES INT 

ERDITS" 

4399 RETURN 

" PRINT RT 0,12; ' 



DRRU 75, -115 



4590 INK 

4696 PRPER 7 

4699 RETURN 

50Qii» DATA "ARRET 

50O5 DRTA ■'" 

5010 DRTR 

5015 DRTR 

5020 DRTR 

5025 DRTR 



INTERDIT" 
ROUTE BRRREE" 
ZONE BLEUE" 
DEMI TOUR INTERDIT" 
UOIE 5RNS laSUB" 
PASSAGE fi NIUEAU GARD 



f«l TO 6 

4425 PLOT 94+f , 170 

4430 DRRU 75, 116 

4435 NEXT f 

4480 LET P»«="CEDER LE PASSAGE" 

4485 REM //////////////////// 

4495 RESTORE 550 

4497 LET no =3: GO SUB 6200 

4499 RETURN 

4510 GO SUB 55O0 

4512 INK 

4515 PRINT RT 9,23; "«■' 

4520 PRINT RT 10,18;" 

4525 PRINT RT 11,18; 

4527 PRINT RT 12,19; 

4530 PRINT RT 12,15, OUER 



4.532 PRINT RT 12,15;" " 

4535 OUER 

4540 PRINT RT 9, 19, "J" 

4545 PRINT RT 8,19, "HI" 

4550 PRINT RT 7,19,"FG" 

4580 LET P*«"PRSSRGE R NIUERU NO 

N GARDE" 

4585 REM //////////////////// 

4599 RETURN 

4605 PRPER S 

4606 CLS 
4608 LET p=2 

4610 GO SUB 8100 

4611 INK 7 

4612 PRINT RT 1,32; PRPER 7," 

4614 PRINT RT 13,33; PRPER 7," 

4615 FOR n=0 TO 7 

4616 PRINT RT 5+n/2,18, PAPER 7, 
" *';RT 5+n/3,30i " " 
4618 PLOT 153-n , 138: 
4620 PLOT 246-n,136: 
4632 PLOT 246-n ,95: 
4624 PLOT 152 -n ,95 
4628 NEXT n 
4630 LET d»«"STOP" 

4640 LET x*165 

4645 LET y »4© 

4650 LET XS-3: LET ys-S 

4655 INK 7: PRPCR 3 

4660 GO SUB 9400 

4680 LET p«»"STOP ARRET OBLIORTO 

IRE" 

4685 REM //////////////////// 



DRRU 30,30 
DRRU -30,30 
DRRU -30 , -30 
DRRU 30,-30 



5030 DRTR 

5035 DRTR 

UITE35E" 

5040 DRTR 

T" 

5045 DRTR 

5050 DRTR 

DROITE" 
5055 ORTR 
5060 DRTR 
5065 DRTR 
5070 DRTR 
5075 DRTR 
5080 DATA 
DS 

5085 DRTR 
5090 DflTR 
5095 DATA 
5100 DATA 
5105 DATA 

5110 DATA 
5115 DATA 
5120 DATA 
REUX" 
5125 DATA 
5130 DATA 
5135 DATA 
5140 DATA 
5145 DATA 
5150 DATA 
X" 

5155 DATA 
NIMAUX" 
5160 DRTR 
REUX" 
5165 DRTR 
5170 DRTA 
5175 DATA 
5130 DATA 
5185 DATA 
5190 DATA 
5195 DATA 
5200 DATA 
REUX" 
5205 DRTA 
5210 DATA 
REUX" 
5215 DATA 
5220 DATA 
SE5" 

5225 DATA 
5230 DATA 
5235 DATA 
5240 DATA 
URS" 
5245 DATA 



5TATI0NNEMENT INTERDI 



"SENS GIRRTOIRE" 

"vrtesaf minimale" 

"HAUTEUR LIMITEE" 
"CEDER LE PASSAGE" 
"DANGER PARTICULIER" 
"UOIE RESERUEE AUX POI 
L0URD5" 

"LONGUEUR LIMITEE" 
"CHRUSSEE RETRECIE" 
"SUCCESSION DE UIRAGE" 
"CHAU55EE DEFORMEE" 
"INTERDIT RUX CHRMERUX 

PISTE CYCLABLE" 
ATTENTION AUX UELOS" 
'UIRAGE A DROITE DANGE 

'CHRUSSEE GLISSflNTE" 
INTERDIT RUX AUTOBUS" 
INTERDIT DE DEPASSER" 
ARRET INTERDIT " 
ROUTE A DEUX UQIES" 

'INTERDIT AUX TROUPEAU 

'PASSAGE RESERUE AUX A 

'UIRAGE A GAUCHE DANGE 

'UIRRGE OBLIGATOIRE" 
'ROUTE BARREE" 
'PONT MOBILE" 
'LONGUEUR LIMITEE" 
'TONNAGE LIMITE" 
1 INTERDIT R GAUCHE" 
'INTERDIT TOUT DROIT" 
'UIRRGE R GAUCHE DRNGE 



"LARGEUR LIMITEE" 
"CHRUSSEE DEFORMEE" 
"DEMI-TOUR INTERDIT" 
"INTERDIT AUX UELOMOTE 

"ATTENTION AUX CYCLIST 



5260 DRTR "CMAU55EE RETRECIE" 

5265 DflTR "UENT LATERAL" 

5270 DRTA "SENS UNIOUE" 

5275 DATR "UOIE SANS IS3UE" 

5280 DATA "DEBOUCHE SUR UN OUAI" 

5285 DATA "DESCENTE INTERDITE" 

5290 DATA "UITE55E LIMITEE" 

" "UITE5SE MINIMALE" 

"50PTIE DE POMPIERS" 
■C'E^CENTE DANGEREU5E" 
"INTERDIT A GAUCHE" 
"DEMI-TOUR OBIGATOIRE" 
"PPIORITE A DROITE" 
"CEDER LE PASSAGE" 
"CHUTE DE PIERRE5" 
"CHAUSSEE RETRECIE" 
"PRIORITE A DROITE" 
"ROUTE DRNGEREUSE" 
"PASSAGE A NIUEAU GARD 



"INTERDIT flUX POIDS LG 

"ARRET FACULTATIF" 
"ROUTE BARREE" 



5295 DATA 

5300 DATA 

5305 DATA 

5310 DATA 

5315 DATA 

S320 DATA 

5325 DATA 

5330 DATA 

5335 DATR 

5340 DATA 

5345 DRTA 

5350 DATA 

E" 

5355 DATA 

UDS" 

5350 DATA 

5365 DRTA 

6000 LET dS="UUSTE" 

6020 LET Xi*3 

604.0 LET ys=5 

6050 LET y>0 

6060 LET X=0 

6070 GO SUB 9400 

-5100 LET HKxU + 1 

6110 PRINT 81, AT 1,0, KK, 

REP0N5ES SUR ", nb + 1 
6190 GO TO 350 
6200 LET d$ = ' FAUX" 
6320 LET XS=2 
6240 LET yS-4 
6260 LET y=0 
6270 LET X=0 
6230 GO SUB 94.00 
6290 GO TO 350 
7060 CLS 
7080 PRINT 81, AT 1,0, KK, 

REPONSES SUR "; nb+1 
7100 PRINT AT 8,8; "FIN DU UEU" 
7150 PRINT AT 15,2;"U0ULEZ UOUS 
RECOMMENCER iO/Ni " 
7200 INPUT Si 

7250 IF S*="0" OR S*="0" TMEN RU 
N 

7270 PRINT RT 2,5, FLA5H I,"AU P 
EUOIR A BIENTOT" 
7300 STOP 

7500 LET d«="INITIATION" 
7520 LET XS=3 
7530 LET ys»5 
7540 LET y«10 

7550 LET X* C256-XS*8*LEN d«)/2 
7355 INK 1 
7550 GO SUB 94.00 
7570 LET d«="au CODE" 
7530 LET y=50 
7590 LET XS=2 
7600 LET ys=4 

7620 LET x« (2S6-X£*8*LEN d*)/2 
7622 INK 5 
7625 GO SUB 94-00 
7630 LET dl = "d8 >.a" 
7640 LET y = 100 
7645 INK 4 



7650 GO SUB 9400 

7700 LET d*="ROUTE" 

7720 LET y=150 

7730 INK 2 

7740 GO SUB 9400 

7800 PRINT BliflT 1,0 

BONTEMPS t& 1985" 

7900 RETURN 

3000 REM 

8010 FOR 

S020 PLOT 158, 152+ 

3030 NEXT n 

3040 RETUR N 

3100 REM "*_■ 

3106 PRINT A 



DRRU 74 , -35 



13,22, PAPER P.; 
3103 PRINT AT 1,3£! PAPER P,' 
3110 PRINT AT 2,21; PAPER P,' 
8115 PRINT AT 12,21, PAPER P, 



8135 PRINT AT 4 + 1 / 
p; " "; AT 5+r /2,18; 
3140 PRINT AT 4 + f .- 



PAPER P . " 

1.4,19. PAPER 

PAPER P, " " 
1.4,29. PAPER 
PAPER P , " " 

8150 NE*T f 

3170 RETU RN 

3200 REM BBS 

3210 FOR CbI TO no; READ 

8215 FOR n=0 TO 7 READ b; POKE 

USR a*+n,b 

3220 NEXT n : NEXT t 

32 30 RETU RN! 

3500 REM " 

3505 INK 2 

3520 PRINT AT 14.12, 



BONNES 



DRRU 75,113 
DRAW -75 , 118 



8530 FOR f«l TO 13 

3540 PLOT 8B+f ,56: 

3560 PLOT 242+f,56 

3580 NEXT f 

3590 RETURN 

9000 STOP 

9020 GO SUB 9400 

9025 PAUSE 0' STOP 

9030 CLEAR 

9040 SRUE "C0d«" LINE 9300 

9200 SRUE "id "CODE 56500, S7B 

9250 STOP 

9300 CLEAR 56499 

9310 LOAD "nV'COOE 

9320 RUN 

9400 LET a =23306 

9410 POKE a , x 

9420 POKE a+l,y 

9430 POKE *+2,xs 

9440 POKE a +3,, US 

9450 POKE a+4,3 

9460 LET a=a+4 

9470 FOR i=l TO LEN dS 

9480 POKE a+i,CODE d*(i) 

9490 NEXT i 

9500 POKE i+i,255 M ___ 

9520 RANDOMIZE U5P 5&5O0 

9530 RETURN 
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la page pedagogique 



la page pedago = 



Formation a I'assembleur pratique 



L angage machine . . . 
Sur ZX&1 



Langage machine... 
Sur COMMODORE 64 



LA REVOLUTION CONTINUE ! 

Les micros, ci-apres nommes, ont 
deja herlte d'un nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 

91 95 100 105 110 

ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96 

101 106 111 

AMSTRAD -»111 

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 

97 102 107 112 

SPECTRUM - 112 

THOMSON -» 59 64 69 74 79 84 89 

93 98 103 108 113 

MSX-» 113 

COMMODORE - 60 65 70 75 80 85 

90 95 99 104 109 

Les grilles, barreaux et autres her- 
ses pourraient-ils devenir des ele- 
ments decoratifs, voire meme les 
supports d'une nouvelle creativite ? 
C'est la question gravissime que je 
soulevais avec lourde peine lors 
d'un recent colloque sur I'informa- 
tisation des etablissements peniten- 
tiaires. Fort heureusement celle-ci 
trouva un echo favorable et done 
totalement depourvu de sonorites 
metal liques ou fe r rug ine uses dans 
la haute assemblee des detenus - 
Jusqu'a- 65 ans, je veux dire du per- 
sonnel administrate bien entendu, 
C'est pourquoi. au hasard d'un 
sejour a Fleury-la-belle ou a la 
Bonne Sante, vous pourrez trouver 
dans la salle de Hard, egarees entre 
des logiciels classes X, ces deux 
routines en langage symbolique 
d'assemblage qui ont pour noms : 
DOUBLE HERSE HORIZONTALE 
et DOUBLE HERSE VERTICALE. 
Rassurez-vous ces herses n'ont de 
rapports que tres lointains avec 
recrouiause-4morreuse de nos 
campagnes ou meme avec la herse 
rtbrvegienne dont les dents, je vous 
le rappelle, sont fixees a des cylin- 
dres rotatifs. Pas de rapport ega- 
lement avec I'herpes qui ne se 
trouve pourtant qu'a sept mots en 
amont dans le Petit Robert. II s'agit 
la, vous le savez, d'une affection 
cutanea particulierement degou- 
tante qui justifie plus que jamais le 
celebre "touche pas a mon herpes" 
lance pour la premiere fois a la face 
d'un immigre par un leader 
d'extrSme-droite bien connu des 
services de police. Non I Ces deux 
doubles herses dont nous allons 
maintenant devoiler la complexity 
limitent leur influence a I'espace 
d'un ecran cathodique et leurs pos- 
sibility a celles du clavier de votre 
ZX81. Pas trop decu j'espere ? 



A quoi ressemble une double herse 
horizontale ? Au depart a stricte- 
ment hen; ensuite a des rayures qui 
naissent simultanement a gauche et 
a droite de I'ecran, une ligne sur 
deux et croissent jusqu'a atteindre 
le cdte oppose. A la fin la double 
herse horizontale ne ressemble plus 
a rien. Vous constatez done qu'elle 
n'existe qu'a travers son dyna- 
misme vivant. C'est je crois cet 
anthropomorphisme de la Double 
Herse qui la rend si attachante... 



$S& 







Le programme de Double Herse 
Verticale aboutit au meme resultat 
mais de haut en bas, et ceci sans 
obligation de faire reposer le televi- 
seur sur I'un de ses cotes ce qui, 
m'a-t-on dit de source autorisee, 
ramenerait la reception des trois 
chaTnes au niveau de Canal + 
apres 20h 30. Elle sera done parti- 
culierement appreciee par vous, 
proprietaires de "grands ecrans", 
gigantesques bahuts inesthetiques 
et ridicules. 

C'est avec votre vivacite d'esprit 
coutumiere, cher lecteur, que vous 
constaterez la structure symetrique 
de ces deux programmes, mais 
comme on est pas tous les jours au 
mieux de sa forme j'en accuse ici 
les traits pour la rendre plus evi- 
dente encore, en attendant pour 
vous des jours meilleurs et surtout 
une Bonne et Heureuse Annee 
1986. C'est de tout coeur que je 
vous souhaite d'echapper aux sai- 
sies d'huissier et au SIDA afin de 
poursuivre dans des conditions 
decentes, au clavier de votre micro, 
la palpitante aventure de la Vie I... 

Pour chacun de ces programmes 
nous trouvons : 

1 - Un module d'initialisation qui 
met les pointeurs a jour (fichier 
d'affichage, adresses de depart des 
processus de "coloration") 

2 - Successivement, deux modules 
de coloration symetriquement inver- 
ses qui travaillent alternativement 
(droite/gauche ou bas/haut) par 



REM ■ DOUBLE HERSE 


HORIZONTALE 


REM • DOUBLE HERSE VERTICALE 


REM > INITIALISATIONS 




REM * INITIALISATIONS 




LD HL.(ld37d> 




F.A. 


LD HL.Cld3?£ 






INC HL 






INC HL 






PUSH HL 






PUBH HL 






LD DE.64 






LD DE.790 






ADD HL.DE 






ADD HL.DE 






PUSH HL 






LD C.24 




comptaur I Ignti 


LD C.32 






LD A.<1630B> 






LD A.U«07) 




• tocK coult 


REM * COLORATION 


BAS 




REM • COLORATION A 


DROITE 


lLO LD B.U 






■LO LD (HL).A 




col. l-c>» 


iLl LD (HI. j -A 






LD B.ll 




conptaur 


DEC HL 




unt ca*a... 


LD PE.46 




1 MM/2 


DEC HL 






■LI ADD HL.DE 






DJNZ.L1 






LD (HU.A 






DEC HL 






DJN2.L1 












POP DE 






REM l COLORATION 


HAUT 




DEC DE 






POP DE 




dtp art FA 


POP HL 






PUSH HL 




a*s»c t bit 


PUSH DE 






LD B.I A 






PUSH HL 






iL2 LD (DE).A 
INC DE 




coloration 


REM * COLORATION A 


GAUCHE 


INC DE 




BUf dtux 


LD (HL).A 
LD B.ll 




I'Cllt 


DJNZ.L2 
INC DE 










LD Dfc.6* 












)L2 ADD HL.DE 






DEC C 






LD <HL).A 






JR 7.1.3 






DJNZ.L2 






POP HL 




dfpart haut 


POP DE 






PUSH DE 




depart bai 


INC OE 












POP HL 






REM " TEMPORISATIONS 




PUSH DE 






LD D.I2 






PUSH HL 






■L4 LD E.235 
■L3 DEC E 






REM ■ TEMP0RISATI0NS 




JR NZ.L3 






LD D.12 






DEC D 






iL3 LD E.233 






JR NZ.L4 






iL4 DEC E , 






JR LD 






JR N2.L4 












DEC D 
JR NZ.L3 
DEC C 






iL3 POP BC 




d«4ausia plli 
















JR NZ.LQ 












POP HL 




d«f*u»t» 








POP DE 




fttti 








RET 
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coloration d'une ligne ou d'une 
colonne une case sur deux. 

3 - Un module de temporisation qui 
permet d'apprehender le processus 
specifique de coloration en "double 
herse". 

4 - Un retour conditioning au Basic 
une fois le travail termine, toujours 
precede de I 'indispensable restau- 
ration du niveau initial de la pile. 

Examinons de plus pres le travail de 
la pile et la strategic employee pour 
la coloration selective des cases du 
F.A. Pour la double herse horizon- 
tale le registre HL pointe d'abord sur 
la premiere case en haut a gauche. 
C'est notre premier point de depart, 
tout de suite sauvegarde dans la 
pile. L'addition du facteur 64 fait 
ensuite pointer HL sur la derniere 
case a droite de la deuxieme ligne. 
Nous sauvegardons a nouveau 
notre seconde adresse de depart et 
le travail de coloration va commen- 
cer a partir de celle-ci avec le 
module suivant. Le choix du "motif" 
de notre Herse est stocke a 
r adresse libre en RAM 16507, c'est 
done la que I'accumulateur ira la 
prelever. Apres coloration de la case 
depart I'operation doit etre repetee 
11 fois((24lignes/2)-1). L'initialisa- 
tion du registre B offre alors la pos- 
sibilite d'utiiiser I'instruction DJNZ 
comme boucle conditionnelle. 
L'addition du facteur 66 a cheque 
tour permet de pointer sur I'octet de 
meme colonne mais en sautant une 
ligne a chaque fois (2X(32col ■»■ 1 
car. fin de ligne)). Avant de passer 
la main au module de coloration a 
gauche on remet a jour le pointeur 
de coloration a droite en ressortant 
de la pile son adresse initiale pour 
la decrementer -POP DE, DEC DE. 
On prend soin aussi de sortir le 
deuxieme niveau de pile (adresse 
de depart a gauche)- POP HL, avant 
de sauver I'adresse du nouveau 
depart a droite -PUSH DE, et celle 
-vous me suivez ? I- du depart a 
gauche qu'on devra retrouver tout 
a I'heure -PUSH HL. 
Cette succession de POP et de 
PUSH est un peu difficile a assimi- 
ler, c'est pourtant une gymnastique 
a laquelle vous devrez vous habl- 
tuer. Notez qu'ici on utilise la pile 
sur deux niveaux de profondeur 
seulement. C'est tres peu I 

Le module de coloration a gauche 
reprend exactement la structure du 
module precedent et on retrouve la 
sequence des POP et PUSH a la dif- 
ference pres d'une incrementation 
la on on avait une decrementation 
(la progression a partir de la gauche 
suppose une addition tandis qu'elle 
necessite une soustraction a partir 
de la droite). 



\J0TPB- oovftt fiLjinfi/'A 
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Avant d'en finir, comptez une fois 
encore les PUSH et les POP et vous 
constaterez que nous sommes rede- 
vables de 2 niveaux a la pile du Z80 
ce qui implique une defausse de 2 
POP avant le RET final. 

Le fonctionnement de la pile dans 
la DOUBLE HERSE VERTICALE a 
ete sensiblement simplifie. 
N'oubliez pas qu'une ecriture plus 
concise est toujours preferable et, 
si ce nest pas trop compllque, cher- 
chez vous aussi a faire plus simple. 

Bernard Guyot 



0H24. Une depeche tombe sur mon 
telescripteur : cours attendu de 
toutB urgence t C'est particuliere- 
ment genant, je rent re a peine d'un 
dtner aux chandelles avec ma dul- 
cinee, pret a m'endormir, la tele 
pleine de souvenirs... Que faire ? Ce 
cours va-t-il subir les assauts de 
mon coeur, qui ne demande qu'a 
s'exprimer (pauvre de vous). 
STOP ! Changement d'idees obliga- 
toire... Rien de tel qu'un petit listing 
pour attaquer dans la joie ce nou- 
veau cours. 

Routine Joystick 1 



Routine Joystick 2 



9 ©da ( 

9003 f 

■seeS i 

9BJB7 i 

93IZIS I 

90IZIA : 

90B& ' 

90IZIC I 

900E i 

90*F - 

9aia } 

9012 i 

9013 - 

9014 I 
901t I 
9017 • 
981 S i 



LDA WJCaB 
LDX tt«00 
LDY #*tf0 

LSR 

BC3 *900B 

DEY 

LSR 

BCS *908F 

I NY 

LSR 

BCS *9013 

DEX 

LSR 

BCS *9017 

tm 

LSR 
RTS 



C000 


48 




F'HA 




C012U 


Bfl 




TXA 




C302 


48 




FHA 




caoa 


96 




TYA 




Cl3i?4 


48 




FHA 




C005 


AB 


FE 


LLA 


*FE 


C0B7 


rs 


CF 


CMP 


»CF 


C009 


F0 


28 


BEQ 


*C033 


C00B 


AF> 


CF 


LDA 


*CF 


COD 


85 


FE 


STA 


*FE 


C00F 


An 


00 


DC LDA 


SDC00 


C012 


A? 


00 


LDX 


Htsei 


C014 


4A 




LSR 




C015 


se 


02 


BC8 


*C019 


C017 


A2 


91 


LDX 


#*91 


C019 


4A 




LSR 




C01A 


P0 


02 


BCS 


*U01E 


C01C 


A2 


11 


LDX 


#*11 


C01E 


4A 




LSR 




C01F 


bs 


02 


BCS 


1C023 


C021 


A2 


9D 


LDX 


*)*9D 


CCI23 


4A 




LSR 




C024 


ee 


02 


BCS 


*C02S 


C02fc 


A2 


ID 


LDX 


#«1D 


cast: 


E0 


00 


CPX 


tt«00 


CBl'A 


FCl 


07 


BEQ 


*C033 


D82C 


8E 


77 


02 STX 


•0277 


CBEF 


A2 


ei 


LDX 


«*01 


C081 


86 


C6 


STX 


*C6 


C033 


AQ 




PLA 




C034 


A8 




TAY 




cess 


68 




FLA 




C03t 


AA 




TAX 




C037 


68 




PLA 




case 


4C 


31 


EA J MP 


«EA31 



Ah I Je me sens nettement mieux. 
Rentrons dans le vif du sujet : nous 
allons etudier aujourd'hui les tech- 
niques de lecture des ports joystick. 
Desormais, vous ne trouverez plus 
d 'explications sur les instructions du 
6510, mais vous les decouvrirez 
dans le cadre de petits program- 
mes, dans leur milieu naturel en 
quelque sorte. 

La lecture des ports joystick s'effec- 
tue au niveau de deux registres en 
$DCO0 (port 2) et en $DC01 (port 1). 
Les donnees sont contenues de la 
maniere suivante ; 

Bit en haut 
Bit 1 en bas 
Bit 2 a gauche 
Bit 3 a droite 
Bit 4 bouton de feu 

Le programme que vous venez de 
voir (ou d'entrer dans votre CBM) se 
decompose ainsi : 



9000 I'accumulateur prend la 
valeur du port 2 

9003 X=Y=0 

900 7 rotation de A vers la droite : 
le bit passe dans la 
retenue 

9008 test de la retenue. Quand 
tous les bits sont a 1, le 
joystick est inactif. Si le 
joystick n'est pas en haut 
(bit = 1) on saute en 
$900B 

900A Y est decrements. A 
I'ecran, I'origine des axes 
est en haut a gauche. 
Quand Y diminue, le cur- 
seur monte d'une ligne (ce 
qui correspond bien 
a la position du joystick) 

900 B le bit 1 du registre passe 
dans C 

9 C test de C : joystick en bas ? 

900 E oul : incrementation de Y 

900 F le bit 2 du registre passe 
dans C 

9010 test de C : joystick a 
gauche ? 

9012 oui : decrementation de X 

9013 le bit 3 du registre passe 
dans C 

9014 test de C : joystick a droite ? 

9016 oui : incrementation de X 

9017 le bit 4 du registre passe 
dans C 

9018 fin da la routine 

Les donnees testees au cours de 
cette routine se retrouvent, a la fin 
du traitement, dans les registres X 
et Y (pour la direction) et dans C 
(pour le tir). 

Nous allons realiser une application 
directe de ces caracteristiques : une 
souris pour le Commodore 64... 
Avec le Joystick bien sur I 



Pour pouvoir lancer ce petit pro- 
gramme, vous aurez besoin de 
celui-ci : 
Routine Joystick 3 

C100 78 SEI 

C101 A9 00 LDA #*0O 

C103 3D 14 03 STA C0314 

CI 06 A9 C0 LDA #*C0 

C108 8D IS 03 STA 90315 

C10B 5S CLI 

C10C 60 RTS 

Ces deux routines mettent directe- 
ment en application le dernier cours 
que vous avez subi sur les interrup- 
tions. Pour I'utiliser, lancez le pro- 
gramme par un J C100 ou par un G 
C100 (suivant I'assembleur). 
C000 sauvegarde de A, X et Y... 
C004 ... reportez-vous au cours 

du numero 109 
C005 routine de temporisation, 

CF represente la valeur de 

clignotement du 
C00D curseur, FE un octet de 

reference 
C00F lecture du port 2 
C012 X = 
C014 C = bit 
C 1 5 test de C 
C0 17 X = curseur haut 
C 1 9 C = bit 1 
C01 A test deC 
C01C X = curseur bas 
C01E C = bit 2 
C01F test deC 
CO 21 X = curseur gauche 
C023 C = bit 3 
C024 test de C 
C026 X = curseur droite 
C028 si X n'a pas et6 modifie... 
C02A ... alors saut en $C033 
C02C buffer clavier ($0277 a 

$0260) m valeur de X 
C02F un caractere dans le... 
C031 ... buffer clavier 
C033 recuperation de A, Xet Y... 
C038 ... reportez-vous au cours 

du numero 109 

Apres avoir execute le programme 
en$C100, le manche de votre joys- 
tick dirige le curseur a I'ecran. Bien 
entendu, cet exercice de style n'a 
qu'un interet limite, mais vous pou- 
vez grace au premier programme 
dinger le sprite avec le joystick. 
Pour ce faire, modifiez la routine 1 
de la maniere suivante : 

Routine Joystick 4 



9000 


ap 


00 


DC 

Da 


LDA 
LDX 


CDC00 


7003 


AE 


ee 


*D000 


9006 


AC 


01 


D0 


LDV 


•D001 


9009 


4A 






LSR 




9 00 A 


B0 


01 




BCS 


*900D 


900C 


SB 






DEY 




900 D 


4A 






LSR 




900E 


ae 


01 




BCS 


*90il 


9010 


cs 






I NY 




901 I 


4A 






LSR 




9012 


BB 


01 




BCS 


•9015 


9014 


CA 






DEX 




9015 


4A 






LSR 




9016 


&0 


01 




BCS 


•9019 


9018 


E8 






INX 




9019 


4A 






LSR 




901 A 


B0 


04 




BCS 


♦9020 


90 1 C 


A9 


01 




LDA 


«*01 






00 


D0 


STX 




9020 


8E 


CD000 


9023 


8C 


01 


DC 


STY 


SD001 


9026 


60 






RTS 





Aux registres X et Y sont affectees 
les coordonnees d'origine du sprite 
(en $D000 et $D001) puis, apres 
avoir ete modifiees par le joystick, 
elles seront replacees dans ces 
deux octets. Ainsi vous deplacerez 
votre sprite a volonte a I'ecran. Le 
bouton de tir est place en FF et mis 
a 1 lorsqu'il est actionne. 

Alors, que pensez-vous de ('exploi- 
tation de vos connaissances ? C'est 
facile le langage machine, hein ? Eh 
bien allez reflechir un peu sur ce 
petit probleme : modifiez la routine 
souris (routine 2) de facon a ce que 
I'appui sur le bouton de feu fasse un 
RETURN (reponse dans quatre 
semaines). 

Vous vous etes sans doute rendu 
compte que les routines machine 
peuvent etre installees n'importe ou 
en memoire (ou presque). Ainsi 
dans nos exemples, elles se trou- 
vaient en $9000 ou en $C0O0. Vous 
vous demandez maintenant com- 
ment est organisee la memoire, 
nous allons done apporter ici une 
reponse a cette question 
dramatique. 

Je vous rappelle, a tout hasard, qu'il 
existe deux types de memoire : les 
RAM (celles que vous pouvez modi- 
fier a volonte) et les ROM (vous ne 
pouvez que les lire). Votre Commo- 
dore propose 64 Ko de RAM et 16 
Ko de ROM . Le processeur ne peut 
gerer que 64 Ko au total, du coup 
les 16 Ko de ROM sont places par- 
dessus 16 Ko de RAM, suivant le 
principe des pages memoire. Lors 
de la mise sous tension de votre 
ordinateur, la memoire est configu- 
ree ainsi. 

Schema de la memoire 

De $0000 a $9FFF se trouve la 

memoire utilisateur, la ou se placent 

vos programmes Basic. 

De $AOO0 a $BFFF se loge la ROM 

qui contient le Basic. 

De $C0O0 a $CFFF se trouve une 

RAM ou vous pourrez implanter vos 

routines machine. 

De $D000 a $DFFF resident les 

entrees/sorties. 

De $E0O0 a $FFFF loge le KERNAL, 

soit toutes les routines de gestion 

des periphehques. 

Cette configuration de base donne 
44 Ko de RAM et 20 Ko de ROM. Si 
vous voulez recuperer I'ensemble 
de la memoire en RAM, il vous fan 
dra jouer sur le contenu de I'adresse 
$0001 qui serf d'interrupteur soft 
pour la memoire. Le bit correspon- 
dent a une page memoire donnee 
est a 1 si elle contient de la ROM 
et a si elle contient de la RAM. 
Dans I'octet $0001 , nous avons trois 
bits qui servent d'tnterrupteurs : 

Bit : page $A0O0 a $BFFF 
Bit 1 : page $E0O0 a $FFFF 
Bit 2 : page $D000 a $DFFF 

Attention : si vous isolez le proces- 
seur en transformant la ROM qui 
gere les entrees/sorties en RAM, 
vous ne pourrez plus rien en faire 
(essayez un 

POKE1.PEEK(1)AND253). 

Vous pourrez, grace a ce superbe 
octet 1 , modifier la ROM Basic (pour 
le franciser ou pour lui rajouter des 
instructions par example). Cette 
manipulation se passera en deux 
phases : recopie de la ROM en 
RAM par une boucle du style : 

FOR I = $A0O0 TO $BFFF : POKEI, 
PEEK(I) : NEXT 

Des que cette boucle est terminee, 
commutez cette page memoire en 
RAM grace au bit de I'octet $0001 . 
Des lors, vous pourrez magouiller 
tranquillement la table des mots-cle 
dans la zone $A09E a $A19B. 
Bonne chance et reveillez-moi pour 
le prochain cours. 

Sebastien MOUGEY 



la page pedago 
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En France, personne 
n'a encore trouve !!! 

En Angleterre, un garden da 15 ans est arrive a bout des anigme. et a remporte 
ie concours, empochant le cheque de 25000 Uvres. Inutile de lul lelephoner, les 
enigmas du concours EUREKA francais sont totalement differentes I 




Vos chances sont done toujours 
eniieres pour Ibs 250000 Francs ! 
Mais EUREKA, e'est avant tout un 
best-seller du jeu d'aventures, en 
passe de devenir un classiqua pour 
SINCLAIR SPECTRUM et 
COMMODORE 64. 5 [Suit 
d'arcades et 5 jeux d'aventures 
reums sur una seule cassette, 
graphismes haute resolution 
animes, bande sonore, bruitages ... 
EUREKA a remporte en France le 
TILT D'OR et en Angleterre le 
JOYSTICK D'OR. Cela confirms te 
lait que plus de 15000 passionnes 
ont "planche" et coniinuent de le 
'aire pour echapper aux dents du 
Tyrannosaure, remporter la course 



de 



Home, deliv 



I'enchanleur MERLIN ou S'evader 
de Colditz. 

Pour commander des aujourd'hui 
voire cassette EUREKA, retournez 
des aujourd'hui le bort de 
commande cl-dessous a 



EUREKA INFORMATIQUE 

39 Rue Victor MASSE . 75009 - PARIS 

accompagn6 de votre reglement (250 Francs). 



M 

Adresse 



Code Ville 

Desire recevoir la cassette EUREKA pour 

COMMODORE Q SPECTRUM □ 
Ci joint mon reglement de 250 F. par 





Computer 3 

3, rue Papillon - 75009 Paris - Tel. 45.23.51.15 



OEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 

20 OOO francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CAUFORNIE au meitteur togiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus 1 
Rlen de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de different : nous or- 
garrisons un concours perma- 
nent tous les mois et tous les 
trlmestres I Et avec des prix 
dlgnes des programmes que 
vous allez nous envoyer 1 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes 
sur la grille recapitulative 
mensuelle. 

Pas de Jury, pas de decision 
arbltraire, HEBOOGICIEL n'ln- 
tervenant que dans le cholx 
des programmes qui devront 
etre ORIGINAUX et FRAN- 
CAIS. SI votre programme 
n'est pas tout a fait au point, 
un de nos speclalistes vous 
dlra comment I'ameliorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour partlcfper, II vous sufflt 
de nous envoyer vos pro- 
grammes accompagnes du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications ne- 



cessalres a I utilisation de ce 

programme. 

Bonne chance I 

Reglement ; 

ART.1 ; HEBDOGICIEL organise 
de facon mensuelle et trimes- 
trielle un concours dote de prix 
recompensant le meilleur pro- 
gramme du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert 
a tout auteur de logiciel quel 
que soit le materiel sur lequel il 
est realise. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom- 
pagne d'un bon de participation 
decoupe dans HEBDOGICIEL 
constitue I'acte de candidature. 
ART.3 : La redaction d'HEBDO- 
GICIEL se reserve le droit de 
selectionner sur la base de la 
qualite et de I'originalite les logi- 
ciels qui sont publies dans le 
journal. 

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, deterrninent les 
meilleurs logiciels mensuel et tri- 
mestriels. 

ART.5 : Le prix alloue pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois apres la clo- 



ture du concours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloue pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois apres la 
cldture du concours trimestriel. 
ART. 7 : Le present reglement a 
ete depose chez Maftre Jauna- 
tre. 1 rue des Halles, 75001 
Paris. 

ART.8 : HEBDOGICIEL se re- 
serve le droit d'interrompre a 
tout moment le present 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 

ART.9 : La participation au 
concours entrame I'acceptation 
par les concurrents du present 
reglement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport a la total ite des 
programmes recus pour un 
meme ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritlsme pour 
les ordlnateurs plus puissants 
ou tres diffuses. 



COMMODORE VIC 20 



ZXB1 



TI99/4A (basic simple) 



Tl 99/4A (basic etendu) 



T07 



PAINT 
STAR FIGHT 



LA CLE DU PARADIS 



EXEL CHATEAU 



ROUTES DELENFER 



SECTAR / 
PAINT 



CHATEAU TERREUR 



DE LOR DU MORT 



SECTAR 7 
PORTRAIT ROBOT 



HERDS 



VIEILLE DEMEURE 



CHATEAU TERREUR 



DEL'DROUMORT 



ES0U1VE 
MENUS OEROUTANTS 



AUX URNES ! 



pas bien grave! Toutefois, tou- 
jours dans un souci d'equite, 
nous n'accepterons que les 



ORIGINAUX du BULLETIN de 
VOTE; pas de photocopies, 

cela serait trop facilel 



BON DE PARTICIPATION 



Nom . 

Prenom : 

Age : Profession ; 

Adresse ; 

N' : telephone : 

Nom du programme : 

Nom du materiel utilise 

declare etre I'auteurdece programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propnete et 
j'autorise HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire : 

(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun desenptif detaille du mat eriel utilise, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program- 
mes publies sont conserves, n'oubiiez done pas d'en faire une copie. 




Abandonnez quelques instants 
vos claviers et prenez votre 
plus belle plume pour remplir 
le bulletin de vote ci-contre. La 
redaction" d'hebdogiciel compte 
sur vous! 
La marche a suivre est simple: 

- Reperez dans la grille ci- 
contre le programme pour le- 
quel vous voulez voter ainsi 
que celui pour lequel vous 
votez en second (le second 
nous permettra de rendre plus 
equitable la formule de choix 
du gagnant). 

- Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 

- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 

A renvoyer avant le 2 Janvier a 
minuit a HEBDOGICIEL. 
Concours mensuel, 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

II est fort probable que ceux 
qui participant au concours fe- 
ront voter leur papa, leur 
maman, leur cousine et la tota- 
lite de leurs amis et relations 
pour leur programme. Normal! 
Mais comme chacun deux 
fera la meme chose, cela n'est 



Date limite d'envol du Bulletin de vote le Jeudi 2 Jan- 
vier 1986 a mlnuft 



BULLETIN DE VOTE 



A renvoyer avant le 2 Janvier 1 986 a minuit a HEBDOGI- 
CIEL, Concours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUI- 
VANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 
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AUT ANT EN EMPORTE LE VENT 



Chef-d'oeuvre de V. Fleming 
(1939) avec Vivien Leigh, Clark 
Gable, Olivia de Havllland, Tho- 
mas Mitchell et Barbara O'Nell. 




Pour Noel, FR3 fait I' effort de vous 
programmer, bande de veinards, 
le Film-somme des studios holly- 
woodiens, inedit a la television 
francaise. Et en V.O. Pour les 
attergiques a la langue de Shakes- 
peare, rediftusion en V. F. et en 2 
parties 10 jours plus tard. Bravo 
FR3. 



En 1861 , a la veille de la guerre de 
secession dans le sud des EU, 
Scarlett O'Hara fete ses seize ans 
dans la somptueuse demeure 
familiale. Tous les planteurs du 
coin sont presents dont Ashley 
Wilkes (L. Howard) qu'elle aime a 
s'en taper la tele sur un ballot de 
coton. Mais ce ballot est fiance a 
sa cousine Melanie (O. de Havil- 
land). Depitee, Scarlett epouse le 
frere de Melanie. Sympa, il meurt 
rapidos. Ouf t 

Devenue veuve, Scarlett part pour 
Atlanta ou elie retrouve Rhett But- 
ler (Gable), un ancien soupirant. 
Butler, fauche, ne peut aider Scar- 
lett a metire du butter dans ses 
epinards. Elle epouse alors Frank, 
rex-fiance de sa soeur, lequel 
meurt peu de temps apres (bis). 
Elle epouse Butler, un enfant naTt 
puis meurt. 

Les cadavres se ramassent a la 
pelle, autant en emporte le temps. 
Tout ca en 200 minutes n'affecte 
guere Scarlett, heroine romanti- 
que, qui pleure avec dignite (son 
butler negre). Douze scenaristes, 
trois realisateurs, 200 crises de 
nerfs, une actrice debutante ega- 
lent le plus grand melo-epique de 
I'histoire du cinoche. Flamboyant. 



LES RIPOUX 

Film da C. Zldl (1984) avec 
Thierry Lhermitta, Philippe Nol- 
ret, Julian Gulomar, Regine et 
Grace de Capltanl (capltonne 
a vac grace). 

La police a-t-elle pour mission de 
reformer la societe ? Non, repond 
le vieil inspecteur blanchi sous la 
hargne des malfrats. L'honnetete 
n'a jamais paye, le crime rapporte 
peu, reste la petite enveloppe, un 
geste qui entretient I'amitie et met 
du coulant dans les rapports 
humains. 

Bref, Boisrond (P. Noiret) est 
devenu par osmose le remora des 
requins de Barbes, son district. 
L'arrivee d'un nouvel adjoint, 
Francois, jeune inspecteur, pur et 
dur aux dents longues, le derange, 
c'est le moins qu'on puisse dire. 
Rene s'efforce de le dresser, puis 
de le corrompre par I'argent, enfin 
en desespoir par le cul. 




Le meilleur film de C. Zidi, le plus 
gros succes du box-office francais, 
une comedie ciassique sans plus, 
mais sympa. 



Diffusion le 29 a 22h30 aur FR3 Diffusion le 25 sur C + a 21 hOO. 




Eh bien dites-donc, vos fetes vont 
etre bien arrosees. Voici un 
superbe cocktail d'angoisses a la 
creme de frissons. De la peur, du 
fantastique, de I'horrible, de 
I'effroyable en noir et blanc qua- 
siment sans une goutte de sang, 
des poussees d'adrenaline et des 
bouffees de sueur pour passer 
bien au chaud les froldes nuits de 
fin d'annee. Un breuvage ciassi- 
que avec comme alcool de base, 
ce qui donne force et tonalite, LA 
CHASSE DU COMTE ZAROFF de 
E.B. Shoedsack (1932) avec J. Mc 
Crea, F. Wray et R. Armstrong. 
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unance en bateau-stop pour ren- 
trer chez eux. 

Le comte, blase par le gibier de 
3eme categorie, va redorer son 
blason grace a Bobby, produit pur 
pore de I'accouplement de Tarzan 
et de Superphacochere. Tourne 
simultanement, dans les memes 
decors et avec les memes acteurs 
que King-Kong, il en a la magie. 
A King Movie eh cong. 

Diffusion le 27 a 23h00 sur A2 



Ce qui donne couleur et profon- 
deur a la mixture est L'HOMME 
QUI RETRECIT de J. Arnold 
(1956) avec G. Williams, R. Stuart 
et A. Kent 

Scott Carey (G. Williams) passe 
ses vacances au bord de la mer a 
polluer les plages et a pecher la 
moule la tete dans les nuages. 
Justement un nuage bizarre vient 
troubler son eau. Rentre a la mai- 
son, il a la bizarre sensation de 
retrecir. Malgre les medecins qui 
se penchent de plus en plus sur 
lui, le raccourcissement suit son 
coLtr(t) jusqu'a ie rendre minuscro- 



Zaroff , noble, riche et moustachu, 
vit sur une Tie deserte. Avide de 
contacts humains, il fait echouer 
les yachts qui croisent au large de 
ses coles pour s'adonner a son 
sport favori avec les survivants : la 
chasse au naufrage (espece en 
voie de developpement en Nelle 
Zelande). Pour le malheur du cou- 
ple Trowbridge et de Bob Rains- 
ford, ils vont tomber dans ce sinis- 
tra get a pince. Zaroff, tres sport, 
laisse tout de memo une chance 
de s'en sortir aux fugitifs. S'ils sont 
sains et saufs au lever du jour, ils 
auront le droit de tenter leur 




pique. Devenu tout petit, ii est atta- 
que par son propre chat qui le 
prend pour un rat-tatine. Ne trou- 
vant que la cave pour se refugier, 
le pauvre se verra agresse par une 
enooooorme araignee, il sera 
emporte par un filet d'eau dQ a 
une fuite, bref les petits tracas de 
la vie quotidienne... Extenud, Scott 
Carey n'aura qu'a attendre que ca 
se tasse. 

Grace a cette excellente et courte 
(77 mn) serie B, on prend cons- 
cience de ce qu'on est bien peu 
de choses. 

Diffusion le 24 a 00h4S aur FR3 

Le troisieme tiers qui donne la lou- 
che originale au cocktail est LA 
PETITE BOUTIQUE DES HOR- 
REURS de R. Gorman (1960) avec 
J. Haze, J. Joseph, M. Welles et 
J. Nicholson, considers par le rea- 
lisateur comme son film fetiche. 

Apprenti chez un fleuriste, Sey- 
mour (J. Haze) aimerait effeuiller 
Audry (allons voir ma mie si la 
rose... ). Cette belle plante le 
repousse car elle le trouve dur de 
la feuille. Seymour s'est egale- 
ment pris d'affection pour une 
plante qu'il a baptisee Audry 
Junior. La fleur se porte mal, mais 
un jour qu'il s'est blesse, une 
goutte de sang tombe sur la plante 
qui aussitot reprend du poil de la 
bete. Seymour comprend que la 
plante exige de la chair fralche. II 
va done aller faire les commisions 
pour sa chair et tendre. Un vaga- 
bond, un dentiste (Nicholson), une 
prostituee donnent eclat et force 
a Audry Jr. La nuit venue, la fleur 
crie famine en hurlant : 
"FEEEEED ME !", et rote de plai- 
sir quand elle a bien dine. De son 
cdte la police enqudte sur ces dis- 
paritions. Angoisse a I'idee de se 
separer de sa bien-aimee, Sey- 
mour se refugiera dans sa gueule 
et leur union sera cetebree dans 
un rot tonitruant. Une passion 
devorante. 

Ce film, tourne en deux jours, est 
une comedie delirante sur un sce- 
nario en beton dont tous les per- 
sonnages sont remarquablement 
choisis et interpreted (le critique 
est abonne a Interftora). 

Diffusion le 28 a OOhOO sur C + 



tf 



«^ 



Noel, la neige, la lumiere grise, la 
npuvelle annee incitent aux 
reflexions metaphysiques, aux 
bilans, aux resolutions. Au vu des 
differentes dramatiques diffusees 
a I'occasion des fetes, la vie est 
unevallee de larmes, un passage 
solitaire obligatoire gouverne par 
I'illusion avant le retour douillet a 
I'anonymatdu neant. Programma- 
teur, et trois Kleenex ! 



ESCLAVE ET PHARAON 

Dramatlque de Patrick Meunler 
sur un scenario de Gerard Brach 
avec Luc Lavandler, Christophe 
Ratendra, Bernard Farcy et Bea- 
trice Romand. 

Au temps des pharaons, I'armee 
de Tout-empan-taion s'est ramas- 
see une veste par les barbares du 
nord. Seul, entoure d'une poignee 
de dignitaires, Pharaon etreint le 
sable qui lui echappe comme son 
pouvoir. En fuite, sa survie va 
dependre de Harar, I'esclave- 
guerrier. Harar, I'homme du 
desert, tout juste bon a baiser le 
sol foule par les pieds du Pharaon 
tient la vie de son soleil entre ses 
mains. Une fascination reciproque 
puis une amitie impossible naTt 
entre eux. 




Cinq vieux copains viennent pas- 
ser leurs vacances d'ete a la mon- 
tagne dans le chalet d'Henri 
(Rochefort) lequel met les pieds 
dans la soupiere en sommant sa 
femme et Jean (Mathouret) de 
cesser leur liaison. Pris la main 
dans la culotte de la soeur de 
Maxence (Rich), Jean, blanc 
comme neige, doit jurer de renon- 
cer a Apolline. Henri passe 
I'eponge et les vacances se derou- 
lent tranquillement jusqu'au soir 
de I'anniversaire d' Apolline ou... 
Huis-clos de qualite, dialogues 
ciseles, amateurs d'Agaga Tris- 
tesse. de personnages a la Sau- 
tet, vous ne serez pas decus. Un 
bon produit mais I'ensemble man- 
que d'ambition dans le traitement : 
au lieu du tonnerre rugissant a la 
Shakespeare, ne resonne que le 
bruissement d'une petite musique 
aigrelette a la Pinter. 

Diffusion le 26 a 21N00 sur FR3 

VINGT ANS D'ABSENCE 

Cinema 16 de Bernard Saint- 
Jacques avec Jean Carmet, 
Dora Doll at Sonla Vollereaux. 

Apres 23 ans de separation, 
Suzanne (S. Vollereaux) cherche 
a retrouver Leonard (J. Carmet), 
son pere. Elle decouvre un 
homme tranquille, en paix avec lui- 
meme, tres different de I'alcooii- 
que fou decrit par sa mere (D. 
Doll). Suzanne quitte travail, 
famine, mari pour vivre avec lui 
esperant combler le manque qui 
caracterise sa vie. 



naissez un vieux seul cette 
semaine, invitez Soma chez lui, 
vous ferez une bonne action. 

Diffusion le 27 a 21h00 aur FR3 

HELLO EINSTEIN 

Telefilm en 2 parties (2 X 2hO0) 
de Lazare Igleala avac Ronald 
Pickup, Marie Dubois et Yves 
Barsacq. 

Voici le portrait d'un des plus 
grands genies scientifiques de 
tous les temps, de sa plus tendre 
enfance ou il etait considere 
comme attarde mental par les 
psys, jusqu'a la fin de sa vie ou 
effondre, il assiste impuissant au 
detournement guerrier de ses tra- 
vaux (Hiroshima) 



Depaysement garanti. Que 
restera-t-il des paysages fabuleux, 
une fois reduits a 30 cm de haut ? 
La froide nudite des paysages ren- 
voit a la rudesse des caracteres. 
Un peu lent, mais en echange 
d'un petit effort, I'envoOtement 
operera et vous transportera dans 
le plus fabuleux des voyages ; au- 
dedans de I'homme. 

Diffusion la 26 sur A2 a 20h35. 

L'ENIGME BLANCHE 

Dramatlque da Peter Kassovltz 
avec Jean Rochefort, Claude 
Rich, Bruno Cramer, Francois 
Marthouret et Bulla Ogler. 




Jean Carmet a cuitive la terre, cela 
se sent, il ne joue pas le paysan, 
il le vit avec cette maniere inimi- 
table de marcher les bras ecartes 
et ballants. Quant a Soma Volle- 
reaux, le plus beau sour ire mali- 
cieux de sa generation, la voir 
rechauffe le coeur, Si vous con- 




Qu'est-ce qu'il est craquant, pepe 
Einstein, a la fois bourre 
d'humour, passionne de violon, et 
par moment a 10 longueurs 
d'avance sur le commun des mor- 
tals (eux et Gale aime ses 2). Tele- 
films passion nants, pedagogi- 
ques, distrayants et humanistes. 

Diffusion les 23 et 30 a 20h35 
sur A2 

SARAH ET LE CRI DE LA 
LANGOUSTE 

Piece de theatre John Murrel, 
adaptation, miss en scene da et 
avac Georges Wilson et Del- 
phlne Seyrig. 

Au soir de sa vie, Sarah Bernhardt 
s'interroge sur sa destines. Adu- 
lee tout au long de sa carriers, elle 
n'en eprouve pas moins un senti- 
ment de frustration, de solitude. 
Georges Pitou, secretaire, confi- 
dent, assiste aux derniers sou- 
bressauts du crustace. 




Diffusion le 23 a 23h00 sur FR3. 



sSasS- 



Le 23 aur TF1 a 22h20, la revue 
du Moulin Rouge, froufrous et can- 
cans en tous genres. 

Le 24 a 20h35 TF1 diffuse EMI 
LIE JOLIE, un conte musical 
adapte du disque que Philippe 
Chatel avait congu pour I'anniver- 
saire de sa fille, dans lequel tous 
ses potes avaient participe 
comme Brassens et Julien Clerc. 

Le 25 TF1 a 20h35 FANTAISIE 
SUR GLACE, un ballet glacial sur 
I'air de Casse-Noisette de TchaT- 



Kowsky danse entre autres par 
I'inoubliable R. Cousins. A 22h00 
CINOPERA, oil de prestigieux 
invites, P. Domingo, Teresa Stra- 
tas, Rolf Lieberman et Franco Zef- 
firefli tailleront une bavette entre- 
coupee de nombreux extraits de 
films, LaTraviata, Don Giovanni, 
ATda etc... A la meme heure, 
Antenne 2 regale avec CIBOU- 
LETTE. une operette metaphysi- 
que. Ciboulette aime Antonin mais 
ca fait des salades avec leur 
entourage. Heuuuureusementtout 
finira par une belle noce. 

Le 26 a 20h35 sur TF1 POUR 
CEUX QUI AIMENT BACH une 

tonne d'extraits de I'oeuvre du 
Maitre. Des concertos, cantates, 



tocatas, fugues et partitas, bref du 
Bach, du Bach oui mais du 
Jean-Sebastien. 

Le 28 a 23h00 aur FR3 UNE SOI- 
REE AVEC DANNY KAYE, 45 
minutes de delires burlesques et 
musicaux d'un chef d'orchestre 
pas comme les autres. 

Enfin le 29 a 20h35 aur A2 DON 
GIOVANNI de Losey (1979), tire 
du sublime opera de Mozart, nous 
conte les aventures zdrotiques de 
ce bourreau des sexes. Losey, 
peu inspire, est tombe dans un 
compromis batard entre I'opera et 
le cinema. 
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ABONNEZ-VOUS A HEBDOGICIEL / 



Eh oui, ca augmente, 11 balles au lieu de 10. Dur, n'est-il pas ? II va vous falloir sortir 1 franc de plus pour 
vous procurer votre dose hebdomadaire. Finies les depenses somptuaires de Malabar, terminees les visites rui- 
neuses chez le patissier, envoles les espoirs d'economie sur le budget informatique, vous devez y passer ou 
mourir idiot sans ('Information qui fait la difference entre les lecteurs branches de I'HHHHebdo et les moules 
qui ne lisent que I'Ordinateur Solitaire, Micro Veau ou Science et Vie Choucroute. A vous de choisir. 

Comment, on se rebelle ? On n'est pas d'accord ? Ecoutez, on a bien une solution pour vous faire gagner quel- 
ques ronds sur le prix de votre canard : abonnez-vous, on vous fait une fleur : 






GAGNEZ 1 56 FRANCS SUR VOTRE ABONNEMENT. 

572 francs pour 52 numeros achetes chez votre marchand de journaux, c'est le nouveau prix a 1 1 
balles I'exemplaire. Remplissez le bon ci-dessous et vous n'aurez a debourser que 416 francs, soit 
8 francs le numero. Envolee ('augmentation et, en plus, le facteur vous portera votre HHHHebdo 
chez vous, le posera a cdte de votre ordinateur et viendra verifier les datas de vos programmes, 
sans supplement. Contents, les gates ? 





OFFRE SPECIALE ! 



Je m'abonne au tarlf super-extra genial de 416 francs pour 52 numeros, au lieu de 52 x 11 = 572 francs. Pour France : Etranaer - 

26 numeros, fen prends pour 216 francs au lieu de 286, ce qui n'est deja pas si mal. Les Strangers dolvent sortir 1 an : □ 416 francs 496 francs □ 

80 francs de plus pour un an et 40 francs de plus pour six mois. 6 mois : u 216 francs 256 francs ." , 

l *° m = ■••• Prtnom : Reglement joint : □ CCP 

Adresse complete : ' 

Ordinateur utilise : D Cheque bancaire ou po8ta| 
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« TUoche ■■■■■ 



RUNNER 

de CRL pour COMMODORE 64 



'ii|,IH|l.WI.., 



Qa y est ! J'ai fini par leur filer cette 
lettre de demission. Ouinze ans que 
je m'esquintais la sante a courir au 
cul des repliquants pour les retirer. 
Enfin les flinguer quoi. La termino- 
logie officielte a toujours des reticen- 
ces a appeler les meurtres par leur 
nom. Eux (les flics) ne font qu'appli- 
quer la loi, ils ne cherchent pas a en 



comprendre les motivations. On leur 
a dit un jour que les repliquants sont 
interdits de sejour sur la planete 
Torre. Oepuis, ils les retirent syste- 
matiquement a chaque debarque- 
ment ou tentative de debarquement 
sur not re monde natal. Maintenant, 
II ne me reste plus qu'a fuir sur una 
autre planete, a finir mon existence 



ma generation. 

J'aurais du m'en douter. Rien ne 
sert de leur balancer un chiffon de 
papier a la gueule et de sortir du 
bureau du sergent en claquant la 
porte. Lorsqu'on a commence sa vie 
comme un flic, on la finit comme un 
flic. La preuve ? Ils sont dans la 
merde : ils viennent d'apprendre 
que six groupes de quatre repli- 
quants viennent de debarquer d'une 
navette automatique lunaire detour- 
nee a leur profit. Leur but ? detruire 
tous les concepteurs d'androtdes 
jusqu'a ce que le createur accepte 
d'annuler le processus d'auto- 
destruction dont sont dotes tous les 
repliquants. Vous aimeriez, vous, 
etre superieur a I'homme, lui res- 
sembler et n'avoir que quatre ans 
a vivre ? Je les comprends presque. 
Presque seutement. Voila pourquoi 




j'ai accepte cette mission. De tou- 
tes les facons je ne suis pas fait pour 
quitter le fog eterrtel de L.A., ni 
meme envisager de trouver un autre 



yuc . ir y pii aura - m e n ui ) , un juu i , 
qui obtiendra de vivre une vie 
humaine. C'est ineluctable, maisje 
suis un flic, rien qu'un flic, et j'appli- 
que les ordres. 

Lorsque Blade Runner est sorti sur 
tes ecrans, ce fut la revolution (en 
fait la troisieme ap'res 2001 et Alien). 
Bien que I'oeuvre de Dick fdt forte- 
ment adaptee avant d'etre portee a 
I'ecran, le resultat splendide.vous le 
connaissez. Pour le transfer! dans 
la memoire de votre micro, une 
autre adaptation a ete operee a par 
tir du film. Malgre tout, vous recon- 
naitrez une sequence du cine dans 
ce jeu d'arcade parfaitement rea- 
lise, tant graph iquement que dans 
la sonorisation (la musique de Van- 
gelis support e bien le passage a la 
moulinette informatique). En clair. il 
vous reste deux secondes pour 
I'acheter avant que je ne me fache. 
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*Ca cul 



"BASIC ETENDLT 

40 commandes 

supplementaires 

Indlspensables 

pour une program' 

motion avancee. 

Manuel en troncais. Acces aux 32 Ko. Gere les 

couleurs, les sprites, les periphertquesSOO F □ 




PR0GRAMMATI0N Modules 

Extended basic manuel 

frangals 800 F □ 

Super extended basic 

graph manuel 

frangals 1 200 F D 

Extension m6molre 

exterieure 32 K 1 040 F □ 

Tl LOGON 2 manuel 

en francais 895 F □ 

MINI MEMOIRE manuel 

en francais 895 F □ 



MINI-MEMQIRE 
Ce module ne se 
contente pas de 
vous oflrlr 4 Ko de 
memoire RAM (ah 
mentee par pile) 
permettant la sou- 
vegarde des pro- 
grammes et don- 
nees lorsque vous 
etelgnez I'ordlno- 
teur... - . 
llaaussi: w 
•4 Ko de m6molre 
morte (ROM) et 
6 Ko de m6moire 
morte graphlque 
(G-R0M) conte- 
nant des utllltalres 
tres Interressants i 
-acces possible a 
I'extension 32 K en 
Tl basic; 

- changement de 
programmes objets 
Merits en assem- 
bleur, soil sur mini- 
memoire, soil sur 
extension 32 K; 

- utilisation de 
PEEK et POKE, appel 
de sous-program- 
mes habltuellement 
nonaccessibles; 

- progamme de re- 
cherche cferreurs 
(Easy Bug-De- 
bual). Le modelc 
dvec manuel + ma- 
nuel assembleur 
sur mini memoire 

..895Fa 



MODULE BASIC 
SUPERGRAPH 
Un nouveau basic 
etendu avec 35 
fonctlons supple- 
mentaires permet- 
tant de tracer li- 
gnes, cercles, ellip- 
ses, axes, diagram- 
mes en oorres ou 
clrculaires. Ce ba- 
sic graphique pr6- 
sente 2 enracter isti- 
ques tres utiles : 
une copie d'ficran, 
grophiques et tex- 
tes (codes ASCII), 
Vpohe et Vpeek ac- 
ces direct a la Ram 
de controle ecran, 
nScessite la m6- 
molre 32 K 
1 200 F □ 



AIDE PROGRAMMAIION 
Introduction auTI99n°let 2, les 
deux 100 FD 

Technique des ^ 
programmes de w * 
jeuxl etZ les deux 100 FD 
Jeux et progammes pour 
le Tl (shift tome 2) 75 F D 

Jeux et programmes pour 
le Tl (shift tome 3) 75 FD 

Basic par soi-meme ... 75 F D 



MEMOIRE 32 K M. * 
Fonctionne ovec le 
basic etendu. 
Elle est indispensa- 
ble pour la pro- 
grammatlon en lo- 
go. SI Ton possede 
la mini-memoire ou 
I'assembieur, elle 
permef cradresser 
des sous-program- 
mes en assembleur 
et de les executer. 
Le module. 
Promotion 



• * 



INTERFACE PARALLELfc 

CENTRONICS Tl * * 

se branche dlrectement 

sur le Tl et les Imprimantes * 

a sortie patallele 1 090 FD 

Imprimante SEIKOSHA GP 500 

sortie parallels 2 200 Fa 

Imprimante EPSON 

LX 80 friction 3660FD 

Tracteur pour LX 80 285 F D 



INTERFACE SERIE ■ EXTERIEURE 

se bf anche sur toute imprimante 

sur Is Tl 99/4Aayant 

une sortie serie 1 090 F D 

Machine a ecrlre imprimante 

a memoire 

BROTHER EP 44 2390 FD 



MANETTES DE JEUX 

Manettes de jeux Texas U.S.A. 

la pairs 250FD 

Interface Wico avec manettes 

Qulckshotn"l 200FD 

Interlace Wico avec manettes 
Qulckshotn°2 ...... .220FD 




L0TN°1 

MODULE BASIC ETENDU • 
MANUEL BASIC ETENDU EN 
FRANQAIS 

K7 TECHNIQUE DES PROGRAM- 
MES DE JEUX 1 ET 2 
LIVRE 50 PROGRAMMES DE 
JEUX MANUEL SHIFT 

850 FD 



LOTS N° 2 ^ 

MODULE BASIC ETENDU 
MANUEL BASIC ETENDU EN FRANCAIS 
AUCH0IXDEUXK7EPSIL0N SOFTWARE 
LIVRE 50 PROGRAMMES DE JEUX MA- 
NUEL SHIFT 



*♦ 



LIVRE Tl 99 INTERNE 

Ouvrage en anglais contenant le listing ae la ROM disassembles 195 F a 



LOT N* 3 

PROGRAMMATION LOGO A 

MODULE Tl LOGO II EN FRANQAIS 
EXTENSION 32 K INDISPENSABLE 
MANUEL D INITIATION EN FRANQAIS 

1 795 F D 



LOT N" 4 

INTERFACE SERIE EXTE- 
RIEURE 

IMPRIMANTE EPSON 
PW 40 (COMPATIBLE TIET 
MINITEL) 
2830FD 



BON DE COMMANDE PROMO 
Valable jusqu'au 15/1/86 



Ville ^. 

Participation express recommande jusqu'a 5 kg : 30 F 

LAREGLEACALCUL: 

65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 

Tel. : 43.25.68.88 - Telex : ETRAV 220064 F / 1303 RAC 

Livraison des produits disponibles dans la I i mite 

des stocks disponibles sous 8 jours. 

parking grotuit Mauberr- Lagrange 



CONSOLES ET ACCESSOIRES Tl £ 



Cable liaison magneto/ 
cassettes 95 F □ 

Magneto/ cassettes 
LANSAY garanri 
compatible Tl 
+ cable 370 Fn 



Mlcro-ordlnateur 
TI99/4APAL 1 100 Fa 
Modulateur Secam/ 
France 400 F □ 

.Vkiijijlcjkii.il 1 
Peritel/France 500 F □ 



MODULES TEXAS ORGANISATIONS 

Gestion de fichlers 260FU Gestion de rapports 

Gestion privee 360 FD Slatistlques 

MODULES AVEN HIRE 

Parsec 

Adventure pirate 

Munch mobile 

Buck rogers 

Retour du pirate 

Mash 

Hopper* 

Jaw breaker* 



250 FD Tunnel of doom 

350 FD Moonmlne 

250 FD Popeye 

350 F D Demon aftock 

250 F D Burgef time 

250 FD Startreck* 

250FD Treasure Island 
150FD 



350FD 
250 FD 
400 FD 
250 FD 
250 FG 
250 F D 
250 FD 



MODULES ATARISOFT POUR Tl 99 



loon patrol 
Jungle hunt 
Pole pos I lion 
Protector ll 
MODULES LOISIRS 
Connect Four 
Jeux retro 1 ou 2* 
Invaders 
Car wars 

Football ^ 

Zero zap ^L. 
Alplner ^» 

Rotor raider 
Tombslon dry 
Hangman 
MODULES EDUCATION 
Addrtion-Subsrractlon I 
Addition-Substraction II 
Addltlon-Canon 
Dlvislon-dfimoiitlon 
POUR LES JEUNES 
Amoulance { 

Rabbit troll S 

3 modules PROMO NOEL. 



219FD Defender 

219FD Picnic Paranoia 

250FD DonkevKons 
250 FD 

120FD Jeuxvld6o2« 

120FD Ttieariack 

206 F D Othello 

120FD Munch Man* 

250FD Chasse aux wumpus 

120FD Video Chess 

206 FD Music maker 

120FD Princess and frog 

120FD Chilsholm troll 

120FD O-Besi 



219FD 
250 FD 
250 FD 



174FD 

120FD 
206 FD 

206 FD 
120FD 
350FD 
250FD 
120 FD 
120FD 
120FD 

120FD 

1 120FD 

120FD 

120FD 

sofa 

k 50FD 
"t20FD 



Pour I'achat de 2 modules, un 3° gratuit parmi ceux mar- 
ques d'un*sauf pour les modules en promotion a 50 F. 



